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EDITAL DA OLIMPIADA DE INTELIGENCIA
ARTIFICIAL APLICADA 2025

1. DISPOSIGOES GERAIS

A Olimpiada de Inteligéncia Artificial Aplicada 2025 tem como objetivo fomentar o
aprendizado e a pratica de Inteligéncia Artificial (IA) entre estudantes do ensino fundamental
e médio do estado de Goias. A competicdo sera dividida em trés etapas (12 Etapa
Classificatéria [on-line], 22 Etapa Classificatéria [Presencial] e Etapa Final [Presencial]) e
contara com desafios praticos nas areas de Visdao Computacional, Processamento de
Linguagem Natural e Aprendizado de Maquina para Dados Tabulares.

2. PUBLICO-ALVO E CONDICOES DE PARTICIPAGAO

2.1. Publico-Alvo

A competicdo é destinada a estudantes matriculados do 9° ano do ensino fundamental ao
Ultimo ano do ensino médio, em escolas publicas ou privadas do estado de Goias, com
idade maxima de 19 anos completos.

2.2. Formacao das Equipes

Cada equipe devera ser composta, obrigatoriamente, por trés integrantes.

As equipes deverao contar com um tutor ou mentor maior de idade, que pode ser um
professor ou um entusiasta da area de tecnologia, desde que esteja cursando ou
tenha concluido o ensino superior, em qualquer area.

2.3. Atribuicdes do Tutor

e O tutor sera responsavel por realizar a inscrigdo da equipe, conforme as orientagbes
da Secao 3.

e Também é responsabilidade do tutor acompanhar a equipe durante a 12 Etapa
Classificatéria (on-line), oferecendo apoio técnico e orientativo, auxiliando na
compreensdo dos desafios e na organizacdo do trabalho — sem, no entanto,
executar diretamente as solugdes.
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e Para as equipes classificadas para as Etapas Presenciais (22 Etapa Classificatoria e

Etapa Final), que ocorrerdao na Campus Party Goias 2025, o tutor atuara como apoio

em momentos previamente definidos pela organizagdo, contribuindo com

orientagdes estratégicas e apoio a equipe.
e Observagdo: um mesmo tutor podera orientar mais de uma equipe.

2.4. Categorias de Participacao

A competicdo sera dividida em duas categorias, conforme a instituicdo de ensino dos
participantes:

e Categoria Escola Publica: exclusiva para equipes formadas integralmente por
estudantes de escolas publicas.

e Categoria Escola Privada: destinada a equipes formadas integralmente por
estudantes de escolas privadas ou compostas por estudantes de escolas publicas e
privadas, desde que haja pelo menos um integrante de escola privada.

3. INSCRIGAO E DOCUMENTAGAO

3.1. Periodo de Inscricao

As inscrigdes estarao abertas de 9 de junho de 2025 a 28 de agosto de 2025.

3.2. Processo de Inscricao

As inscricdes serao realizadas exclusivamente pelo tutor por meio do site oficial da
Olimpiada https://olimpiadaia.ceia.ail.

3.3. Documentac&o Obrigatdria

3.3.1. Para os Alunos
Deverao ser submetidos, no ato da inscricao on-line, os seguintes documentos:

Ficha de inscricao preenchida on-line;
Documento oficial de identificacao;
Comprovante de matricula escolar.

Além disso, para os alunos selecionados para as Etapas Presenciais (22 Etapa
Classificatoria e Etapa Final), sera obrigatdria, quando aplicavel, a entrega dos documentos
adicionais listados a sequir.

A ndo entrega da documentagao exigida podera acarretar a desclassificacdo da equipe.
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Autorizacdo dos pais ou responsaveis para participagdo nas Etapas Presenciais da
Campus Party Goias 2025, em Goiania, caso o aluno menor de idade nao esteja
acompanhado por um dos responsaveis durante o evento.
o Nesta autorizagdo, o tutor devera ser indicado como responsavel pelo aluno
durante o evento.
O documento devera ser autenticado em cartério ou assinado pelo gov.br.
Caso o tutor ndo possua essa autorizacdo assinada, o aluno nao podera
ingressar na Campus Party Goias 2025 e sera desclassificado da
competicao.
Autorizagéo de uso de imagem.
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Para os Tutores/Mentores

Os tutores deverao submeter os seguintes documentos no ato da inscri¢gdo on-line:

Documento oficial de identificacao;

Documento que comprove a conclusdo ou o vinculo com curso de ensino superior,
como: diploma, certificado de conclusio, declaracdo de matricula ou atestado de
vinculo emitido pela instituicdo de ensino. O envio deve ser feito em formato legivel.

Além disso, para os tutores de equipes selecionadas para as Etapas Presenciais (22 Etapa
Classificatéria e Etapa Final), serao exigidos os seguintes documentos adicionais:

Termo de compromisso, assumindo a responsabilidade pelo acompanhamento dos
alunos menores de idade durante as Etapas Presenciais (22 Etapa Classificatoria e
Etapa Final), na Campus Party Goias 2025, caso o0s pais ou responsaveis nao
estejam presentes.

Autorizagédo de uso de imagem.

4. CRONOGRAMA

4.1. Inscricao
Periodo de inscrigdes: 9 de junho de 2025 a 28 de agosto de 2025

4.2. Preparacgao para a 12 Etapa Classificatoria (on-line) — Treinamento |
Datas: 01 de setembro de 2025 a 10 de outubro de 2025

4.3. 12 Etapa Classificatoria (on-line)
Datas: 08 de setembro de 2025 a 10 de outubro de 2025

4.4. Preparacgao para as Etapas Presenciais — Treinamento |l
Datas: 11 de outubro de 2025 a 16 de novembro de 2025
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4.5. 22 Etapa Classificatoria (Presencial)
Datas: 20 de novembro de 2025 a 21 de novembro de 2025

4.6. Etapa Final (Presencial)
Datas: 21 de novembro de 2025 a 22 de novembro de 2025

5. ESTRUTURA DA COMPETIGCAO

5.1. 12 Etapa Classificatéria (on-line)

5.1.1. Objetivo da Etapa

Desenvolver solugdes para desafios praticos utilizando linguagem de programacéao Python,
com foco em Visdo Computacional, Processamento de Linguagem Natural e Aprendizado
de Maquina para Dados Tabulares.

5.1.2. Atividades Desenvolvidas
As equipes deverao resolver notebooks com blocos de cddigo praticos nos seguintes temas:

e Visdo Computacional;
e Processamento de Linguagem Natural (Texto);
e Aprendizado de Maquina para Dados Tabulares.

O desenvolvimento ocorrera por meio da plataforma https://olimpiadaia.ceia.ail.

5.1.3. Critério de Avaliagao

e Desempenho dos Modelos: Avaliacdo do desempenho com base na métrica obtida
na inferéncia sobre dados de teste.

5.1.4. Critérios de Desempate
Em caso de empate na avaliago:

1. Sera considerado o detalhamento técnico e a clareza na explicacdo das escolhas
feitas, fornecida em campo textual presente nos desafios.

5.1.5. Classificagédo para a 22 Etapa Classificatoria (Presencial)
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Avancam para a 22 Etapa Classificatoria:
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e As 15 equipes da categoria Escola Publica com maior desempenho nos desafios.
e As 15 equipes da categoria Escola Privada com maior desempenho nos desafios.

5.1.6. Manifestagcao de Interesse para Etapas Presenciais

Apoés a divulgagao do resultado da 1?2 Etapa Classificatéria (on-line), as equipes receberao
um comunicado solicitando a manifestacdo de interesse em participar das Etapas
Presenciais.

O prazo para envio da manifestagdo sera de 15 (quinze) dias corridos a partir da data de
publicacéo do resultado.

Sera necessario que, no minimo, dois integrantes de cada equipe confirmem o interesse em
participar.

O ndo envio da manifestagdo dentro do prazo estabelecido podera acarretar a
desclassificagdo da equipe, com consequente convocagdo de novas equipes da mesma
categoria (Escola Publica ou Escola Privada), conforme a ordem de classificagdo nos
desafios da 12 Etapa Classificatéria (on-line).

5.2. 22 Etapa Classificatoria (Presencial) — Campus Party Goias 2025,
em Goiania
5.2.1. Objetivo da Etapa

Permitir o aprimoramento das solugdes desenvolvidas na 12 Etapa Classificatéria, em um
ambiente presencial, para selecionar as equipes que avangarao para a Etapa Final.

5.2.2. Atividades Desenvolvidas
As equipes deverao aprimorar seus modelos de |A previamente desenvolvidos:

e Atividade: Desafio de Blocos Estendido (continuagado e melhoria dos desafios da 12
Etapa Classificatoria).

5.2.3. Datas e Local
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e Datas: 20 de novembro de 2025 (dia inteiro) e 21 de novembro de 2025 (até 12h).
e Local: Campus Party Goias 2025, em Goiania.
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5.2.4. Critérios de Avaliacao

e Desempenho dos Modelos: Avaliacdo do desempenho com base na métrica obtida
na inferéncia sobre dados de teste.

5.2.5. Critérios de Desempate
Em caso de empate na avaliagéo:

1. Sera considerado o detalhamento técnico e a clareza na explicagao das escolhas
feitas, fornecida em campo textual presente nos desafios.

5.2.6. Classificagédo para a Etapa Final

e Avangam para a Etapa Final:

o As 10 equipes da categoria Escola Publica com maior desempenho nos
desafios.

o As 10 equipes da categoria Escola Privada com maior desempenho nos
desafios.

5.3. Etapa Final (Presencial) - (Campus Party Goias 2025, em Goiania)

5.3.1. Objetivo da Etapa

Estimular o desenvolvimento de solu¢des inovadoras para um problema real do estado de
Goias, promovendo a aplicagao pratica e multidisciplinar da inteligéncia artificial.

5.3.2. Atividades Desenvolvidas
As equipes deverao:

e Desenvolver uma solugao pratica para um problema real.
e Apresentar a solugao no formato de pitch, utilizando slides padronizados.

5.3.3. Datas e Local

e Datas: 21 de novembro de 2025 (a partir das 14h) e 22 de novembro de 2025.
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e Local: Campus Party Goias 2025, em Goiania.
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5.3.4. Formacao das Equipes

e As equipes classificadas (Escola Publica e Escola Privada) serdo agrupadas
aleatoriamente para formar equipes mistas.

e Cada equipe mista sera composta por uma equipe de escola publica e uma equipe
de escola privada, totalizando até 6 integrantes mais os respectivos tutores.

e Nesta etapa, a competigcao sera livre, sem distingao de categorias.

5.3.5. Critérios de Avaliacao

A banca de especialistas avaliara as solu¢goes com base nos seguintes critérios:

Adequacgao ao Problema (2 pontos)

Adequacéo Técnica e Techoldgica (2 pontos)

Impacto Social, Ambiental ou Etico (2 pontos)

Clareza e Qualidade da Apresentacao (1 ponto)

Potencial de Aplicacao, Escalabilidade e Sustentabilidade de Negdcio (2 pontos)
Métrica de Desempenho (1 ponto)

A nota final sera a soma dos pontos, variando entre 0 e 10.

5.3.6. Critérios de Desempate

Caso haja empate na pontuacao final, sera aplicado o seguinte desempate, nesta ordem:

Adequacao Técnica e Tecnoldgica;

Potencial de Aplicacao, Escalabilidade e Sustentabilidade de Negdcio;
Métrica de Desempenho;

Pontuacao obtida na 22 Etapa Classificatoria (Presencial);
Porcentagem de Cumprimento dos Treinamentos.

aorODN -

6. TREINAMENTO

Os participantes deverao realizar dois treinamentos, organizados em etapas distintas, com
algumas atividades obrigatorias. Os cursos serdo oferecidos pelo Centro de Competéncia
EMBRAPII em Tecnologias Imersivas (AKCIT) e incluirdo textos, videoaulas, quizzes e
atividades praticas.
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Os treinamentos também estardo disponiveis para os tutores que acompanhardo as
equipes durante a competicao, porém, para eles, todas as atividades sao opcionais.

6.1. Treinamento | — Pré-12 Etapa Classificatoria

O primeiro treinamento sera disponibilizado antes da 12 Etapa Classificatéria, de 01 de
setembro a 10 de outubro de 2025, com o objetivo de preparar os participantes para os
desafios iniciais.

6.1.1. Aulao | - Sincrono e Remoto

e Conteudos do Auldo: apresentagao pratica da plataforma da Olimpiada, com um
passo a passo sobre como submeter solugdes, executar codigos no Google Colab e
utilizar os principais recursos disponiveis.

e Carga horaria: 2 horas.

e Participagao: obrigatéria para os competidores.

e Datas e horarios:

o Serao oferecidas trés opg¢des de datas e horarios para o aulédo, e cada
participante devera escolher apenas uma delas para participar, ndo sendo
necessario comparecer a todas:

m Quarta, dia 10/09 as 10h
m Sexta, dia 12/09 as 19h
m Sabado, dia 13/09 as 13h

6.1.2. Cursos Assincronos e Remotos

e Introducdo a Logica de Programacao

o Carga horaria: 30 horas.

o Participagao: recomendada, porém opcional.
e Introdugédo a Python

o Carga horaria: 20 horas.

o Participagao: recomendada, porém opcional.

6.1.3. Requisitos de Treinamento para Competir na 12 Etapa Classificatéria (on-line)

Para que a equipe esteja habilitada a competir na 12 Etapa Classificatéria (on-line), pelo
menos dois de seus integrantes devem comparecer a um dos aulbes oferecidos, ndo sendo
necessario que participem no mesmo dia e horario. Caso esse requisito ndo seja atendido,
a equipe nao estara apta a competir na 12 Etapa Classificatéria (on-line).

Os cursos "Introdugdo a Logica de Programagado" e "Introdugdo a Python" sao
recomendados para melhor preparacédo, mas ndo sao obrigatorios.
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6.2. Treinamento || — Pré-22 Etapa Classificatéria (Presencial)

Destinado exclusivamente aos participantes classificados para as Etapas Presenciais (22
Etapa Classificatoria e Etapa Final), que ocorrera de 11 de outubro de 2025 a 16 de
novembro de 2025, o conteudo aprofundara conceitos essenciais para os desafios
presenciais.

6.2.1. Aulao Il - Sincrono e Remoto

e Conteudos do Auldo: guia para as Etapas Presenciais, com orientagdes praticas
sobre como apresentar seu pitch de forma eficaz, além de outras dicas importantes
para se destacar durante a competigao.

e Carga horaria: 2 horas

e Participagao: obrigatéria para os competidores

e Datas e horarios:

o Serao oferecidas trés opg¢des de datas e horarios para o auldo, e cada
participante devera escolher apenas uma delas para participar, ndo sendo
necessario comparecer a todas:

m 28 de outubro de 2025 (terga-feira), as 19h00;
m 30 de outubro de 2025 (quinta-feira), as 14h00;
m 1°de novembro de 2025 (sabado), as 9h00.

6.2.2. Curso Assincrono e Remoto

e Curso: Introducao a Inteligéncia Atrtificial
o Carga horaria: 40 horas
o Participagao: obrigatoria para os competidores

6.3. Requisitos de Treinamento para Participacdo das Etapas
Presenciais (22 Etapa Classificatoria e Etapa Final)

Para participar das Etapas Presenciais, os participantes deverdao cumprir, no minimo, 75%
da carga horaria (30 horas) do curso Introducéo a Inteligéncia Atrtificial (40 horas) e estar
presentes em um dos horarios disponiveis do Aulao II.

O nao cumprimento dessas exigéncias podera resultar na eliminagao do participante.
6.3.1. Critérios de Eliminagao

e Caso apenas um integrante da equipe nao atinja a carga horaria minima exigida ou
nao comparec¢a a nenhum dos horarios do Aulao Il, ele podera ser desclassificado.
Os demais integrantes que atenderem ao critério minimo de 75% de conclusao
permanecerao aptos a participar das Etapas Presenciais.
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Caso dois ou mais integrantes da equipe nao atinjam a carga horaria minima exigida
ou ndo comparecam a nenhum dos horarios do Aulao I, toda a equipe podera ser

desclassificada.

6.4. Certificacao

Sera emitido um Certificado de Conclusao para aqueles que cumprirem 100% da carga
horaria de cada curso, exceto para os auldes.

7. AUXILIO PARA AS ETAPAS PRESENCIAIS

7.1. Concessao do Auxilio

Os participantes classificados para as Etapas Presenciais (22 Etapa Classificatéria e Etapa
Final) poderao solicitar auxilio (ajuda de custo) por meio do Edital FAPEG n° 01/2025 —
Goianos e Goianas de Destaque em CT&l. As orientacbes e demais informacdes sobre o
processo de solicitacdo serdo divulgados oportunamente. O valor total do auxilio sera
calculado com base na distancia entre o municipio de origem da equipe e a cidade de
Goiania (GO), conforme os critérios estabelecidos a seguir.

Municipios da Regiao Metropolitana de Goiania: R$ 1.200,00 (mil e duzentos
reais) por equipe (alunos e tutor);

Demais municipios localizados a até 200 quilometros: R$ 1.600,00 (mil e
seiscentos reais) por equipe (alunos e tutor);

Acima de 200 até 400 quilometros: R$ 2.000,00 (dois mil reais) por equipe (alunos
e tutor);

Acima de 400 até 600 quildometros: R$ 2.800,00 (dois mil e oitocentos reais) por
equipe (alunos e tutor);

Acima de 600 quilometros: R$ 3.600,00 (trés mil e seiscentos reais) por equipe
(alunos e tutor).

Como regra geral, sera considerado o municipio de origem da equipe como referéncia para
definicdo do valor. Nos casos em que integrantes (incluindo o(a) tutor(a)) residam em
municipios diferentes, eventuais ajustes individuais seguirdo os critérios estabelecidos no
edital especifico da FAPEG.

7.2. Finalidade do Auxilio
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O auxilio financeiro tem como obijetivo viabilizar a participacdo dos alunos e de seus tutores
na fase presencial da competicdo, que ocorrera na Campus Party Goias 2025, em Goiania,
oferecendo suporte para a cobertura de despesas como deslocamento, alimentagao e, se
necessario, hospedagem.

7.3. Responsabilidade sobre os Custos

A Olimpiada de Inteligéncia Artificial Aplicada nao realizara pagamentos adicionais além do
auxilio concedido. A administracdo do recurso recebido é de exclusiva responsabilidade dos
beneficiarios, que deveréo utiliza-lo para cobrir suas despesas durante o evento.

8. RECONHECIMENTO E PREMIAGOES

8.1. Reconhecimento

Certificado de Reconhecimento da 12 Etapa Classificatéria (on-line): Todos os
alunos que cumprirem integralmente os desafios da 12 Etapa Classificatoria (on-line)
receberdo um Certificado de Reconhecimento pelo Desempenho, destacando sua
dedicacao e esforco na fase classificatoria.

Medalhas da 22 Etapa Classificatoria (Presencial): Todos os alunos selecionados
para a 22 Etapa Classificatéria e que participarem dela receberao medalhas de
reconhecimento.

Troféus para as Equipes Finalistas: As equipes classificadas em 1°, 2° e 3°
lugares receberédo, respectivamente, troféus de ouro, prata e bronze, entregues ao
grupo como reconhecimento coletivo pela conquista. Além disso, cada integrante
dessas equipes recebera uma medalha individual em reconhecimento pela
participacao na Etapa Final.

8.2. Premiacao em Dinheiro aos Vencedores

Os prémios em dinheiro serdo concedidos individualmente a cada integrante das equipes
vencedoras e aos respectivos tutores, conforme a seguinte distribuigao:

1° lugar: R$ 5.000,00 (cinco mil reais) para cada integrante da equipe e tutor,
totalizando até R$ 40.000,00 (quarenta mil reais) por equipe.

2° lugar: R$ 3.000,00 (trés mil reais) para cada integrante da equipe e tutor,
totalizando até R$ 24.000,00 (vinte e quatro mil reais) por equipe.

3° lugar: R$ 2.000,00 (dois mil reais) para cada integrante da equipe e tutor,
totalizando até R$ 16.000,00 (dezesseis mil reais) por equipe.
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8.3. Nao Cumulatividade do Prémio para Tutores
O prémio destinado ao tutor ndo é cumulativo. Caso um tutor esteja vinculado a mais de

uma equipe vencedora, ele recebera apenas o prémio correspondente a equipe com a
melhor colocacéo.

9. INFORMAGOES ADICIONAIS

9.1. Desisténcias e Substituicdo de Membros

Cada equipe podera ter, no maximo, um integrante desistente sem justificativa por
impedimentos graves, durante o Treinamento ou as Etapas Presenciais (22 Etapa
Classificatéria e Etapa Final). Em caso de duas ou mais desisténcias sem justificativa
fundamentada, a equipe sera desclassificada.

Entende-se por impedimento grave casos comprovados de doenca ou de incapacitagao
fisica ou mental que impegam a continuidade do(a) participante na competicao.

Nessas situacdes, a substituicdo de membros podera ser solicitada pelo(a) tutor(a), com
envio de documentagédo comprobatéria a Comissao Organizadora com antecedéncia, pelo
e-mail olimpiada@ceia.ufg.br.

Cada solicitacao sera analisada individualmente, considerando os impactos no Treinamento
Il (descrito na subsecdo 6.2) e no apoio as Etapas Presenciais. Pedidos feitos tardiamente
— especialmente ap6ds o inicio do Treinamento || — poderdao n&o contar com o mesmo nivel
de apoio logistico e financeiro inicialmente previsto. Além disso, solicitagdes realizadas apés
as 23h59 de 4 de novembro de 2025 (ou seja, menos de 15 dias corridos antes do inicio
das Etapas Presenciais) poderdo ser indeferidas, mesmo se justificadas, devido ao tempo
limitado para avaliar e viabilizar possiveis ajustes na participacédo da equipe.

9.2. Presencga do Tutor das Etapas Presenciais (22 Etapa Classificatoria
e Etapa Final)

Caso o tutor ndo compareca as Etapas Presenciais, a equipe ndo sera desclassificada. No
entanto, a organizagdo da Olimpiada de IA Aplicada nao se responsabiliza por quaisquer
prejuizos causados pela auséncia de mentoria do tutor, sendo responsabilidade da equipe
escolher um mentor que possa acompanha-los no evento presencial.
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9.3. Ingresso a Campus Party Goias 2025

Cada participante tera direito ao préprio ingresso para acesso a Campus Party Goias 2025,
que sera realizada em Goiania, além de um ingresso destinado ao tutor responsavel.

Adicionalmente, cada participante recebera duas cortesias extras. Caso uma dessas
cortesias seja utilizada por um menor de idade, sera obrigatéria a presengca de um
responsavel maior de idade com ingresso valido (cortesia ou pago) para acompanha-lo.
Menores de idade ndo poderdo acessar o evento desacompanhados de seus pais ou
responsaveis legais.

Para mais informacdes, acompanhe os canais oficiais da Olimpiada de IA Aplicada 2025 ou
entre em contato pelo e-mail olimpiada@ceia.ufg.br.

Comissao Organizadora da Olimpiada de Inteligéncia Artificial Aplicada 2025
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