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IDENTIFICACAO DO PROJETO

Nome do evento: Campus Party Goids 2023 - CPGoias3
Periodo de realizacdo: 7 a 11 de junho de 2023

Ano de execugao: 2023.
Local: Passeio das Aguas Shopping

Plblico alvo: Estudantes, profissionais, instituicdes e empresas.
Faixa etdria: a partir 14 anos - evento hibrido - fisico e digital.




Valor global da parceria: R$5.000.000,00 (cinco milhdes de reais)

DESCRICAO DO PROJETO - Campus Party Goias 2023 -
CPGoias3

A Campus Party é a maior experiéncia Geek do
mundo e relne cultura digital, empreendedorismo, ciéncia e
entretenimento, através de atividades que sdo capazes de firmar
o cenario de tecnologia, inovacao e de ampliar conexdo de atores
locais com o publico espectador, gerando impactos positivos,
sustentaveis e relevantes a todos os envolvidos.

Foi com imensa satisfacao que tivemos, por esse
Governo, apoio para as realizagbes das edicbes Campus Party
Digital 2020, 2021, 2022 e, objetivando a continuidade
das atividades tradicionais, desenhamos para 2023 a Campus
Party Goids 2023 - #CPGoids3 - em um formato de evento
hibrido, gratuito contendo trés areas de interacao, sendo:
Area Open, Arena e camping para interacao completa dos
campuseiros, contendo conteldos exclusivos para pagantes,
montado com uma estrutura totalmente segura e em
um ambiente que respeita e aplica medidas de protocolos de
seguranca e sanitarios para publico expressivo.

As atividades ocorrerdao num evento gratuito, onde
terd duas areas com conteldos exclusivos e restritas (Arena e
Camping) para uma experiéncia mais imersiva, da
seguinte forma:

Area OPEN (livre circulacdo / aberta ao publico):
arena de drones, campeonato gamer, ativacdes de marcas
parceiras etc.,

ARENA (4rea exclusiva): Area de bancadas com
internet de alta velocidade e circulacao 3602 para total interacao,
além de palestras, painéis, etc.,, a serem realizados nos
palcos hibridos, area de ativacao de patrocinadores; area Free
Play, Area de desafios (Hackathon); Area de Workshop e;

CAMPING - area exclusiva com pernoite de
campuseiros.

PERIODO DE REALIZACAO:

Das 08hs do dia 01 de junho de 2023 até

Periodo pretendido total: |, "> do dia 13 de junho de 2023.

Periodo de montagem do |Das 08hs do dia 1 de junho até as 20hs do
evento fisico dia 06 de junho de 2023.

[Realizagao evento fisico: |De 07 a 11 de Junho de 2023

Periodo de desmontagem |Das 08hs do dia 12 de junho e as 20hs do
do evento fisico: dia 13 de junho de 2023.

O nUmero de diérias total pretendido para realizacdo do projeto é
de 13 dias.

OBJETIVOS

i. Objetivo geral

A Campus Party é referéncia como um evento de
Tecnologia e Inovacao que tem como objetivo fomentar a difusao
cientifica e tecnolégica, o empreendedorismo digital e o
ecossistema empreendedor de tecnologia do Estado de Goias por
meio de oficinas, palestras, painéis, desafios, campeonatos e
atividades diversas relacionadas com o empreendedorismo,
inovagao, jogos digitais, economia criativa, economia
compartilhada e tecnologia da informacao e comunicacao.



A edicdo da Campus Party Goids 2023 - CPGoias3
traz em sua proposta a parceria do Instituto Campus Party com o
Governo do estado de Goids através da Secretaria de Estado de
Ciéncia, Tecnologia e Inovacdao - SECTI tendo como principal
objetivo ampliar a capacidade do Estado no engajamento através
de experiéncias que impulsionam e afirmam o Estado de Goias
como importante agente protagonista nesse cenario de inovagao
e tecnologia global, envolvimento com o empreendedorismo,
criatividade, ciéncia e entretenimento e permitindo a amplitude
da formacao de plateia de publico de vastamente variados que
busca avidamente pelos conteldo do evento.

O mais expressivo interesse publico que envolve
essa parceria se faz na capacidade do evento para o
desenvolvimento de novas solucbes e apoio a novos negdcios,
que sao possiveis durante a realizacdo de programas tipo:
games, hackathon, empreendedorismo e até mesmo os
workshops.

Dessa forma, o evento modifica a realidade do
espectador no momento em que oferta oportunidades de imersao
ao desenvolvimento de si mesmo, como individuo e de pequenas,
médias e grandes empresas, colaborando com o reaguecimento
econémico através da contratacdo de mao de obra local e
movimentacao com o turismo local.

ii. Objetivos Especificos

O evento Campus Party Goids 2023 - CPGoids3 tem
como objetivos especificos:

1. Realizar durante cinco dias de evento com
palestras e atividades semelhantes, com personalidades
renomadas do cenario de ciéncia, tecnologia,
inovacao, empreendedorismo, empregabilidade e games.

2. Realizar atividades voltadas ao
empreendedorismo - em ambientes especificos para que seja
possivel, através de parcerias firmadas com o Instituto Campus
Party que carreguem contextos de aquecimento e
desenvolvimento a projetos atuais do governo e outros pontos de
interesses mutuos e sociais, que possam envolver a comunidade
e publico sedento de apoio no setor.

3. Realizar atividades e programas dentro de um
espaco gratuito capaz de receber cerca de 60 (sessenta) mil
pessoas durante a realizacao de evento;

4. Realizar conteldos que envolvam contextos de
Mobilidade urbana (individual e coletiva) e Salde Publica.

5. Capazes de provocar entretenimento,
informacao e possibilidade de expansao e conexao do publico
geek, contendo também um campeonato gamer com a
nacao geek (02 jogos a definir);

6. Realizar um Hackathon - Maratona de tecnologia
com o objetivo de desenvolver habilidades dos participantes,
conecta-los com ecossistema de tecnologia e profissionais do
mercado e criar solucdes com base tecnologia para um
desafio construido em parceria com o Governo;

7. Realizar um espaco de Workshop - espaco que
fard parte do universo da cultura “MAKER” (Arduino, robética,
impressao 3D, eletrénico etc.), drea de robdtica e Campus Kids.

8. Distribuir nos espacos (arena) conteldos que
possam fomentar o entretenimento, informacao e conhecimento
nas areas de ciéncia, inovacao, empregabilidade, tecnologia, arte
e cultura.

9. Realizar atividade disruptiva que utilize novas



tecnologias como dispositivos wearables, de robética, e de IoT e
impressbes 3D, que permita os participantes criarem novas
solucdes para segmento de Moda e Gastronomia;

HISTORICO

O Instituto Campus Party possui ampla experiéncia
adquirida ao longo da ultima década realizando suas edicées em
diversos lugares e formatos, levando novas tendéncias para
jovens e adultos nos mais diversos setores.

Criando um ecossistema e uma comunidade
propria, que hoje possui engajamento entre os préprios
campuseiros e comunidades atuantes no evento. Incentivando a
troca de conhecimento e experiéncias, sejam elas técnicas como
culturais, devido a necessidade enxergada através do publico
avido por novas informacoes. Trabalhando fortemente para a
inclusdo das criancas, jovens e adultos incentivando conteldos
voltados para educacao e trabalho, além de trazer em suas
edicObes espacos para fomento dos ecossistemas de
empreendedorismo e startups. Os resultados do evento
ultrapassaram as barreiras fisicas, pois a cada evento sua base de
dados se renova com mais pessoas participantes.

Em marco de 2020 quando declarada a Crise
Sanitdria Mundial causada pelo COVID-19 e quando foi decretado
isolamento e suspensao de todos os eventos, o Instituto Campus
Party aderiu, como em todo o mundo, as acdes necessarias com o
intuito de reduzir a exposicao a uma situacao com risco de
contagio ou diminuir as chances de infectar o préximo, com o
COoVID 19.

Com todos os eventos mundiais suspensos, ainda
que expressivo prejuizo tenha sido observado na economia
global, de certa forma, o mundo da tecnologia precisou se
reinventar e assim impulsionou um novo formato de consumo de
conhecimento, entretenimento e vida social e dessa forma,
possibilitou que milhdes de pessoas incluindo milhares de
campuseiros em todo mundo, em suas préprias casas, pudessem
se tornar a chave para colaborar e encontrar solucdes para
amenizar os efeitos da crise, com sua imaginacao e ideias para
encontrar novos caminhos.

E nao foi diferente para o Instituto Campus Party,
que desenhou as edi¢cdes da Campus Party em formato Digital,
que em um formato inteligente e sustentavel, com alcance em
nivel global para confrontar a situacdo vivida e carregando
objetivo de fornecer solucbes e novas perspectivas para
participantes e parceiros de diferentes partes do mundo, tiveram
um alcance de cerca de 7 milhdes de espectadores nas edicbes
realizadas nos anos de 2020 e 2021.

Assim, ainda que durante a pandemia, foi possivel
promover experiéncias ininterruptas e on demand: centenas de
conteudos gratuitos com palestrantes nacionais e internacionais
através de transmissao ao vivo por meio de redes sociais como
Facebook e Youtube, além de videos on demand que estarao
disponiveis no site oficial da Campus Party.

O Governo de Goias nao ficou de fora da parceria e
engajamento a inovacado, disrupcao, tecnologia e ciéncia nesta
fase e se fez presente nas duas edicOes realizadas denominadas
Campus Party Digital Edition nas datas de julho de 2020 e julho
de 2021, que resultaram em um gigante sucesso durante esse
cenario.

Com o retorno das atividades, tivemos o privilégio
de realizar edicdes presenciais, que resultaram com grande éxito
e foram realizadas com seguranca e atendimento a todos os
protocolos estabelecidos para controle do COVID-19, nas pracas
de: Sao Paulo - CPBR13 (novembro/2021) / CPBR14 (novembro



2022), Brasilia - CPBSB4 (marco/2022), Goids (junho/2022),
contando com versdes menores do evento realizados no final de
2022 em Petrolina e Campina Grande.

JUSTIFICATIVA

O Instituto Campus Party a partir dos resultados ja
obtidos com inUmeros eventos realizados em contrato e
convénios firmados com diversas prefeituras, governos e
entidades publicas e privadas, por decorrentes anos, tem sido
capaz de ultrapassar barreiras fisicas e a cada edicdo amplia sua
base de dados que é renovada e gerenciada com o objetivo de
aperfeicoar a comunicagcao com 0S campuseiros e sobre eles e,
tendo atualmente um expressivo nimero mais de 533 mil
pessoas além de cerca de 400 comunidades, que recebem
comunicacao direta da Campus Party.

Nossa base de participantes é composta por perfis
multidisciplinares, porém com destaque para perfis de
tecnologia, sendo desenvolvedores, cientistas de dados,
infraestrutura, seguranca, comunicacao, designers e
empreendedores.

Assim, a Campus Party é um evento de beneficios
imensuraveis e sustentdveis, se fazendo capaz de gerar
mudancas comportamentais em todos individuos que esteja em
contato com seus conteldos, acées e programas, pois de forma
estruturada acompanha a evolucao do individuo permitindo sua
inclusao na evolucao da sociedade, provoca entrosamento e
democratizacao com todos os campos do ecossistema
econ6mico, cultural e social e de forma disruptiva, agrega
conhecimento, fomenta acdes e aguece a economia criativa e
social, perfazendo seus beneficios em longo prazo.

Em cada edicao presencial, sao milhares de
participantes que ao sairem, estdo carregados de novas
experiéncias, informacdes, com isso, o projeto de justifica pois se
faz capaz de aquecer ndo somente o mercado econdmico de
forma direta com a realizacao do evento e através da contratacdo
de mao de obra para sua realizagcdo, como também, indireta,
permitindo a capacitacdo dos agentes ligados as dareas de
realizacdo, o desenvolvimento intelectual de todos os envolvidos,
0 engajamento das empresas participantes quanto a necessidade
de se manter em evolucao e atualizacao e muito mais.

Dessa forma, a Campus Party Goidas 2023 -
#CPGoi4ds3 vem como um convite de cumprimento com
hombridade a sua presenca entre as atividades do Governo de
Goias para o ano de 2023 e permite com sua realizacdo buscar
resultados que fiquem como legados para a sociedade.

A solicitacao do aporte financeiro se justifica, pois,
sendo a estrutura do evento aqui apresentado nao cabe nos
orcamentos da instituicdo e para que seja possivel movimentar e
fomentar toda uma nacao e ultrapassar fronteiras, precisamos
estar em harmonia com os interesses do Governo de Goias e
elevar a voz das acOes por este Governo ao que se enquadra em
ciéncia, tecnologia e informagao de forma ampla e intrinseca ao
evento.

VIABILIDADE DA PARCERIA

A Campus Party Goids se enquadra os dentro da Lei
Nacional n? 13.019 de 2014 nos artigos: 33 - paragrafo I, V,
alinea a e b; art.34 - paragrafos I, I, V, VI e VII; ao Decreto n®
37.843 /2016 nos artigos 18 e 19, e ainda quanto a
inexigibilidade do chamamento publico, nos art. 25 - paragrafos |
ell

Os demais pontos de viabilidade da parceria, além



do proprio plano de trabalho e seus documentos
complementares, que validam em contexto os parametros legais
e normativas que regem a parceria, nos cabe comentar ainda que
o evento “Campus Party Goids”, esta em sua terceira edicdo
fisica, além de duas edi¢des digitais e soma, ao longo da histéria,
0 sucesso da participacao de milhdes de espectadores, milhares
de palestrantes, alguns desafios de tecnologia, workshops e a
colaboracao no reaguecimento da economia local, uma vez que a
contratacao de mais de 50% da mao de obra operacional para
realizacdo do evento é local, além de toda circulacao de
palestrantes e campuseiros de todo o Brasil que se deslocam
para o estado de Goids a fim de apreciar a realizagdo do projeto.
A Campus Party possui profissionais descentralizados de todo
Brasil, principalmente sua lideranca, com vasta experiéncia,
conhecimento e treinamento especifico para realizacdo de
evento no formato da Campus Party, prezando pela boa
experiéncia de seus campuseiros e principalmente, a seguranca,
nosso pilar mais importante na operacao do evento.

Ampliando nossa condicao de viabilidade e nos
permitindo a realizacao de um evento de sucesso, temos:

® Anuéncia do Passeio das dguas Shopping como
sede para abrigar toda estrutura do evento;

@ Participacao confirmada de caravanas e
comunidades locais e nacionais ao evento;

@® Participacao confirmada de escolas e
universidades locais;

@ Participacao de renomados nomes entre outros

PUBLICO ALVO E ABRANGENCIA

O Instituto Campus Party propde, através do evento
Campus Party Goids 2023 - CPGoids3, atividades que tenham
como foco os jovens e profissionais de diferentes tematicas para
que haja uma verdadeira interacao através da
multidisciplinaridade de conhecimento, com pautas destaques
para: Mobilidade Urbana, Saude Pdblica. No entanto, o evento é
comumente apreciado pelo publico de diferentes faixas etérias,
classe social, profissionais de diversos segmentos, empresas,
instituicoes, formadores de opiniao e curiosos, que sao instigados
pela vasta variedade de conteldos e qualidade de informacgdes
que sao propagadas.

O evento é capaz de proporcionar beneficios
diretos e indiretos para a populacao através da geracdo de
conhecimento e novos negécios, além de aguecer a economia
com a contratacdo direta e indireta de prestadores e servicos
com sua realizacao.

Através de um ambiente democratico a Campus
Party convida comunidades engajadas de diversos segmentos,
como também palestrantes, painelistas, empresas privadas e
publicas, com um leque de temas que envolvem
empreendedorismo, inovacdo, ciéncia, tecnologia, programacao,
desenvolvimento, seguranca, entre muitos outros contelddos que
alimentam o ecossistema digital.

METODOLOGIA E FORMA DE EXECUCAO DAS ATIVIDADES
i. Da expertise da proponente

O Instituto Campus Party possui ampla experiéncia
adquirida ao longo da ultima década realizando suas edicdes em
diversos lugares e formatos, levando novas tendéncias para
jovens e adultos nos mais diversos setores. Criando um
ecossistema e uma comunidade prépria, que hoje possui
engajamento entre os préprios campuseiros e comunidades



atuantes no evento. Incentivando a troca de conhecimento e
experiéncias, sejam elas técnicas como culturais, devido a
necessidade enxergada através do publico avido por novas
informacdes. Trabalhando fortemente para a inclusao das
criancas, jovens e adultos incentivando conteldos voltados para
educacao e trabalho, além de trazer em suas edicdes espacos
para fomento dos ecossistemas de empreendedorismo e startups.
Os resultados do evento ultrapassaram as barreiras fisicas, pois a
cada evento sua base de dados se renova com mais pessoas
participantes.

Essa vasta experiéncia é utilizada como base e
aprimorada a cada edicdao para execucdo com éxito das
atividades, metodologias e gestao dos eventos.

ii. Dos parceiros exclusivos

O evento Campus Party Goids 2023 - CPGoids3 tem
exclusividade de realizacao pelo o grupo Gouvéa Experience -
direitos de realizacao oficiais da Campus Party no Brasil e,
visando ampliar os beneficios do evento, se reserva o direito de
agregar parcerias feitas com outros convénios ou contratos que
entreguem em contrapartida ativacbes, contelddos ou
semelhancas na realizacao do evento, com objetivo de ampliar
areas de atividades, visibilidade e beneficios, desde que estejam
em total consonancia e sem desconfigurar os objetos e objetivos
do evento. Tais acdes, prevéem andamento de forma
independente e paralelamente ao aporte do Governo de Goias.

Na edicdo da Campus Party Goids 2023 alguns
elementos de complemento a entrega estardo atrelado a tais
parcerias exclusivas, paralelas e independentes a este Plano de
Trabalho e parceria firmado com esse governo, mas que ampliam
os resultados e visibilidade do evento, sendo por exemplo:
Ativacdes com startup, Palco Fdbrica de Empreendedores (area
Open), Maratona de Negécios, que sao acbes decorrentes do
convénio firmado com o SEBRAE/NACIONAL.

A Campus Party reserva ainda o direito de construir
uma equipe de confiabilidade e capacidade técnica exclusiva que
tem por interesse preservar a qualidade e aplicacdao dos objetivos
propostos nos eventos.

Tal equipe prevé lideres de grupo de servicos gue
nao somente coordenam areas como orientam e selecionam os
melhores profissionais assistentes e de mao de obra locais para
fazer parte do time e assim colaborar com o aquecimento
econémico dos locais de sua realizacdo.

Tais profissionais sao declarados como exclusivos e
dispensam selecao, pois possuem contrato anual e nacional,
garantindo ainda maior economicidade dentro dos
custos orcamentdrios.

Tais parcerias firmadas traduzem qualidade e
capacidade da realizacdo de um evento de modelo Unico,
personalizado e exclusivo.

ili. Da democratizacao de acesso:

A edicdo Campus Party Goiads 2023 #CPGoids3
conta com a especial participacao do Governo do estado de Goids
como apoiador e incentivador a democratizagdo de acesso.

Tal acao tem como foco principal a oferta alcancar
um publico com maior desfavorecimento sécio cultural,
estudantes, comunidades, caravanas etc.

A realizacdo do evento sera em formato hibrido,
gratuito contendo trés areas de interacdo, sendo: Area Open,
Arena e Camping para imersao completa dos campuseiros,



contendo ambientes de conteldos exclusivos para pagantes;

O Instituto oferta habitualmente um ndmero
expressivo de ingressos para o Governo do estado de Goids,
através da Secretaria de Estado de Desenvolvimento e Inovacao -
SEDI do mesmo estado para que possa fazer a distribuicao
conforme melhor compreender, com data de validade para que
seja possivel controlar o volume de ingressos registrados no
sistema da Campus Party, e apdés o vencimento dos ingressos,
caso nao seja utilizado, serao gerados novos ingressos com data
de validade reajustada.

A proponente, se reserva no direito de distribuir e
comercializar ingressos da area paga (arena) do evento. O
publico alvo abrange oferta ao nosso banco de dados e novos
campuseiros gerados através de campanhas de midia social para
geracao de novos interessados em estar conectado com as
disciplinas tais como,mas nao se limitando a software livre,
robédtica, drones, empreendedorismo, programacado, mulheres na
ciéncia, energia limpa, cultura maker e etc, e tantas outras
comunidades que permeiam os temas abordados pelo evento.

Para divulgacao e liberacdo dos ingressos, uma
acdo pretendida pela proponente é a da liberacdo de forma
fracionada dos ingressos no site oficial do evento, que alinhado
com a comunicacao do evento, atrai o publico estimado,
diversificado, garantindo a democratizagao.

iv. Da estrutura do evento
Areas de realizacdo do evento:

AREA OPEN

Ambiente de acesso livre que contard com
programas voltados ao publico de toda a idade e classificacdo
social e busca por apresentar e estimular o conhecimento de
novas tecnologias e suas oportunidades quanto ao
desenvolvimento individual e coletivo.

Além de programas e ativagdes do evento, como
arena de drones, campeonato gamer, workshops etc., espaco
costumeiramente permite ativacdes de marcas engajadas com os
principios e objetivos definidos do projeto e de forma a tornar
acessiveis seus conteldos a todo publico espectador.

A 32 Edicdo da Campus Party Goids, terd como
tematica central, Mobilidade Urbana coletiva e individual e Saude
Publica.

Area de Empreendedorismo - Podendo ser ativado
em resultado de alguma parceria direta, a &rea recebe um
ambiente dedicado a conteldos envolvendo acbes de inovacdo e
empreendedorismo para 0s campuseiros onde empreendimentos,
inovacdes, capacitacdes, mentorias e conteldos serdo
apresentados e poderdo ser discutidos com o publico presencial.

Distribuicdo elementos que compdem Area Open
(as atividades sao pretensdes que dependerao da disponibilidade
dos parceiros, mas costumeiramente atendem ao evento):

@ Stands de patrocinadores e parceiros;
® Arena de drones;

@ Area de Startups;

® Simuladores;

@ Area de Empreendedorismo;

® Campus Kids;

@® MakerSpace;



® Campus Play - Campeonato Gamer;
@ Arena Robocore;

A programacao prevé funcionalidade da area Open
a partir do dia 08/06 - as 10:00hs com abertura para expositores
e publico em geral, encerrando as 21hs de cada dia.

No dia 11/06, ultimo dia de realizacdo do evento, a
area Open terd suas atividades encerradas as 16:00hs, com
circulacao possivel até as 17:00hs.

Nesta 4&rea as atividades serdo distribuidas
concomitantemente, considerando ainda as interacdes possiveis
nos stands de patrocinadores e parceiros. Dessa forma se formara
uma circulacao interativa e diversificada.

Plblico estimado - 60 mil pessoas durante todo o
evento.

ARENA

Ambiente com disposicao de bancadas que
entregam internet cabeada de alta velocidade para uso de todos
0s assentos de campuseiros , areas de descompressao (lounges),
area de jogos offline, drea de jogos digitais e interacdes
tecnolégicas propostas pelos parceiros e apoiadores, sera a
localizacao dos palcos durante a realizacao do evento.

A Arena recebe na sua grande maioria um publico
engajado com o que ha de mais inovador, com poder de
influenciar pessoas e grupos através das redes sociais e
especialistas no uso e no desenvolvimento dos mais variados
gadgets.

Sao distribuidos conteldos programados durante o
dia, podendo ser ampliado para com conteldos de comunidades
distribuidos em horarios alternativos, extra a programacao oficial.

Neste espaco serd necessario pré cadastro,
configurando o publico espectador e garantindo os protocolos de
seguranca quanto a COVID-19.

Os palcos terdao formatos hibridos (03 palcos
hibridos) e contardao com palestrantes renomados para
compartilharem seus conhecimentos e experiéncia. O objetivo é
conectar personalidades reconhecidas de diversos segmentos ao
mundo tecnolégico e inovador para conversar com um publico
interessado em desenvolvimento pessoal e positivo a partir de
exemplos ali presentes.

Distribuicao elementos que compdem a Arena:
@ 03 Palcos;

@ Bancadas de conexao;

@ Imprensa;

@ Area de comunidades;

® 02 Espacos de Workshops;

@ Area de disrupcdo - Hackathons;

® Arena de Experiéncias (Printer Chef e Desfile de
Wearables);

@® Arena Games.

SOBRE A AREA DE COMUNIDADES

No novo formato de evento, as bancadas sao
dispostas para de forma que melhorem a participacao e
interatividades das comunidades, estando maiores e melhor
dispostas.



SOBRE OS PALCOS
Os palcos serdo distribuidos da seguinte forma:

® Palco Principal (01): Dedicado para os
palestrantes  principais de grande nome, destaque,
expressividade midiatica e digitalmente dos assuntos tratados
pela Campus Party. Durante sua utilizacdo, quando em palestras
magistrais, nenhum outro palco estard em funcionalidade; Além
de receber os momentos de abertura encerramento da Campus
Party Goiés 3 - CPGoias3;

Previsto participacdo de ao menos 02 palestrantes
de renome nacional e/ou internacional por dia.

@ Palcos Tematicos (02): Dedicado para os demais
palestrantes, mas nao menos importante; Podera tratar as
mesmas tematicas porém funcionard de forma simultanea
quando ndo realizado conteddo no palco principal - palestras
realizadas por magistrais;

O evento prevé a participacdo de ao menos dois
palestrantes de renome nacional e/ou internacional por dia.

Trilhas pretendidos para tematicas: Palco principal
e palcos secunddrios, tendo sem suas trilhas de realizacao temas

distribuidos que abrangem:

® Realidade Virtual/ Aumentada, Simuladores,
Metaverso, Games, Comunicacao e Marketing, Design/UX, Arte
Digital, Podcast/ Streaming; Exploracao Espacial, Computacao
Quantica, Energias Limpas, Biohacking e Genoma; loT , Machine
Learning, Big Data, Blockchain, Devops/ DevSecops,
Programacao, Open Source; Metodologias Ativas, Educacao,
Aprendizagem criativa, Ensino a Distancia Educadores, Makers

A programacdo prevé funcionalidade da Arena a
partir do dia 08/06 - as 12:00h com acesso ao publico exclusivo
(cadastrados) até as 21:30hs de cada dia, sendo como
exclusividade para contelddos de comunidade, abertura de 1
palco e 1 espaco de workshop das 22:00 as 02:00hs.

Publico estimado: 7 mil pessoas.

CAMPING:

Area de acomodacdo de campuseiros que optem
por ficar 24hs no complexo do evento, podendo acampar em
barracas pré-dispostas e fornecidas pela estrutura do evento,
sendo impreterivel o cadastro.

O ambiente é organizado de forma segura, em
local coberto e prevé acesso exclusivo a banheiros e duchas aos
campuseiros dessa area, respeitando necessidades de pessoas
com mobilidade reduzida. Todos os campuseiros que utilizam
esse espacos estao judici do cddigo de conduta, onde deve
respeitar pessoas de todos os géneros e pessoas LGBTQIA+;

Implantagao prevista com 1.500 barracas, duchas e
areas wc.

Especificacoes de alguns programas que
serao distribuidas nos espacos do evento:

CAMPUS PLAY - Campeonato Gamer (02 jogos)

Visa a expansao do universo geek permitindo a
conexao através de um campeonato de game num formato



inclusivo, intercolegial e universitario.

Desenvolvido sob medida, o campeonato prevé
aproximar e profissionalizar a comunidade ndo apenas no
desenvolvimento de jogos, mas como, coachs e staffs,
profissionais ligados ao games e garantindo um melhor
desenvolvimento da categoria no pais.

Da inscricdo a grande final, toda a jornada é
mapeada e otimizada para oferecer uma experiéncia gamer
completa.

Selecao de jogo a ser definido em comum acordo
com o Governo de Goias seguinte no formato hibrido, iniciando
através de inscric0es feitas antecipadamente a realizacao do
evento, podendo ser jogado no formato mobile ou tradicional.

Havendo a possibilidade da ampliacao da
quantidade de jogos, o valor de prémio sera dividido entre os
participantes, considerando complexidade e categorias.

Publico alvo:

® Jovens acima de 14 anos - jogos e categorias a
serem definidas posteriormente. A idade também poderd variar
de acordo com a escolha do jogo.

@® Premiacdes: variacbes de valores - total de
prémios - R$15.000,00 (quinze mil reais).

HACKATHON

O desafio de inovacao tem como objetivo incentivar
a criacdo de solucdes inovadoras voltadas a tematica que
estejam atreladas as ODS (objetivo de desenvolvimento
sustentdvel da agenda 2023, das Organizacdes das Nacdes
Unidas). Os participantes dividem em pequenas equipes de
desenvolvimento (geralmente entre 4 e 6 membros cada) que
vao competir entre si para criar a melhor solucao da
problematica apresentada. As solucdes criadas ficam livres de
propriedade intelectual e ficam de legado para sociedade do
estado de Goias;

A maratona ainda é capaz de gerar oportunidades
de emprego, conexao de empresas e novos talentos,
conhecimento e muita experiéncia.

@® Premiacdes: variacbes de valores - total de
prémios - R$10.000,00 (dez mil reais).

Tematica do desafio: a ser acordada com o Governo
do estado de Goias.

Nesta edicao, assim como na

NOVAS EXPERIENCIAS:

Nesta edicao, assim como nas anteriores, trazemos
novos elementos para apresentacdao no evento, e visando
apresentar e disseminar o conhecimento de novas tecnologias
nos segmentos de moda e gastronomia, foi criada as atividacoes
“Printer Chef e Fashion Tech”, que ampliar seus objetivos para o
engajar com alunos de universidades, cursos profissionalizantes
de moda, gastronomia e tecnologia, para que possam conhecer
recursos de 10T, Robética e Impressdo 3D, capazes de reproduzir
inclusive “carnes de laboratérios” para experimentos
gastronémicos.

As ativacoOes serao realizadas em um espaco novo
capaz de despertar o interesse por pautas disruptivas que estao
cada vez mais inseridas no dia a dia da sociedade; Dessa forma



sugerimos:

@ Printer Chef:

Ativacdo com o objetivo de disseminar o
conhecimento para as novas tecnologias e estudos que referem-
se a producao de alimentos impressos.

A impressao 3D j& estd invadindo o mundo dos
alimentos: é uma das tecnologias com maior potencial para
MUDAR a forma como pensamos. De macarrao a chocolate e
agora carne impressa em 3D, a comida impressa em 3D estd se
tornando cada vez mais popular. E embora haja resisténcia, a
pratica tem ganhado forga.

Com o formato de competicdo culinaria, serdo
convidados alunos universitarios ou de cursos profissionalizantes
da drea gastronémica de Brasilia para vivenciar essa experiéncia
inovadora.

Para a banca de jurados temos por intencao trazer
chefs renomados da gastronomia, e profissionais do meio
académico, para avaliar as producbes dos participantes do
desafio e definir quem melhor soube aproveitar melhor a
tecnologia do alimento impresso em 3D para produzir seus
pratos.

Formato: Competicdo culindria com utilizacdo de
carnes vegetais de laboratério.

Serao 16 competidores no total com rodadas com 4
duplas de participantes - para cada rodada haverd uma turma
vencedora.

Premissa: inscricao prévia, realizacao durante o
evento.

Esta ativacdao serd engajada em duas areas do
evento, sendo workshops de workshop de impressdao 3D a ser
realizada pelos participantes na Arena nos dias: quinta-feira e
sexta-feira das 12h as 14hs e realizacao do campeonato na area
Open.

A final acontecerd no sabado as 15hs. A premiacao
para os finalistas vencedores sera um avental personalizado com
vk e um ingresso com camping para participacao da CPBR15 com
paisagem inclusa e uma vaga garantida para a rodada final em
Sao Paulo.

A distribuicdo da experiéncia em duas areas visa
fomentar o publico participantes, com conteldos exclusivos ao
publico engajado em aprendizagem e visibilidade da tecnologia
da indUstria 4.0 na pratica, da impressora ao prato, para todo
publico visitante.

@ Campus Party Fashion Tech:

Ativacao no segmento de moda, voltada para
participantes estudantes, que deverao estar regularmente
matriculados em um curso de moda em uma instituicdo de
ensino superior.

O evento terd duracao de trés dias, com atividades
didrias das 10h as 20h e os participantes receberdo materiais
para a confeccao de suas roupas wearable, como tecidos, fios
condutores, sensores, entre outros.

O melhor projeto serd premiado, com passagens e
um ingresso com Camping para a CPBR15 e um certificado de
participacao.

O primeiro colocado também tera a oportunidade
de participar da final do Campus Party Fashion Tech que
acontecera na CPBR15.



Formato:

- Grupos de criacao: definicao de grupos que irao
atuar na criacao de modelos;

- Area de participantes: Todos os participantes
terdo acesso as dareas de palestras e workshop, que funcionara
como area de trabalho para a criacao dos modelos;

- Exposicdo - apés participar da acdo, os modelos
que foram criados, serao expostos ao publico na drea Open;

- Premiacao: os participantes serao avaliados por
uma banca de jurados que levard em consideracao a
originalidade do projeto, qualidade da execucao, a apresentacao
e a viabilidade do produto;

- Desfile - as pecas produzidas serao apresentadas
em desfile num momento exclusivo do evento.

Participantes: Alunos universitdrios de cursos de
moda.

Premissa: Pré inscricao no site da Campus quando
lancado o programa; Recebimento e utilizacdo de um kit
personalizado da Campus Party com artigos de lot e Robética
para potencializar suas criacdes para o universo Fashion Tech;

Finalizacao da ativacao serd presencial, durante a
Campus Party.

Jurados: Profissionais da Moda, tecnologias e
indlstria local para selecdao dos projetos mais criativos,
interativos, disruptivos e funcionais.

WORKSHOP
Serao realizados dois workshops na edigao.

Os Espacos sao montados para que seja possivel
criar e apresentar o que se é capaz de com uso da tecnologia,
colocando a mao na massa e criando as mais diversas coisas.

Espaco dedicado a fabricacao digital composto
com ferramentas computadorizadas, no intuito de fomentar e
popularizar a cultura de fazer tornando cada vez mais presente
no dia a dia das pessoas além de trazer novas habilidades devido
ao conceito “faca vocé mesmo”.

Formato: Atividades livres durante o periodo do
evento (para utilizacao das maquinas e ferramentas disponiveis
no espaco maker). Além de programacao de oficinas mao na
massa com conteldo como robdtica, programacdo, etc. As
comunidades que participam da Campus Party, também terdo
seu espaco para compartilhar conhecimento com demais
Campuseiros presentes no evento.

Temas possiveis temas ligados a desenvolvimento,
ciéncias, robdtica, empreendedorismo, cultura
digital,aprendizagem, makers, etc.

Workshop 01- local: Arena - Oficinais de conteldos
gerais abordados na campus focados em trilhas de aprendizado
para iniciantes.

Workshop 02 - local: arena: Oficinais de conteldos
gerais abordados na campus focados em trilhas de aprendizado
intermediario/ avancado.

Workshop 03 - local: Open: Temas ligados a
aprendizagem criativa, makers,etc.

METAS E RESULTADOS ESPERADOS
IMPACTOS PREVISTOS



Pela criacdo, promocao e desenvolvimento de
projetos nas &reas de inovacao e tecnologia, a Campus Party
Goids 2023 - CPGoias3 espera incentivar estudos, pesquisas e
projetos que tenham como objeto o desenvolvimento de
tecnologias alternativas a producao e divulgacao de informacoes
de conhecimento técnico e cientifico.

Espera-se que a Campus Party Goids 2023 -
CPGoids3 seja mais uma ferramenta que ajude a promover a
inclusdo e a democratizacao do acesso a tecnologia, e que com a
informacao potencialize seu alcance por meio da capacitacao dos
participantes nos mais variados temas.

INDICADORES

Serao por meio de indicadores que serao definidas
métricas que quantificam as metas e resultados a serem
alcancados.

Os indicadores apresentam com maior clareza a
forma de execucao das acles propostas e mensuram os
resultados alcancados. Com a apresentacao do objetivo, a
descricdo, o que e como sera mensurado, as metas e resultados
sao facilmente apresentados.

INDICADOR 1: AREA OPEN:

OBJETIVO

ESTRATEGICO: Proporcionar area de acesso democratico a populacdo

; Espaco dedicado a estipular o acesso da populacao a
DESCRICAO: atividades e programacoes envolvidas nas areas de
objetivos do evento.

Disponibilidade da estrutura e atividades de forma
O QUE MEDIR: gratuita / controle de acesso respeitando os protocolos
de segurancga contra COVID19

COMO MEDIR: Registro de imagens e videos

RESPONSAVEL: Departamento de Producao

UNIDADE DE

MEDIDA: Disponibilidade do espaco ativo

PERIODO: 08 de junho a 11 de junho de 2023

@ Disponibilidade da estrutura com acessibilidade e
democratizacao;

® 02 acdes, atividades ou programas gratuitos
relacionados a cada tema:

- Arena de Drones

- Campus Kids

- Espaco de Simuladores

@ Ativacdes correlacionadas com os objetivos do evento
proporcionadas por marcas parceiras;

@® Montagem, realizacao e desmontagem.

METAS

INDICADOR 2: ARENA

OBJETIVO Area de acesso exclusivo a bancadas com internet de alta
ESTRATEGICO: | velocidade e palcos com rotatividade de conteldos.

| DESCRICAO: | Espaco dedicado as ativacdes dos palcos de conteldo.

Disponibilidade da estrutura, palcos e estrutura das

O QUE MEDIR: bancadas; publico ativo

| COMO MEDIR: | Registro de imagens e videos

RESPONSAVEL: | Departamento de Produc&o

UNIDADE DE

MEDIDA: Disponibilidade do espaco ativo




|PERIODO: [ 07 a 11 de junho de 2023
@ Disponibilidade da estrutura; 03 palcos tematicos
@ Bancadas com cabeamento de rede e internet de alta
METAS: velocidade - aproximadamente 100 bancadas de conexao

com 6 pessoas cada ;
® Montagem, realizacdao e desmontagem.

INDICADOR 3: CAMPING

OBJETIVO . . x .
ESTRATEGICO: Proporcionar area acomodacgao para campuseiros
y Espaco dedicado a acomodacdo de campuseiros para
DESCRICAO: acesso continuo e ininterrupto ao evento durante todo
o periodo de realizacdo
O QUE MEDIR: Disponibilidade da estrutura
COMO MEDIR: Registro de imagens e videos
RESPONSAVEL: || Departamento de Producdo
UNIDADE DE . I .
MEDIDA: Disponibilidade do espaco ativo
PERIODO: 06 a 11 de junho de 2023
@ Disponibilidade da estrutura com acessibilidade;
@ Disponibilidade de banheiros e duchas em ambientes
METAS: exclusivos do camping;
@ Implantacao de 1.500 barracas
@® Montagem e disponibilidade das barracas

INDICADOR 4: CONTEUDOS - PALCO HiBRIDOS:

OBJETIVO
ESTRATEGICO:

Proporcionar contelido em formato de Palestra, Painel ou
Debate em plataforma digital

DESCRICAO: Espacos dedlcaqlos a conteudos envolvendo tecnologia,
empreendedorismo entre outras.

O QUE MEDIR: Atividades propostas aos participantes

COMO MEDIR: Registro de imagens e videos

RESPONSAVEL: | Departamento de Contetdos

UNIDADE DE . .

MEDIDA: Quantidade de Atividades
| PERIODO: |07 a 11 de junho de 2023

3 palcos;
METAS: 07/06 - abertura do evento e apresentagao artistica

08 a 10/06 - 6 palestras por dia e por palco
Minimo de palestras pelo periodo: 54

INDICADOR 5: HACKATHON:

OBJETIVO O Hackathon é um desafio de tecnologia para buscar
ESTRATEGICO: | solucdes de problematicas apresentadas
Realizar o desenvolvimento de UM desafio que serd
. direcionado pelo parceiro da maratona e deverd ser
DESCRIGAO: baseada em um dos dezessete Objetivos do
Desenvolvimento Sustentavel - agenda 2030 ONU
O QUE MEDIR: Solucdes propostas dos participantes
COMO MEDIR: Banca de jurados, Registro de imagens, videos
RESPONSAVEL: | Departamento de Inovac&o e Desafios
UNIDADE DE RAcanin liimmanta An Ak sidAdA
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| MEDIDA:
PERIODO: 07 a 11 de junho de 2023
METAS: Até cinco equipes para o desenvolvimento de um

desafio

INDICADOR 6: WORKSHOPS:

OBJETIVO
ESTRATEGICO:

Espaco para criar e apresentar o que se é capaz de com
uso da tecnologia, colocando a mao na massa e criando
as mais diversas coisas

Espaco para criar e apresentar o que se é capaz de com

DESCRICAO: uso da tecnologia, colocando a mdo na massa e criando
as mais diversas coisas.

O QUE MEDIR: Participacdo do publico e interatividade

COMO MEDIR: Registro de imagens, videos

RESPONSAVEL: || Departamento de Contetdos / Produc&o

UNIDADE DE . .

MEDIDA: Desenvolvimento da atividade

PERIODO: 07 a 10 de Junho de 2023
02 (dois) espacos ativos de workshop Espaco

METAS: 01 - atividade para publico iniciantes Espaco
02 - atividade para publico avancado

INDICADOR 7: ESPACO EXPERIENCIAS:

OBJETIVO Criar espaco para ativagoes voltadas a novas tecnologias

ESTRATEGICO: ||

igadas a moda e/ou gastronomia

Espaco para criar e apresentar o que se expansao do

DESCRICAO: universo tecnologias em novas tematicas, inserindo

estudantes da area a fim de criar novos experimentos
| O QUE MEDIR: | Participacio de estudantes e ativacio da area
COMO MEDIR: Registro de imagens, videos
RESPONSAVEL: | Departamento de Contetidos / Producéo
UNIDADE DE . L
MEDIDA: Desenvolvimento da atividade
PERIODO: 07 a 10 de Junho de 2023

01 (uma) ativagao em moda (grupos de criacao,

METAS: conteldos, exposicao e desfile na drea Open)

01 (uma) ativacao em gastronomia (conteudos
workshop [arena] + competicdo culinaria [area Open])

INDICADOR 8: GA

MES:

OBJETIVO
ESTRATEGICO:

Criar espaco para realizacdo de ativacoes e interacoes
ligadas ao conteldo games.

Area de interaco e jogabilidade, além da realizacdo de

DESCRICAO: campeonato amador podendo ter a participagao de
profissionais.

O QUE MEDIR: | Ativacdo das dreas com participacao do publico

COMO MEDIR: Registro de imagens, videos

RESPONSAVEL: || Departamento de Conteldos / Produc&o

UNIDADE DE . ..

MEDIDA: Desenvolvimento da atividade

PERIODO: 08 a 10 de Junho de 2023
@® Campeonato Game - dois jogos

METAS: @ Arena Free Play

@ Campus Play




OBRIGACOES E CONTRAPARTIDAS
i. OBRIGACOES

O Instituto Campus Party cumprira com obrigacoes
que visam demonstrar a presenca da Secretaria de Ciéncia,
Tecnologia e Inovacao e do Governo de Estado de Goias,
decorrente da realizacdo da Campus Party Goids 2023 -
CPGoidas3 através das seguintes acoes:

@® Publicidade : Direito de usar a imagem da
Campus Party (Marcas, Logotipo e Imagens) nas campanhas
sociais do Governo de Goids e da Secretaria especifica aqui
mencionada, desde que seja aprovado pela organizacao da
Campus Party e pelo prazo maximo de 90 dias apds
encerramento do evento.

® Relacobes Plblicas: Participacao do
Excelentissimo do Governador do Estado de Goids ou
representante para participacao na abertura, coletiva de
imprensa e encerramento do evento;

® Comunicacao Visual: Insercao do logo do
governo como Apoio Institucional;

@® Cerimonial: Mencao do apoio do governo nos
principais atos de comunicacao, na nota de imprensa e direito a
um porta-voz tanto na coletiva de imprensa como na abertura e
encerramento do evento;

® Imprensa: Release das acOes do Governo de
Goias para serem enviados durante a Campus Party Goias 2023 -
CPGoids3 sendo que o conteudo base é de responsabilidade do
préprio governo;

ii. CONTRAPARTIDAS

O Instituto Campus Party oferecerd como
contrapartida ao apoio ofertado a Campus Party Goids 2023 -
CPGoias3, acOes que permitem a participacdo das atividades e
programacoes de forma intrinseca ao evento, garantindo assim
que o Governo do Estado de Goias seja representando e possa
levar ao publico espectador informacbdes, mobilizacbes e
conteudos de grande relevancia de sua atuacdo com a sociedade,
através de:

® Insercdo do logo do Governo do Estado de Goids
nas principais materiais online do evento como apoio
institucional;

@ Insercao do logo do Governo do Estado de Goias
identificado na péagina da Campus Party Brasil e no Relatério
Final do evento;

® Reserva de 10 slots de até 30 minutos cada, a
serem distribuidos nos palcos hibridos do evento, enquadrando-
se na agenda do Governo do Estado de Goids 2023 - CPGoias3
para apresentacao de conteldo indicado pelo governo.

® 1 espaco e montagem de estande em local de
destaque (Arena ou Open) do evento com circulacdao na éarea
denominada Open Campus com 100 m? (cem metros quadrados)
totais no formato stand, incluindo estrutura, ambientacao,
decoracdo com mobilidrio e comunicacdo visual no valor de R$
225.000,00 (duzentos e vinte e cinco mil reais);

Ingressos:

® 400 (quatrocentas) credenciais do tipo
“Campuseiro” com direito a barraca individual no valor de R$
112.000,00 (cento e doze mil reais);

® 2.150 (duas mil, cento e cinquenta) credenciais



do tipo “Campuseiro” sem direito a barraca individual no valor R$
360.000,00 (trezentos e sessenta mil reais);

® 100 (cem) pulseiras “VIP” no valor R$ 50.000,00
(cinquenta mil reais);

@® 60 (sessenta) credenciais do tipo “Governo
Goias” no valor de R$ 30.000,00 (sessenta mil reais)

® 200 (duzentas) credenciais do tipo “Convidado”
sem direito a barraca individual no valor de R$ 20.000,00 (vinte
mil reais);

@ 400 (quatrocentas) pulseiras "Day Pass" no valor
de R$ 40.000,00 (quarenta mil reais);

® 5.000 (cinco mil) pulseiras "Day Pass" para
identificacao dos jovens convidados pelo Governo do Estado de
Goias (estudantes) no valor de R$500.000,00.

O valor total das contrapartidas apresentadas é de
R$1.287.00,00

(Um milhao, duzentos e sessenta e sete reais)

METODOS DE MONITORAMENTO

O objetivo é medir a satisfagdo dos participantes na
Campus Party Goias 2023 - #CPGoias3. Sera feita pesquisa de
satisfacdao para o feedback dos campuseiros referente as
atividades e ainda acompanhamento por meio das redes sociais.

INVESTIMENTO

Para o cumprimento de todas as metas do projeto e
de acordo com o estudo de viabilidade realizado pelo Instituto
Campus Party, o apoio financeiro necessdrio sera para a
realizacdo da edicao serd de R$ 5.000.000,00 (cinco milhoes
de reais) destinados exclusivamente a viabilidade do evento.

CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO:

Apresentamos o cronograma de desembolso de
acordo com as necessidades previstas.

Parcela Valor Data Fase*
Unica . _R$5.000.000,00 . 25 do Termoﬁ:st)srl\gztmuicr)a
(cinco milhdes de reais) de maio de 2023 . !
Planejamento.

financeira)*:

Quanto a justificativa financeira apresentamos que
a metodologia se fez sob o conceito do orcamento incremental:
Essa metodologia é baseada no orcamento anterior,
acrescentando ou reduzindo valores de acordo com as
necessidades e objetivos estabelecidos para o periodo seguinte.

Considera-se que muitos dos servicos a serem
realizados para a Campus Party dispde de expertise de
prestadores de servico / fornecedores que ja tenham realizado
edicdes anteriores, de forma a qualificar a entrega.

No mais, toda a prestacao de servico (mao de obra)
é estimada pela qualidade de servicos, capacidade de execucdo



na proporcao pedida pela demanda, tempo estimado de entrega
e condicbes compativeis com a verba orcamentéria.

No mais, ao comparativo de edicOes realizadas em
outras entes federativos, cabe ressaltar, que sendo um evento
que carrega marca prépria e exclusividade de realizacdo, seus
servicos carregam a obrigatoriedade de qualificacao prévia e
optam em grande maioria,
recorrentes, ou seja, 0 mesmo prestador executa suas funcdes
em diversas edi¢gbes do territério nacional, permitindo assim
economicidade, razoabilidade e garantia da qualidade de servico.

por

prestadores

de

servico

Cabe ainda exemplificar que o evento Campus
Party tenha edicbes de conteldos semelhantes, em diferentes
locais e apresente linhas orcamentarias semelhantes entre as
edicdes, os valores sao orcados de acordo com a particularidade
de cada regido, levando em consideracao a estrutura local, o
valor de mao de obra local, as adesbes de possiveis parcerias e

outros.

CRONOGRAMA DE EXECUGCAO
O Cronograma de Execucdo apresentard as fases

ou etapas

com previsao

de

inicio

das

as

atividades

imediatamente a assinatura dessa parceria e tendo por duracdo 4

meses.

Ressalta-se que o cronograma anexo nao prevé
data de inicio e fim das atividades, pois, vinculados ao inicio
imediato, ndao temos como mensurar uma data, mas todas as
atividades terao minimo de 30 dias, ainda que sejam prestacdo
de servicos, pois apdés conclusado, hd uma avaliacao interna da
qualidade para tornar essa empresa apta a possiveis e novas
concorréncias futuras em outras edicdes.

A planilha de execucao (cronograma) destaca as
principais areas e atividades e segue numa versdo inicial,
podendo ser alterada em qualquer momento para ajuste a
realidade do evento:

CRONOGRAMA DE EXECUCAO CAMPUS PARTY Goias 2023 _v1 #CPGoias3

CAMPUS PARTY Goids 2023 de 7 a Pés-
11 de junho de 2023 Pré producao
producao/Producao Realizacao Relatérios
Setor gerais e
. agamentos
Iltem responsavel 07-Tos-T09-T10- 112 bag
Abril Maio SOOI SR Syl | Ago
jun || jun |[ jun | jun | jun
Organizacao de A
Institucional / || , v v Iy v v vy Iy v
documgntos Para | Administrativo
parceria
Convite e
acompanh_amento Comunidades |lv v v Iy vy v v v
de comunidades e
caravanas
Acompanhamgnto Institucional v v v v ||v ||[v |v v
de contrapartidas
Assessoria Juridica | Institucional v v v
Contratagao de
equipe Producao v v v
operacional
Contrata}géo de Producio v v v
assessorias
Contratacao de Producio v v v
fornecedores
Agendg deN Comunicacao || v v v
comunicacao

Planejamento de

” lnAvin~3aA




Hackathon fovasay
aggzgtgﬁgnde Inovacao v v v ||v v v
E);iﬁgfﬁg nde Inovacao v |v v
m?dr;latoramento de Comunicacao v v |[v ||[v ||v |v
Relatério de Midia | Comunicacao v
Desenvolvimento
da agenda de Conteldos v v
conteldos
Envio de convites Contetidos v
palestrantes
Eglr?ttggéooge Conteldos v
Relatério
Assessoria de Comunicacao v
Imprensa
Relator|o/L|stagem Comercial v v v
Patrocinadores
R_elatorllo Producao v
Financeiro
Relatério Final e

o Institucional /
Egii’gas'gao de Administrativo | ¥ v A A A A A A4

Termo/Convénio

**As datas representam um planejamento prévio e serdo atualizados apds assinatura do

O prazo de encerramento do projeto serd em agosto, contando a
partir de entao 60 dias para entrega da prestacao de contas de
cumprimento do objeto e resultados financeiros.

A programacao

prevista para o periodo de

realizacdo segue abaixo de forma sugestiva, podendo sofrer
alteracdes em quaisquer momentos:

|DATA|HORA|| ATIVIDADE | OBSERVACOES
01198 | gan as | Montagem Geral | & 2% 9¢ montagen dos especos o
06/06 20h00 || do Evento 05/04.
03/06 08h 3s zlltgr?éasgdeem greceiros Comercial agendar horarios com
a 20h00 |/ espacos ge cada cliente para produgao poder
05/06 pag acompanhar.
patrocinadores
12h 3s Comercial agendar horéarios com
06/06 20h Vistoria dos stands || cada cliente para producdo poder
acompanhar.
09\h00 Pré retirada de Ppst_os de credencmmegto .
as credencial * finalizados para operacgao. (*A
19h00 confirmar).
Entrada somente no camping -
Credenciamento Arena fech,ada Barraca_s proximas a
entrada/saida de camping para
18h00 de caravanas e colaboradores e voluntérios. Entrada
06/06 comunidades no o :
. permitida apenas de comunidades
camping .
que necessitam preparar espaco e
organizacao.
Reuniao geral de operagao com
Reunido de todos os times envolvidos na
19h00 L . . .
briefing entrega - Time interno e Secretaria
do Governo de Goias
— =
coetvade e
10h00 | Imprensa na Area P y y P
0 evento + corte de fita com o
pen - . )
secretario e imprensa (a confirmar).
Palcos com conteldo audiovisual
. rodando nos espagos com videos de




LL1Ivy

patrocinadores, institucionais e

as Abertura da Arena ; b
parceiros estratégicos durante todo
22h00 )
funcionamento da arena. Agenda de
J07' programacao dos palcos.
un -
15h30 'IC':)elgr;)asarzento COM |l precisam estar credenciados e com
(. acesso ao local do treinamento.
Voluntarios
19h00 - - e
o Abertura oficial do || Apresentacao (Falas institucionais,
20n30 evento videos) - Palco Principal
20h30 ,
as gt?g,—tfuigos de Palestra de abertura a definir
21h00
Entrada antecipada
. \
g;?éct;?op:aag;metos Horario para a preparacao dos
09h00 equipe de se'rvi o0s stands das equipes selecionadas,
as st?angs ¢ patrocinadores, parceiros para que
10h00 atrocinadores e estejam prontos antes de abrir ao
P X publico. Nao tem visitacao
parceiros -
INTERNO
Abertura da AREA || Abertura para circulacdo de pessoas,
10h00 - P
OPEN expositores e publico geral;
Arena de Drones + Arena de
Inicio de atividades | Simuladores + Arena de ROBOS +
10h00 | interativas - AREA || Atividades Startup 360* - Stand de
OPEN parceiros. Abre a visitacdo de
pessoas na Area Open
lcrc];r?tcé&jeos ) Palco Fébrica * + Campus Play +
10h30 - WS Campus Kids + atividades
palestras e oficinas startup 360
- AREA OPEN P
";Egtrcg:te;ﬂ%?s'e Todos os palcos e workshops da
08/06 10h30 \F/)vorkshobsp- Arena ( 3 Palcos + 2 workshops +
e ARENA Arena de Disrupgao)
10/06 Inicio de
contelidos 6 bancadas especiais de contelido de
14h00 ;
bancadas de comunidades
comunidades
Arena de Drones + Arena de _
Encerramento de Simuladores + Arena de ROBOS +
20h00 | conteldo na Area | Atividades Startup 360* + Stand de
open parceiros + Campus Kids + Campus
Play + Fabrica de Empreendedores*
Encerramento de
21h00 | circulacao na Area
open
Encerramento de | Todos os palcos e workshops da
contelidos Arena ( 3 Palcos + 2 workshops +
21h30 || (palestras e Arena de Disrupcao + Bancadas
painéis) na Arena || Especiais de Comunidades)
Inicio de atividades ||
e contelidos de Areas em funcionamento (1 palco)
comunidades
Encerramento dos || Espacos de contelido ficam
02h00 || conteldos de desligado, porém arena ficara full
comunidades time aberta
Entrada antecipada
- !
S{:?éﬁ?opﬁaagsrmetos Horario para a preparacao dos
09h00 equipe de se'rvi s stands das equipes selecionadas,
as st%nc?s ¢ patrocinadores, parceiros para que
10h00 atrocinadores e estejam prontos antes de abrir ao
P ; publico. Ndo tem visitacdo.
parceiros -
INTERNO
10h00 Abertura da AREA || Abertura para circulacdo de pessoas,

OPEN

expositores e publico geral;

| Arena de Drones + Arena de




10h00

Inicio de atividades
interativas - AREA
OPEN

Simuladores + Arena de ROBOS +
Atividades Startup 360* - Stand de
parceiros. Abre a visitacdo de
pessoas na Area Open

10h30

Inicio de
conteudos -
palestras e oficinas
- AREA OPEN

Palco Fébrica * + Campus Play +
WS Campus Kids + atividades
startup 360

Inicio conteldos -

10/06 alestras. paindis e Todos os palcos e workshops da
10h30 \[/)vorksho'sp- Arena ( 3 Palcos + 2 workshops +
ARENA P Arena de Disrupgao)
Inicio de
14h00 conteldos 6 bancadas especiais de conteldo de
bancadas de comunidades
comunidades
Encerramento de | Todos os palcos e workshops da
19h00 conteldos Arena ( 3 Palcos + 2 workshops +
(palestras e Arena de Disrupgao + Bancadas
painéis) na Arena || Especiais de Comunidades)
19h00 || CerimoOnia de Palco Principal (falas institucionais,
as encerramento parceiros), possibilidade de
20h00 | ARENA apresentacao artistica ou banda
Arena de Drones + Arena de
Encerramento de | Simuladores + Arena de ROBOS +
20:00h || conteldo na AREA || Atividades Startup 360* + Stand de
OPEN parceiros + Campus Kids + Campus
Play + Fabrica de Empreendedores*
Encerramento de
21:00h | circulacao na Area
open
Entrada antecipada
- !
S;l'c\eryop:aagsrmetos Horario para a preparacao dos
09h00 cquipe de se'rvi os stands das equipes selecionadas,
as st%ngs ¢ patrocinadores, parceiros para que
10h00 atrocinadores e estejam prontos antes de abrir ao
P . publico. Nado tem visitacao.
parceiros -
INTERNO
- o Arena de Drones + Arena de
Inicio de atividades || .. S
10h00 |l interativas - AREA Simuladores + Athldgdes Startup
360 - Stand de parceiros. Abre a
OPEN o .
visitacao de pessoas na Area Open
Inicio de palestras A
. : Palco Fabrica de Empreendedores*
10h30 gpoef:]cmas na Area + Campus Play + WS Campus Kids
11/06 Encerramento de
16h00 | palestras e oficinas
da open
Encerramento de
17h00 | circulacdao da AREA
OPEN
. Encerramento de
17:00h internet na ARENA
Saida dos
18h00 || campuseiros do
CAMPING
19n0o | Inicio da desmontagem caso tenna
Desmontagem

campuseiros no espaco

APLICACAO DOS RECURSOS

A planilha dos recursos faz parte de anexo ao plano

de trabalho. Doc01., e contém toda a aplicacdo das despesas
previstas ao projeto, sendo a previsao de receita para tais
despesas, sendo oriundas desse objeto de contrato.

Ressalta-se

que

todas as despesas serdao




contratadas via prestacao de servico ou locacao, tendo como
aquisicao somente as barracas para estrutura do camping, que
sao entregues/doadas aos campuseiros que se alojam no local, ao
fim do evento.

SOBRE INEXIGIBILIDADE

Um dos principais avancos da legislacao sobre as
parcerias é a consolidacdo da regra do chamamento publico
obrigatério, estabelecido nos artigos 22 a 32 da Lei n°
13.019/2014, em que se privilegia a transparéncia e a isonomia
no processo de selecao. Em seu art. 29, inciso Xll, a referida lei
define que chamamento publico é "o procedimento destinado a
selecionar organizacao da sociedade civil para firmar parceria por
meio de termo de colaboracao ou de fomento, no qual se garanta
a observancia dos principios da isonomia, da legalidade, da
impessoalidade, da moralidade, da igualdade, da publicidade, da
probidade administrativa, da vinculacdgo ao instrumento
convocatério, do julgamento objetivo e dos que lhes sdao
correlatos".

Nos casos de dispensa e inexigibilidade do
chamamento publico os artigos 30 e 31 da referida lei: a
paralisacdo ou iminéncia de paralisacao de atividades de
relevante interesse publico, nos casos de guerra, calamidade
publica e grave perturbacdo da ordem, assim como as atividades
voltadas a servicos de educacao, salde e assisténcia social,
desde que executadas por OSCs previamente credenciadas, estao
dispensadas do chamamento publico. E ainda, sobre a
inexigibilidade em caso de inviabilidade de competicao em razao
da natureza singular do objeto da parceria ou se as metas
somente puderem ser atingidas por uma entidade especifica, ou
quando o objeto da parceria decorrer de incumbéncia prevista
em acordo, ato ou compromisso internacional.

Para tal juizo, define-se o objeto singular em face
da natureza da prestacao ou do sujeito que a executa, afastando
da investigacao as qualidades subjetivas do particular a ser
contratado, pois é imperioso que a prestacdo a ser realizada,
cumpra o interesse pulblico e apresente caracteristicas
especificas conforme a necessidade técnica da administracao de
contrata-los, tendo em vista a natureza do objeto pretendido.

Salienta-se, que nao caberia a afirmativa
superficial de que a singularidade consiste na configuracao
especial e peculiar da atividade desenvolvida por esta instituicao,
pois singularidade per si resultaria tao somente das
caracteristicas peculiares impressas pelo proponente do servico a
sua atividade. Se assim considerada a questdao sob esse angulo
tornaria inutil a clausula legislativa.

Trata-se do conjunto metodoldégico do plano de
trabalho e a qualificacao do Instituto Campus Party, enquanto
proponente.

A metodologia a saber, inclui exclusividade
programatica conforme descrita neste Plano Base, que prevé
para a data de 07, 08, 09, 10 e 11 de junho de 2023, atividades
realizadas de forma exclusiva pelo Instituto Campus Party que é o
Unico detentor dos direitos de sua realizacdo. Todas as atividades
a serem realizadas pela OSC detém cunho de desenvolvimento
tecnolégico, ciéncias, inovador e de cultura empreendedora para
o setor, com dinamicas que promovem o surgimento da inovacdo
articulados as exigéncias locais e atribui-se a esta instituicdo a
concepcao de versdes reduzidas do evento nacional, itinerancias
nacionais com periodicidade ou formatos julgados pertinentes
dentro das possibilidades e atribuicées dadas a proponente.

O Evento Campus Party caracteriza-se por ser um
dos maiores eventos de Tecnologia mundiais cujos servicos
técnicos e especializados que sdo oferecidos ao publico



de diferentes idades, classe social, segmentos e hierarquia
profissional, sendo amplamente acessivel e democratico,
refletem a transformagao destes conhecimentos em pratica.

SOBRE TRIBUTOS E ENCARGOS SOCIAIS E TRABALHISTAS E
% DE VERBAS RESCISORIAS

O Instituto Campus Party, em seu escopo de
atuacao no evento, nao é responsdvel pela contratacdo de
pessoal para a execucdo do projeto. Consequentemente, é isenta
do recolhimento de impostos referentes a contratacao de pessoal
e pagamento de encargos decorrentes das mesmas contratacgodes.

Declara ainda que ¢é isento do pagamento
IRPJ/CSLL/COFINSPIS/Pasep, a que se refere o art. 64 da Lei no
9.430, de 27 de dezembro de 1996, que é entidade sem fins
lucrativos art. 15 da Lei no 9.532, de 10 de dezembro de 1997.

Sobre a contratacao de servicos, equipamentos e
materiais, a proponente prevé o recolhimento em fonte de todos
0s impostos que assim devidos, observando a aplicabilidade da
retencdo de ISS devido as possiveis contratacdes de empresas de
outros municipios, sem se responsabilizar por tributos que sejam
de origem da empresa prestadora de servico.

Cabe ressaltar que a proponente tomard com
premissa o levantamento de CNDs e ainda validacdao de objeto
social ao servico de cada prestador de servico a ser contratado.

SOBRE AQUISICAO DE BENS DECORRENTES DA PARCERIA

Nao ha previsdao de aquisicdo de bens diretamente
para a execucao do objeto proposto.

APLICACAO DE RECURSOS EXTRAS

A organizacdo Campus Party Goids 2023 -
#CPGoi4ds3 no caso de recursos extras que venham a ser
recebidos por meio de captacdo de patrocinios e/ou venda de
ingressos, estes serao utilizados para cobrir custos adicionais ou
complementares ao evento, como: equipe, midia, internet e
superados esses serao investidos no evento, com divulgacao,
promogao e outros.

APRESENTACAO DOS RESULTADOS ALCANCADOS

Os resultados alcancados serdao apresentados por
meio de relatério de execucdo contendo, dentre outras
informacobes, a descricdo de todas as contrapartidas e acoes
desenvolvidas com suas respectivas comprovacdes, em respeito
as diretrizes do Decreto 37.843 de 13 de dezembro de 2016.

PRAZOS

Periodo total de execucdo do objeto serd de 5
(cinco) meses, conforme cronograma de execucao mencionado.

Producao / Realizacao - abril, maio e junho
Pés-Producdo -Julho e Agosto

EQUIPE GERENCIAL

Para que o Instituto Campus Party entregue o
evento Campus Party Goias 2023 - CPGoias3, fora a mao de obra
operacional necessdria durante a realizacdo do evento,
dependerd de uma equipe formada por profissionais especificos
em diversas &reas. Na atuacdo gerencial serd necessaria



formacdo superior completa ou experiéncia de no minimo 2 anos
comprovado de atuacado na area afim. Faz-se desejavel que tenha
participado de alguma edicao presencial da Campus Party.

Sao eles:

Assessoria Contdbil - Responsdvel pela orientacdo
para gestao de modo adequado a facilitar as contratacdes no que
diz respeito a NF’s, contratos e recolhimentos;

Assessoria Juridica - Responsével pela orientacdo
para gestao de modo adequado facilitar as situacdes cotidianas
durante o projeto e evitar problemas juridicos futuros;

Geréncia Administrativa Financeira - Responsavel
pelos processos de contas a pagar e receber; pelo fluxo de caixa;
interface com a contabilidade, tanto no departamento pessoal
quanto administrativo-financeiro; atualizacdo das certidoes e
titulos da organizacdo;

Geréncia de Comunicacdo e Marketing -
Responsavel por elaborar planos estratégicos das dareas de
comercializacdo e comunicacao para o evento. Define e
supervisiona a elaboracdao dos catalogos de produtos,
promovendo a sua divulgacao na promocao do evento;

Geréncia de Conteddos e Comunidades -
Responsdvel pela estratégia na execucdo e a integracdo do
conteldo a ser apresentado no evento. Pesquisa e busca
inovacdes no mercado para que sejam apresentados ao publico
participante. Tem como objetivo planejamento e coordenacao
dos conteldos;

Geréncia de Desafios e Hackathons - Tem como
objetivo incentivar a criacdo de solucbes inovadoras voltadas a
temética escolhida e a uma problemética especifica. Organiza
desde a divulgacdo até a formacdo de equipes e a instrucdo de
mentores multidisciplinares em busca de ideias inovadoras;

Geréncia Relacdes Institucionais e Convénios -
Desenvolve o relacionamento com instituicdes, articulando
estratégias para estabelecer parcerias entre a empresa e
governos. Responsavel por conduzir o tramite burocratico desde
a construcao da proposta até a prestacao de contas apds
realizacdo e entrega do objeto do projeto;

Geréncia de Operacdes e Producdo - Gerencia
custos da édrea de producdo, planeja, promove, realiza,
administra e controla os recursos para que o evento aconteca.
Negocia com fornecedores, supervisiona a producao durante a
montagem e a desmontagem dos eventos.

* A quantidade de metas apresentadas serve como
referéncias minimas a serem entregues.



. instituto
campus party

DECLARACAD

Na gualidade de representante legal desta organizagdo, declaro, para fins de prova junto
ao Gowverno do Estado de Goids, para os efeitos e sob as penas da lei, que inexiste
gualguer débito em mora ou situagdo de inadimpléncia com gualguer drgao ou entidade
da Administragdo Publica Municipal, Federal ou Estadual, que impega a celebragdo da
parceria, na forma deste Plano de Trabalho.

Sdo Paulo, 23 de fevereiro de 2023

L = =
Do, MA.
Sidiane Zanin \ )
Presidente Executiva
Instituto campus Party

GOIANIA - GO, aos 27 dias do més de abril de 2023.
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Documento assinado eletronicamente por SIDIANE CLAUDIA ZANIN,
Usuario Externo, em 17/05/2023, as 10:57, conforme art. 2°, § 2°, III, "b",
da Lei 17.039/2010 e art. 3°B, I, do Decreto n° 8.808/2016.
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Documento assinado eletronicamente por LIDIANE MONTEIRO DE
ABREU, Superintendente, em 19/05/2023, as 14:15, conforme art. 2°, §
2°, I, "b", da Lei 17.039/2010 e art. 3°B, I, do Decreto n°® 8.808/2016.
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Documento assinado eletronicamente por SHEILA OLIVEIRA PIRES,
Subsecretario (a), em 19/05/2023, as 19:34, conforme art. 2°, § 2°, III, "b",
da Lei 17.039/2010 e art. 3°B, I, do Decreto n°® 8.808/2016.
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Documento assinado eletronicamente por JOSE FREDERICO LYRA
NETTO, Secretario (a) de Estado, em 23/05/2023, as 18:42, conforme art.
2°,§ 2°, 111, "b", da Lei 17.039/2010 e art. 3°B, I, do Decreto n° 8.808/2016.




GERENCIA DE EMPREENDEDORISMO, STARTUPS E CLUSTER
PRODUTIVOS
RUA 82 400, PALACIO PEDRO LUDOVICO TEIXEIRA, 1° ANDAR -
Bairro CENTRAL - GOIANIA - GO - CEP 74015-908 - .
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