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TEMA J

Café com Metodologias e Tecnologias.

AONDE QUEREMOS CHEGAR J

Vocé deve estar se perguntando o porqué de esse E-book ter o nome de “Café com
Metodologias e Tecnologias”, ndo € mesmo?

Para matar a sua curiosidade, vamos fazer um breve Storytelling para que vocé
compreenda um pouquinho do percurso que estamos fazendo na Escola de Saude de
Goias (ESG) para chegarmos a esse E-book.

No ano de 2018, servidoras que atuavam na antiga coordenacgao de Pés Graduagéao, ao
se depararem com as atividades de escrever projetos pedagogicos de cursos e
acompanhar as aulas de pos-graduagéo, na modalidade presencial, sentiu a necessidade
de buscarem inovagdes nas praticas educativas para terem os alunos mais envolvidos no
processo de ensino e aprendizagem...

Dai comegou a buscar respostas para o seguinte questionamento:

“Como tornar os alunos mais participativos, engajados nas aulas, para
consequentemente aprenderem mais?”

Foi quando comegaram os estudos sobre as metodologias ativas de aprendizagem.

Logo, em 2020 a partir da mudanga de gestao de Governo, a Superintendéncia da Escola
de Saude de Goias (SESG) passou por uma reestruturagdo em seu organograma, a
Geréncia responsavel em desenvolver os projetos educacionais, deixou de funcionar por
niveis de educacéao (cursos de curta duracdo, técnicos e pos-graduacgao), para funcionar
em areas de concentragao (atencao, vigilancia, gestdo e educagao popular em saude).
Além dessas quatro areas essa geréncia passou a contar com uma coordenagao para
facilitar a aprendizagem do quadro docente da instituicdo acerca de metodologias
educacionais, denominada Coordenacdo de Metodologias Educacionais em Saude
(CMES).

Devido a afinidade com a proposta dessa coordenagao, algumas profissionais que eram
da antiga coordenacdo de pos-graduagado, foram alocadas na CMES para darem
continuidade ao trabalhado ja iniciado. Agora ndo mais, s6 com o foco em metodologias
ativas, mas também em tecnologias educacionais. Por que, a partir de muitos estudos
chegaram a conclusdo de que sao dois assuntos que devem caminhar JUNTOS para
permitirem o alcance da resposta ao questionamento apresentado no inicio desse

storytelling.
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Por serem muitas metodologias ativas e tecnologias educacionais aplicaveis a Educagao
Permanente em Saude (EPS), a equipe da CMES teve a ideia de fazer encontros
periddicos e pontuais, para em cada um trabalhar um tipo de metodologia ou tecnologia.
A ideia era de encontros nada formais, com muita leveza, descontragdo e aprendizagem...
Dai nasceu a ideia de fazermos o “Café com Metodologias e Tecnologias”.

Em virtude de termos que organizar uma formagéo com uma estrutura a atender de forma
mais rapida as necessidades da nossa instituigdo, bolamos encontros sequenciais,
abordando as trés metodologias ativas de aprendizagem adotadas pela SESG,
associando-as a algumas tecnologias educacionais.

Como esse nome ja fazia parte do nosso propdsito de trabalho — “Café com Metodologias
e Tecnologias” — ndo conseguimos substitui-lo... E entdo elaboramos esse E-book para
dar um suporte tedrico sobre essas tematicas a todos os profissionais do estado de Goias
que atuam desenvolvendo acdes de Educacdo Permanente em Saude.

Portanto, nosso intuito é fazer com que vocé compreenda as mudangas que a educagao
vem passando, acompanhando as transformagdes da sociedade; conheca os diferentes
tipos de geragbes (Baby Boomers, X, Y, Z e Alpha) decorrentes dessas mudangas;
compreenda as metodologias ativas (problematizagdo, aprendizagem baseada em
projetos e aprendizagem baseada em equipes) adotadas pela ESG como norteadoras do
seu processo de ensino e aprendizagem e conhecga, através de tutoriais, as tecnologias
educacionais (Kahoot, WordWall, Padlet e Jambord) utilizadas por nossa instituigdo para
o desenvolvimento do trabalho.

Bom, a dica que deixamos para vocé nesse momento é:

“Aprecie sem moderagdo” esse E-book que marca o inicio da trajetéria do Café com

Metodologias e Tecnologias.

CAMINHOS A PERCORRER J

Para uma melhor compreensao dos assuntos abordados, optamos por dividir esse E-book
em quatro topicos:

1 Tipos de Educacéo;

2 Tipos de Geracgoes;

3 Metodologias Ativas Educacionais;

4 Tecnologias Educacionais.
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1 TIPOS DE EDUCAGAO

Vocé ja percebeu o quanto estamos imersos no mundo das tecnologias? Ir ao
banco, enfrentar filas para pagar contas, ir a diferentes tipos de lojas para comprar

produtos de nossas necessidades, parece coisa do passado, ndo € mesmo?!

Na atualidade, é possivel movimentar nossa conta bancaria, agendar consultas,
comprar diferentes tipos de produtos por meio de aplicativos e lojas virtuais, enfim temos

acesso a uma gama de servigos mediados pelo avango da tecnologia.

Fonte: http://gg.gg/ufy5m

g

Vocé acha que a educagcdo tem acompanhado esse
desenvolvimento?De fato, com o aumento do uso das

tecnologias, a implementagao de diversos recursos tornou-se

=
-
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inadiavel e indispensavel no ambiente educacional, de modo a
preparar o individuo para a nova realidade ao qual estamos
inseridos: a era digital.

Bem..., mas esse processo nao se deu da noite para o dia, ndo € mesmo! Tivemos
um caminho a ser percorrido até aqui. E tendo em vista que a educacédo é alvo de
modificacdo devido ao cenario atual da sociedade, torna-se crucial fazer um levantamento

sobre essas transformagdes.

Para isso, tracamos uma linha do tempo para que vocé possa ter nogdo desse
processo. Nessa linha do tempo, te apresentaremos os fundamentos da Educacao 1.0,
2.0,3.0,4.0e5.0

Vamos la?!
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Educacao 1.0 /

.-4""',*
S

- ——
———

Para iniciarmos o assunto, € preciso dizer que este
modelo de educagédo remete as escolas paroquiais
do século XIlI, em um processo de estreita simbiose
entre educacgéo e igreja. O método de ensino era
bastante tradicional, de natureza hierarquizada e

verticalizada, ou seja, os que detinham o

N

conhecimento (mestres) ensinavam os que ndo o

Fonte: http:/gg.qa/ufy5s tinham (alunos).

Segundo Fava (2014), as primeiras escolas eram chamadas de Escolas Paroquiais
e limitavam-se a formacgao de eclesiasticos. A formacao curricular consistia apenas em
aprender a ler, escrever, conhecer a biblia, canto e um pouco de aritmética, apenas com o

tempo incluiu-se o latim, gramatica, retorica e dialética.

Neste modelo, um unico professor era responsavel por ensinar todas as disciplinas,
normalmente na prépria casa do aluno ou para um grupo pequeno num ambiente como
uma biblioteca ou ainda uma igreja. Como é possivel perceber, um modelo elitizado,

exclusivista e para poucos.

Veja que o processo educativo se limitava a alguns ambientes e o conhecimento sé
era possivel de ser repassado por meio de um professor. Ao seu modo e tempo, este
modelo cumpriu o seu papel durante séculos, embora fosse falho em despertar qualquer

tipo de reflexao e critica por parte dos alunos, ndo € mesmo!

h Educacéo 2.0 /

. - 7_—7__‘1",_9..,-4

Contemporizando, esse modelo teve seu inicio no
século XVIIl, com forte influéncia da Revolugao
Industrial, diante da necessidade de capacitagao em
massa da populagdo. Provocou grande impacto na
sociedade medieval, dando inicio a substituicdo da

producéao artesanal para a produgéao tecnoldgica.

Fonte: http://gg.gg/ufy60
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Nesse periodo o processo de ensino aprendizagem ainda estava centrado na figura
do professor, responsavel por ensinar os alunos, que passivamente recebiam os

conteudos.

Outra caracteristica desse modelo, diz respeito aos espagos de aprendizagem, que
eram projetados especialmente para os encontros presenciais, proporcionando um
sincronismo semelhante ao ritmo das fabricas, ou seja, todos os alunos presentes na sala

de aula e aprendendo ao mesmo tempo.

Apesar de esse modelo ter ganhado novos métodos e recursos didaticos de ensino
com a insercao de hardwares e softwares, em razdo do processo de industrializacao,
percebam que o foco do ensino ainda estava centrado em atender as necessidades da

sociedade, em detrimento do desenvolvimento integral humano.

Educacao 3.0

Em uma realidade mais atual, nos defrontamos com a Educagéo 3.0 e podemos

dizer que o seu surgimento se deu por meio do desenvolvimento da tecnologia.

Aqui, a visédo de ensino se transforma, pois o aluno ndo sé decora os conteldos, ele

aprende com o auxilio de inumeras redes de conhecimentos.

Nesse modelo o “saber” esta mais democratizado e
& q a horizontalizado, e o que isso quer dizer? O professor
. ndo € mais o unico detentor de informacbdes e
EDUCACAD 3.0 conhecimentos, o aluno passa a ter outros meios de
busca, como a web. E por meio da internet os

individuos se conectam, se comunicam,

compartilham, estudam e podem, inclusive, aprender
Fonte: http://gg.gg/ufy60

sozinhos.

O ensino passa a ser entdo de natureza hibrida, tanto presencial, quanto a
distancia. E ao associar o uso de tecnologias, essa abordagem educacional passa a ter

entdo maior alcance e potencial pedagogico.

Como é possivel perceber, nesse modelo o aluno comecga a ter mais envolvimento

em sua aprendizagem, sendo agente mais ativo nesse processo. Os individuos deixam

7
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simplesmente de repetir informagbdes, passam a encontra-las, utiliza-las e torna-las

significativas ao seu contexto de vida.

No entanto, é importante destacar que ha desafios a enfrentar nesse modelo, que
diz respeito a prépria utilizagdo da tecnologia como meio ou instrumento de ensino pelos
professores. Os docentes precisam estar receptivos e se envolverem com 0S recursos

tecnolégicos disponiveis, a fim de mediar e encurtar as distancias do conhecimento.

Educacao 4.0

Neste momento, podemos afirmar que a Educagao 4.0 também ja faz parte da
nossa realidade, principalmente devido ao cenario tecnolégico em que estamos inseridos.
Esse modelo ja acompanha os processos de evolugdo no ramo industrial na perspectiva

da era digital.

Vocé ja notou quantas novidades temos visto e experimentado nas ultimas
décadas? O avancgo tecnoldgico trouxe a inteligéncia artificial, a roboética, as linguagens
de programagédo e as redes de comunicagdo, exigindo que o0s processos de ensino

aprendizagem se adaptassem a essa nova realidade.

E de fato, a proposta da Educacédo 4.0 é de acompanhar o desenvolvimento da

industria, proporcionando conhecimentos especificos para as chamadas “profissdes do futuro”.

2

i Este cenario aplicado aos ambientes de ensino tem
7, u‘l’-
G

possibilitado uma educacido baseada na criatividade

l';,%i S ﬁ e inventividade. E para que isso seja possivel,
4 = L enfoque no uso de metodologias ativas de ensino
7 e e@ tem sido cada vez maior. A aplicagdo da
h }'\ ‘;‘\.f aprendizagem baseada em projetos, investigagéo e
Fonte: http://gg.gg/ufy60 resolucao de problemas, € um bom exemplo.

O aluno passa a ser o centro do processo de ensino e aprendizagem, sendo
estimulado a ndo so trocar conhecimentos, mas a trabalhar em redes e ao fazer coletivo.
A aprendizagem baseada em equipes € outra metodologia ativa de ensino que promove e
faz parte desse processo, € que vocés terdo a oportunidade de conhecer mais a frente

nesse material.
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Conforme cita Andrade (2017), nesse modelo, o aluno passa a viver a experiéncia
da aprendizagem por meio de projetos colaborativos, nos quais os professores e colegas
atuam juntos, analisando o contexto em que estdo inseridos e aplicando os

conhecimentos disponiveis.

Educacao 5.0

Para iniciarmos nossa conversa, cabe aqui destacar que a educagao 5.0 nao
elimina a educagdo 4.0, apenas da continuidade, trazendo uma evolugdo conceitual a

essa modalidade.

Essa nova proposta educacional traz como diferencial o
desenvolvimento integral do individuo em consonéncia ao uso

Educacao 55] das tecnologias na sala de aula rumo ao mercado de trabalho.
Urn 0 fuar

Nesse modelo, o desenvolvimento de habilidades cognitivas e

Fonte: http://gg.ga/ufy74

de consciéncia socio ambiental tornam-se temas
essenciais.Observe que na educacédo 5.0 o objetivo ndo estd somente voltado em se
profissionalizar, ganhar capacidades técnicas, mas ser capaz de realizar coisas
relevantes, oferecer solu¢des que resolvam problemas e tragam bem estar coletivo, enfim

que traga algo ou deixe o mundo melhor.

A ideia de colaboragdo ganha uma dimensdo mais elevada, com foco na
comunidade e sociedade de uma forma geral. Surge ai a necessidade de desenvolver
outras habilidades, de natureza transversal como a autonomia, responsabilidade,
interagdo social, inteligéncia emocional, lideranga, comunicagao, trabalho em equipe e

criatividade.

E por se tratar de uma abordagem educacional nova e desafiadora, os docentes e
métodos de ensino, precisam estar conectados e centrados na participacao efetiva dos

estudantes no processo de ensino e aprendizagem.

Configuram-se ai as metodologias ativas, que por meio de técnicas
coparticipativas, contribuem ndao sé com a formagao profissional, mas com o

desenvolvimento pessoal do individuo.

Percebam entdo quido complexo se torna o papel do professor, € preciso ser
aprendiz constante, mediador, orientador, pesquisador e ainda ter dominio de diversos

recursos didaticos e tecnologicos. Afinal, os conceitos educacionais se ampliaram, nesse

9
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modelo a capacidade técnica deve caminhar lado a lado com a autoconsciéncia, a

consciéncia ambiental e social, a autogestdo emocional e a empatia — habilidades essas,

consideradas do ser humano do futuro.

cLeitura complementar

we e

Bem e para n&o finalizarmos esse assunto, te sugiro a

leitura complementar do artigo de Santos; Oliveira e Carvalho

(2012).

-

Para complementar seus estudos,
do

Educagao 5.0: uma nova abordagem de ensino-aprendiza
gem no contexto educacional

complementar

de Santos; Oliveira e Carvalho (2012). Por meio do link:
Qttp://gg.gg/uqcvf

sugiro a leitura

artigo

J

Na tabela abaixo estdo sumarizadas as principais caracteristicas dos cinco

modelos de educag¢ao que acabamos de estudar, ok?

Educacao
1.0
Educagao
2.0

Educagao

.0
Educagao
.0
Educacao
5.0

3
4

Tabela 1. Comparativo entre os cinco tipos de Educacgao.

- Objetivo HERE G Papel do aluno Locais de estudo
professor

Século XII

Século
XVl e
inicio do
século XIX
Final do
século XIX
e século XX

Final do
século XX e
inicio do
século XXI

Século XXI

Promover a
escrita e leitura

Promover o
treinamento,
memorizagao € o
trabalho manual

Promover
habilidades de
acuidade mental

Desenvolver a
autonomia, a
capacidade de
solucionar
problemas

Desenvolver
habilidades
técnicas em
consonancia as
habilidades
cognitivas e sécio
ambientais

Ativo — centro
do processo

Ativo — centro
do processo

Organizador
do processo

Organizador,
orientador e
do processo

Organizador,

orientador e

mediador do
processo

Passivo — mero
receptor de
conteudos

Passivo — mero
receptor de
conteudos

Ativo — responsavel
pela sua
aprendizagem

Ativo — aprender a
aprender, aprender
fazendo

Ativo, participativo
e colaborativo

Mosteiros, igrejas,
bibliotecas

Escolas

Escolas e EAD
(casa, trabalho,
percursos)

Ensino realmente
hibrido, sem
distingédo entre os
momentos
presenciais e a
distancia

Ensino realmente
hibrido, sem
distincao entre os
momentos
presenciais e a
distancia
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Adaptado de Dacar, 2019

2 TIPOS DE GERAGOES

Neste mesmo contexto tematico, vamos agora conversar um pouco sobre os tipos
de geracgdes e a sua influéncia sobre os processos de ensino aprendizagem. Bem e para

comego de conversa, quando falamos de geracao, o que te vem a cabecga?

@ Poderia ser tempo? Idade? Século? Década? ... Posso te dizer
' que todas essas palavras remetem mesmo ao assunto que

ueremos abordar, pois...
Fonte: http://gg.gg/ufy5c q P

Pessoas que nascem e vivem em um mesmo periodo de
tempo, que compartiham o mesmo ambiente social, econdmico e cultural, e que
normalmente passam pelas mesmas transformagdes e progressao tecnoldgica, sao

denominadas de mesma geracgao.

E por ser assim, vocé concorda que pessoas de diferentes geracbes podem
apresentar maneiras diferentes de se relacionar com a tecnologia, com os meios e canais

de aprendizagem? Enfim... Podem aprender de forma diferente?

E aonde queremos chegar com essa pequena discussao? Bem, € que nado
podemos aplicar os mesmos métodos e recursos didaticos para as pessoas que hoje tem
60, 40, 30, 20 ou 10 anos de idade, por que o contexto sécio historico e os meios de

aprendizagem dessas geragdes sdo diferentes.

E nesse contexto que vamos te apresentar alguns tipos de geragdes: os
tradicionalistas, Baby Boomers, X, Y, Z e Alpha, as quais podem te ajudar a compreender

um pouco mais sobre o assunto. Vamos 1a?!

TRADICIONALISTAS P . .
Preferéncia pelas formas convencionais de

Compdem este grupo todos  gprendizagem, como palestras e outras

os nascidos antesde 1945.  4tjyidades presenciais;
Os Tradicionalistas abrangem

pessoas altamente ligadasas  Nenor interesse por ensino & distancia e

antigas tradi¢des, que o
. g s9e AL outras formas que utilizam recursos
tiveram suas experiencias de P
tecnoldgicos

vida marcadas pelas
consequéncias de duas

sl sl s Maior interesse por atividades

Este grupo de pessoastem  jndependentes e ambivaléncia em relagdo as

como caracteristicas de que sdo menos estruturadas
aprendizagem:
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BABY BOOMERS

S3o os nascidos entre 1946 a
1964, ou seja, os hascidos apos
o final da Segunda Guerra
Mundial. A expressao baby
boomers, pode ser livremente
traduzida como “explosdo dos
bebés”. Este termo € usado
com o sentido de “crescimento
desenfreado”, o qual causou
um “boom” demografico no
planeta, especialmente nos
Estados Unidos.

em

Este grupo de pessoas tem
como caracteristicas de
aprendizagem:

GERACAO X

Sao os nascidos entre 1964 a 1979.
A geracao X é considerada bastante
independente. Vivenciaram
mudangas sociais, quedas
econdmicas e instabilidade no
emprego, tendo assim que
desenvolver novas habilidades.

Com uma crescente afinidade com a
tecnologia, essa geracdo representa
um recorte da populacdo que
passou a interagir e dominar o uso
dos computadores, celulares, outros
dispositivos eletronicos e a internet.

Este grupo tem como caracteristicas
de aprendizagem:

GERAGCAO Y

S3o os nascidos entre os anos 1980 e
1989. Sdo parte de um grupo que foi

fortemente impactado por avancados

tecnolégicos, mais ainda que seus
antecessores.

Menor
efetuada de maneira on-line

E-book Café com Metodologias e Tecnologias

Preferéncia pelas formas convencionais de
aprendizagem, como palestras e outras
atividades presenciais;

Maior interesse por atividades realizadas

grupo, com interagdo face-a-face,

como debates

interesse  por aprendizagem

Preferéncia por atividades
independentes que posssam ser
efetuadas no seu proprio ritmo

Esforcam-se para incluir a tecnologia
na aprendizagem e ndo demonstram
muito interesse pelos meios
tradicionais, como palestras e
trabalhos em grupo

Maior interesse em papéis
participativos e no elevado uso
da tecnologia na aprendizagem

Caro colega, enquanto a geracao X teve

um comecgo na era analégica e precisou

aprender a se relacionar com os

computadores e com a Internet, tudo

aconteceu de maneira bem mais
organica para a geracao Y, que desde
sempre, puderam aproveitar as
facilidades da conectividade e dos

Preferéncia por trabalhos que
permitam a experimenta¢do e que
possam ser realizadas em equipe

novos servigcos que foram criados com o

campo digital.

Este grupo tem como caracteristicas de

aprendizagem:

12



GERACAO Z

S3o os nascidos entre 1990a 2009. A
geracgao Z foia primeira a ser
classificada como nativa digital. Ou seja,
tiveram contato com as novas
tecnologias desde os primeiros meses
de vida.

Com um grande acesso a informagao,
a capacidade de empreender e de
transformar o mundo dessa geragao,
alcangam niveis poucas vezes vistos
antes.

Este grupo tem como caracteristicas de
aprendizagem:

GERAGAO ALPHA

Sao todos os nascidos a partir de
2010. Este grupo ja pertence a um
mundo tecnolodgico e conectado
desde os primeiros dias de vida,
sendo também conhecidos como
nativos digitais.

Para a Geracao Alpha, n3o existe
mais separagdo entre o digitale a

E-book Café com Metodologias e Tecnologias

Compreendem muito bem o
funcionamento das ferramentas
digitais

Necessitam que o processo de
ensino e aprendizagem seja guiado
por meio das tecnologias digitais

S3o 100% digital!

Tém capacidade incrivel de resolver
problemas com uso das tecnologias

“vida real”. Isso faz com que tenham
novas formas de se relacionar, de
aprender e de experimentar o
mundo a sua volta. Eles querem
inventar, interagir e se conectar
sempre.

A tecnologia é uma necessidade dessa
geracdo, e precisa ser trabalhada de
forma engajadora e inteligente, sem
excesso, de modo que ela sirva como
um instrumento para potencializar a

aprendizagem, e ndo o contrario

Vocé consegue perceber as diferengas existentes entre as
geracgdes expostas e 0 modo como vivenciam ou vivenciaram a
tecnologia e os processos de aprendizagem?Isso implica na

necessidade de refletirmos em nossas estratégias de ensino,

i
— )

nao € mesmo?! Afinal para termos sucesso nos processos de

Fonte: br.freepik.com . . . . .
aprendizagem, precisamos avaliar previamente o perfil e as
necessidades de nossos interlocutores, a fim de que os métodos e recursos didaticos

adotados tenham o maior alcance possivel.
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E vocé é de qual geragao? Vocé consegue se enxergar de
teitura complementar o
acordo com as caracteristicas apresentadas?

Gostaria de estudar um pouco mais sobre as Geragdes

e o Processo de Ensino e Aprendizagem? Entao, leia o
artigo
Arelacéo entre as Geragdes e o Processo de Aprendizag

em em uma Organizagao Bancaria

de Collistochi e cols. (2012), por meio do link:
\.hHIn-//gg gg/lmlrvg /

3 METODOLOGIAS ATIVAS EDUCACIONAIS

As Metodologias Ativas Educacionais (MAE) tém sido utilizadas para tornarem o
processo de ensino e aprendizagem ATIVO, ou seja, nada de passividade, por parte dos
alunos. O Professor necessita compreender que aquela posicdo de ficar no centro do
processo precisa ser substituida pelo papel de “facilitador da aprendizagem”. Isso porque
a Internet atualmente disponibiliza informagdes e conteudos gratuitos de qualidade e em
abundancia para todas as pessoas interessadas, desenvolvendo assim, um espaco para
o desenvolvimento das MAE, por meio das quais o aluno torna-se um protagonista e

assume boa parte da responsabilidade da sua aprendizagem (MATTAR, 2017).

Nessa parte do E-BOOK vamos estudar sobre as trés Metodologias Ativas
Educacionais (MAE) que a Escola de Saude de Goias (ESG) adotou como norte para o

processo de ensino e aprendizagem:

e Problematizacao
¢ Aprendizagem baseada em projetos

e Aprendizagem baseada em Equipes

A primeira metodologia, problematizacao, € uma ja muito utilizada por nds
profissionais de saude. Para a aplicagdo dela usamos o Arco de Maguerez, o qual se da
por meio de cinco etapas, sendo uma delas, conduzir o aluno a uma imersao na realidade
(em sua realidade de trabalho) para uma melhor compreensao do problema, ou

problemas reais.
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A segunda, aprendizagem baseada em projetos, esta muito relacionada ao fato
da ESG esta utilizando fortemente o desenvolvimento de Projetos de Intervencao (PI)
nos cursos ou formagdes que sao possiveis, para oportunizar aos servicos de saude,
intervengdes feitas pelos profissionais de saude, a partir da teorizacdo, extraida dos
estudos na referida instituicdo, ou seja, nos referimos ao ensino em servigo, a ligagcao da
teoria com a pratica (realidade), algo muito discutido na Politica de Educagao Permanente

em Saude.

E a ultima, aprendizagem baseada em equipes, também conhecida como Team
based Learning (TBL), € uma metodologia que oportuniza aos alunos aprenderem
mediante o trabalho em equipe, ou seja, por meio dela conseguimos conduzir uma
aprendizagem por meio do compartihamento de experiéncias e conteudos entre os

préprios alunos.

Problematizagao

Essa metodologia vai além de uma metodologia ativa, trata-se de uma
alternativa reflexiva e construtivista, apresentada por um referencial teérico-metodolégico
que pode ajudar o professor no seu trabalho com o conhecimento técnico-pratico, que se
complementa com a transformagdo da realidade (GONCALVES; CASTRO; BESSA,
2015).

A metodologia da Problematizacdo faz uso do Método do Arco de Charles
Maguerez, denominado como Arco de Maguerez, o qual se da por meio de cinco etapas:
observacgao da realidade, pontos chave, teorizagao, hipéteses de solugcéo e aplicacéo a

realidade, conforme descritas na figura 1.
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Observagao Aplicagao

/Teorizagéo \

Pontos-chave Hipoteses

A de solucdes

Exploragao do problema
- Fatores
- Determinates maiores

\/

(problema) (prética)

REALIDADE

Figura 1. O Arco de Maguerez.
Fonte: http://gg.gg/ufrxw

Vamos entender cada etapa do Arco de Maguerez?

A seguir estdo apresentadas as caracteristicas mais relevantes de cada etapa.

Observacao
da realidade

Pontos -
chave

® Os alunos s3o conduzidos a realidade;

* O professor orienta-os a registrarem de forma
sistematizada os pontos principais relacionados ao
tema, o professor pode inclusive disponibilizar
questdes norteadoras;

e A observacdo precisa apreender as dificuldades,
caréncias, discrepancias, entre outras, para serem
problematizadas;

® A turma podera escolher um dos problemas para
ser trabalhado, ou podera optar por varios,
dividindo-os entre grupos pequenos;

* Essa etapa precisa resultar em uma sintese para dar
continuidade a proxima.

* Por que esse problema existe?

» Essa questdo norteadora guiard o professor e
estudantes;

* Guiar os estudantes no levantamento de problemas
incluindo os de ordem social (educacdo, cultural,
socias, etc.) - determinantes sociais;

e Auxiliar os estudantes a tracarem os pontos
essenciais que deverao ser estudados sobre o
problema, com foco em interferir na realidade para
solucionar ou ao menos, melhorar o problema. Essa
etapa € necessaria para o start da préxima.

16
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s E 0 estudo propriamente dito, momento que os
alunos sdo conduzidos a imergirem na teoria;

* Em cima dos pontos-chave os estudantes vdo em
busca das respostas: bibliotecas virtuais, redes
sociais, consulta especialistas, buscam aulas a esse

Teoriza(;ﬁo respeito (momento inclusive que o professor pode
ofertar aulas expositivas dialogadas ao respeito do
tema do problema);

* Todas as informacdes obtidas precisam ser
registradas para conseguirem levantar as hipoteses
de solugdo, a qual é a préxima etapa. /

= O que precisa acontecer para que o problema seja
solucionado?

» O que precisa ser providenciado?

. 5 * O que realmente pode ser feito?

H|p0teses de e Essas 3530 algumas questdes norteadoras que

solugao podem ser seguidas para tracarem as hipdteses de

solucao;

= As hipoteses sdo o produto final da compreensdo
profunda dos estudos, que foi obtido a partir do
problema identificado

Ap“cagéo é * Momento de ultrapassar o exercicio intelectual, pois
8 as decisdes tomadas deverdo ser executadas ou
realidade encaminhadas.

A partir das orientagbes sobre cada etapa do Arco de Maguerez, podemos
observar que uma etapa leva a outra. Outro ponto necessario a ser destacado é que essa
metodologia permite aos alunos a exercitarem a cadeia dialética: ACAO > REFLEXAO >
ACAO ou em outras palavras PRATICA > TEORIA > PRATICA (BERBEL, 1998).
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Video
e desejar complementar seus estudos sobre essa
@ @ metodologia, assista ao video abaixo:
e 000 / ps://www.youtube.com/watch?v=hhJcpgasxHo
Assista ao video “Metodologia da Problematizacao”, da Professora
Neusi Berbel (3min06).

Agora que tal vocé fazer a leitura um relato de experiéncia de trés professores da
Universidade Estadual de Goias que fizeram o uso dessa metodologia da
Problematizagao na formagéo de alunos do curso de Pedagogia? Vale a pena a leitura!

teitura complementar
Leia o] relato de experiéncia

gogia: um relato de experiéncia

\ link: http://gg.gg/ufs6p

Metodologia da Problematiza¢do no curso de Peda

, de Gongalves, Castro e Bessa (2017) por meio do

J

Aprendizagem baseada em Projetos

A Aprendizagem baseada em Projetos (ABProj) originou-se na década de 1990,
quando o filésofo americano John Dewey conseguiu comprovar que quando permite ao
aluno “aprender mediante ao fazer” por meio de elaboragdo/execugdo de projetos
oriundos de experiéncias reais, isso permite um grande desenvolvimento intelectual, fisico

ceitura complementar e emocional. E esse desenvolvimento reflete-se ao

Construtivismo e Construcionismo.
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Vocé deseja entender melhor os termos
Construtivismo e Construcionismo citado acima?
Entao leia o] artigo
Construtivismo ou Construcionismo? Contribui¢cdes
deste debate para a Psicologia Social

\ , por meio do link: http://gg.gg/ufs7r /

Apos a leitura desse artigo, vocé percebera que o Construcionismo esta relacionado
com as construgdées que os individuos elaboram coletivamente, enquanto o
Construtivismo com a construcao das estruturas cognitivas que o individuo elabora

no decorrer do seu proprio desenvolvimento.

“O conhecimento nao é absoluto, e sim construido pelo Estudante por meio de

seu conhecimento pregresso e sua percepgao global” (MASSON, ET AL., 2012).

A ABProj, assim como as outras metodologias ativas, exige mudancgas radicais na
postura do Professor e do Estudante, o primeiro precisa abandonar a postura tradicional
de especialista em conteudo para “treinador” de aprendizagem, e o segundo, precisa
assumir com maior responsabilidade a sua prépria aprendizagem, com a
compreensao de que o conhecimento obtido com o seu esforco pessoal € muito mais
duradouro do aquele obtido apenas por informagdes de terceiros, ou seja, oriundo dos

professores por meio de aulas expositivas.

O infografico a seguir, apresenta as principais etapas da ABProj.
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ETAPAS

APRENDIZAGEM BASEADA APRENDIZAGEM BASEADA
EM PROJETOS EM PROJETOS

FITTITTIT T T T ITTITTS TIT I ITITIITITITFTITS

APRENDIZAGEM POR ‘ REFLEXAO

0 progresso do estudante baseia-se em seu
‘doaninio”  das  habilidades  efou gseus
resultades de aprendizagem. ou seja, a
aprendizagem  aconleee em um  ritmo
altamente individualizaco.

ETAPAS

Video

Se desejar complementar se

metodologia, assista ¢

QUESTAO OU PROBLEMA
DESAFIADOR

E o prollema aser imestigada. Nesda elapa
& importante refargar com as edtudantes
gue eles LEm real necedsidade em aprendar
sobre ese adunts e gque fardo isso
utilizands o eanhecimenta aprendida na
aplicagio em alga real,

http://gg.gg/i

Assista ao video “Aprendizagem baseada em

Projetos”(3min55). Clique no link do video e aprecie sem

FHROD NTALAQ
g

O produto deve fer tangivel. Quanda os

INVESTIGACAO

Conduzir od estudantes a imvestigarenn 3
questio prablema de uma forma ativa e
mais  aprefundada.  Precisam  ger
incorporados nessa etapa diferentes fantes
de informages ou métodes de coleta de
diados,

estudartes sabem que wio apredentar
publicamente o produte. Bso aumenta a
motivacio & o engajamento da equipe. E
quande fale de apressntacio poblica, me
refiro uitrapassar as frondeiras da sala de
aula. Com certeza, faz toda diferenca o

estudante pereeber gue o gue ele aprendey
e deservolven Toi aplicade. Esse & o
maomento chave que oporiunizamos os
estudantes & s conectarem com a familia,
cormunidade & mercada,

AUTENTICIDADE

E irportants que o projeta tenha um
contexto aulentico, ou seja, reais. 5o @
fundamental para sumentar 3 motivacio
ded estudantes, Anui podernas encaraji-los
A perdarem em projelos que impactarss de
Fata ern algo na realidade.

VP ITTIT Iy FFyy

PERCEBE O QUANTO
ESSA METODOLOGIA
ATIVA E IMPORTANTE
PARA DESENVOLVER O
“"APRENDER MEDIANTE
AO FAZER"?

DECISAO E ESCOLHAS DOS
ESTUDANTES

E o marments de deixar clars sos estudant es
gue eles tém vor e poder de decisio na
pscolha do problema a der brabalhado,
dentra do adsunle  gue  estld sendo
trabalhiado em sala de aula. E ainda, gue eles
b o direito de decisdo voltada para ad
pacolhas de fontes de pesquisa, busea de
recuries @ ld  mmesmie avalisgies
[werificacdes de aprendizagern).

VT IV ITTTIIS

Agora, quer uma sugestao de leitura?

ceitura complementar



http://gg.gg/ufsay

E-book Café com Metodologias e Tecnologias 21

4 N

http://gg.gg/uqd74

Faca a leitura da Resenha do Livro

Aprendizagem baseada em Projetos — Educacao diferenciada
para o século XXI

\_ )

Aprendizagem baseada em Equipes

A Aprendizagem Baseada em Equipes (ABE) ou Team based Learning (TBL) é
uma metodologia que foi desenvolvida na década de 1970, por Larry Michaelsen, na
universidade de Okalahoma (EUA) para os cursos de Administragdo, pensada em turmas
grandes, ou seja, com muitos alunos (BOLLELA ET AL., 2014).

Por meio dessa metodologia o estudante é estimulado a se responsabilizar por adquirir
seu proprio conhecimento e recebe a oportunidade de trabalhar em equipe o que
oportuniza aprender a respeitar as opinides e experiéncias dos outros estudantes, por

meio de um processo de colaboracio.
Krug e colaboradores (2016) listam algumas das valiosas contribuicdes da ABE:

o Satisfacdo e motivacao dos estudantes;

e Responsabilizacdo do estudante pelo preparo prévio;

¢ Envolvimento dos estudantes durante a aula toda;

e Aprimoramento de uma comunicacdo interpessoal efetiva e do raciocinio

critico individual e em equipe para tomada de decisdes

A ABE é um conjunto de praticas sequenciadas de ensino e aprendizado. Essa

metodologia exige trés etapas, conforme figura abaixo.
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APLICACAO DOS
CONCEITOS:

resolucdo de varias tarefas
(inclusive resolucdo de
problemas) e tomadas de
decisdo, seguidas de uma
apresentacdo e feedback
pelo professor

GARANTIA DO PREPARO:

PREPARO: realizada em sala de aula
Preparo prévio (teste individual e em

pelo estudante equipe) com feedback,

fora da sala de com possibilidade de

aula. apelagdo e uma breve
apresentacdo do professor.

Figura 2. Etapas da Aprendizagem baseada em Equipes.
Elaborada pelas autoras deste material.

Se vocé optar em usar essa metodologia precisa ser algo pensado desde o
primeiro ao ultimo dia do mddulo/disciplina, incluindo todo o desdobramento até a

verificagdo de aprendizagem.

Vocé precisa ter em mente quais os objetivos educacionais que os estudantes
devem alcangar. Na sequéncia, identificar os conceitos e principios que os estudantes

precisaram fazer de forma eficiente.

E indicado que o professor elabore exercicios mais complexos, de modo a exigir
que os estudantes utilizem forma bem articulada todo conhecimento adquirido, bem

como, interaja entre si, para analise e interpretacédo, chegando as tomadas de deciséo.

Essa metodologia requer que o Professor estruture um sistema de verificagdo de
aprendizagem com notas, para o desempenho individual e da equipe. O interessante é
que o professor decida com os alunos sobre o peso de cada atividade de verificagao

de aprendizagem.

Professor precisamos nos atentar para os quatro aspectos essenciais da ABE.

Analise esses aspectos na figura 3.
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As equipes tém que ser permanentes. O Profess@r
que estrutura as equipes levando em consideracao
a heterogeneidade® entre os membros.

Responsabilizacdo dos alunos pela qualidade do

trabalho individual e em equipe.

Fornecimento de feedback frequente, imediato e
oportuno.

Tarefas para a equipe que promova tanto a
aprendizagem individual quanto o
desenvolvimento da equipe.

Figura 3. Aspectos essenciais da Aprendizagem baseada em Equipes.
Elaborada pelas autoras deste material. Adaptado de Krug e colaboradores (2016).

Como o foco dessa metodologia € o trabalho em equipe, fique atento a

alguns cuidados que devemos ter para estruturar as equipes, ok?

As equipes precisam ser montadas sempre que possivel em numero impar de

alunos, isso facilitara no momento de tomadas de decisao;

As equipes precisam ser grupos pequenos, entre cinco e sete estudantes, para

permitir uma aprendizagem mais ativa e troca de saberes entre eles;

As equipes precisam permanecer as mesmas ao longo de todo mddulo, para trazer

fortalecimento na coesao para o alcance de aprendizagem em equipe;

Buscar pela heterogeneidade entre os estudantes, ou seja, busque nos alunos, para
montar as equipes, diferentes caracteristicas, habilidades e personalidades, incluindo
também diferencas no perfil demografico (sexo, etnia, idade, etc.), desempenho
académico (mais e menos facilidade com o assunto em estudo), se forem alunos

adultos, diferentes experiéncias profissionais, etc.;

As tarefas em equipe precisam proporcionar tanto aprendizagem individual quanto

em equipe.
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O Feedback é fundamental na ABE, porque promove impacto positivo ao processo

de ensino e aprendizagem e ajuda na retengdo do conhecimento e desenvolvimento do

trabalho em equipe.

.

Em

classe

Aplcagao

Estudo prévio Tarefa de casa

1

1

1

1

1

1

[ =) !
H

e |
simulagao, etc. ; o :
" 1

1

:

1

!

N\

1. Teste de preparagéo .Tarefas RILOTRS ~\ E
individual (TPi) (simples — complexa) '.‘ :
2. Teste de preparagéo i
em equipe (TPe) 1. Resolugéo de 6\‘ ’;a !
3. Recurso (Apelagéo) uma tarefa (:) ) - i
4. Breve exposigao 2. Discusséo L.p ug i
oral do professor entre as equipes ) !
\,I J i

Vamos entender melhor o passo a passo dessa metodologia

Figura 4. Etapas da Aprendizagem baseada em Equipes.
Fonte: http://gg.gg/ufsp?

demonstrado na figura acima?

.

professor, os quais podem ser textos, videos, podcasts, etc.

7

\,

1. Teste de preparagio

ativa

7 E uma atividade extraclasse, na qual os
= Estudo prévio estudantes sdo conduzidos a estudarem
Sl vidliio previamente a aula, trata-se de uma preparagao

simulagao, etc.

para o assunto que sera abordado em sala de aula.

Os materiais de estudo sdo disponibilizados pelo

Trata-se de uma atividade em classe, em um

individual (TPi) primeiro momento os estudantes respondem uma

. Teste de preparagdo

. Recurso (Apelagio)

L M

oral do professor
professor recolhe os testes.

em equipe (TPe) atividade avaliativa (um teste conceitual) de

. Breve exposicéo forma individual. Ao terminar essa etapa, o

Na sequéncia a turma é estruturada em grupos, agora é hora de refazer o teste, porém
em grupo (o mesmo teste) - TRABALHO EM EQUIPE.

E o momento dos estudantes discutirem entre eles e chegarem a um consenso

quanto as respostas das questdes do teste.
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Pode ser dada aos estudantes uma cartela contendo uma grade para marcarem as
respostas da equipe, definidas consensualmente (Figura 5). Se a resposta estiver correta
aparecera uma estrela. Em caso de erro, a equipe volta a discussao para tentar encontrar

a resposta correta, escolhendo outra resposta.

Cartdo de Carrecia J} & Cartao de Correcio j
nr n

|nscancines Instantinea

=
niE
o

=]
®
o
@
@
®
@

o000 0O®0OO®

Figura 5. Cartdo de correc¢ao instantanea. Estilo uma “raspadinha”.
Fonte: http://gg.gg/mgnq1

OU... podemos contar com a tecnologia e usar software que nos permitem fazer

usando os celulares... Para isso, sugiro que vocé acesse o tblactive.com.br. Veja a

carinha dele por meio da figura 6.

N active

Os estudantes devem acessar o site www.tblactive.com.br e informar o numero da sala 251 020201 01 84 Cancelar
INCH

Questionario: Metodologias ativas Educacionais

Nota Maxima: % Nota Individual: % Nota Equipe:
100 70 30

Feedback das respostas

Legenda

Resposta Correta
Resposta parcialmente Correta

Resposta Incorreta

@ e e

Figura 6. Software tblactive para aplicagao dos testes em TBL.
Fonte: tblactive.com.br
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O recurso tecnoldgico € mais pratico, facil, econdbmico e os estudantes, légico,

preferem usar os celulares...

Nesse momento, caso os estudantes tenham uma objecédo a resposta correta de
alguma questédo, podem apresentar um recurso (Apelacao). O professor podera julgar o

recurso naquele momento ou pode optar para um momento posterior aquele.

Essa fase de preparacdo termina com o professor fazendo uma exposi¢cao oral

sobre os pontos referentes as maiores dificuldades apresentadas pelos alunos.

\ Mais uma vez, os estudantes estudam de forma

Tarefa de casa extraclasse. Preparando-os para o momento de
lista de exercicios, . - atividades mais complexas, que sera a proxima
video, simulagéo,

etc. etapa.

/' Cabera ao Professor disponibilizar esses materiais.

Lembrando, o Professor pode gravar uma videoaula, ou disponibilizar um video de outro
professor, pode elaborar um material escrito, ou disponibilizar um material escrito por

outro professor, enfim, os materiais que o professor achar conveniente...

\
Tarefas em equipe
(simples complexa}_ & 3 Nessa Ultima etapa, o professor pode optar por
o= Ll )
1. Resolugdo de LS 7 “ = » .
umatarefa (%) 2 uma “resolugéo de problema”. Todas as equipes
2. Discussao .
ontre 2 squpes @43 =@ | responderdo o mesmo problema.
< )

Video

—\“5 ©'©
http://gg :

e
Team-based le - (2min51).
Clique no lin racao.

Além do video acima, recomendamos da leitura do artigo de Oliveira, Araujo e Veit
Leitura complementar (2016). Esses professores falam da utilizagcdo da TBL para o

ensino de Fisica.
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Leia

Aprendizagem Baseada em Equipes (Team-based |
earning): um método ativo para o ensino de Fisica

, por meio do link: http://gg.gg/ufsql

\

o] artigo

J

4 TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

Nessa ultima parte do E-BOOK vamos trabalhar algumas tecnologias educacionais

aplicaveis a Educagcao Permanente em Saude.

Que tal comegarmos pelos Games? Inicialmente abordaremos o Kahoot e na

sequencia os inumeros tipos de games que podemos fazer pelo WordWall.

A partir dos Games, iremos explorar duas telas interativas on-line, o Padlet e o

Jambord. E para fecharemos com o formulario eletrébnico Google Forms.

Vocé percebera que séo recursos tecnoldgicos que nos permitem tornar as aulas

mais ativas e motivadoras! Ah, além de serem bem faceis de manuseio...

Kahoot!

O Kahoot! é um gameshow que pode ser usado em sala de aula, tanto presencial
ou on-line. E uma plataforma de criacdo de questionario, pesquisa e quizzes, criado em
2013, baseado em jogos com perguntas de multipla escolha, que permite aos educadores
e estudantes investigar, criar, colaborar e compartilhar conhecimentos e funciona em

qualquer dispositivo tecnoldgico conectado a Internet.

Kahoot! € uma ferramenta de avaliagdao gratuita na Web, que permite o uso de

quizzes na sala de aula, e ajuda a ativar e envolver os alunos em discussdes.

O professor pode usa-la de muitas maneiras, tudo vai depender dos seus objetivos
educacionais. E uma boa ferramenta para discussdo onde os alunos podem votar, por

exemplo, questdes éticas de forma anénima. Também & uma ferramenta para resumir um
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topico de uma forma divertida, interativa e envolvente. Outra maneira de usar Kaoot! é
para investigar os conhecimentos dos alunos sobre conteudos abordados em sala de

aula.

O Quiz é o tipo mais comum de Kahoot! E abordagem baseada em jogos. Ndo ha
limite para o numero de perguntas nos quizzes. Cada questdo pode ter uma imagem
associada ou video, e duas a quatro respostas de multipla escolha. Deve haver pelo
menos uma resposta correta, e o prazo para cada pergunta pode ser definido
individualmente a partir de 5 segundos a 4 minutos. Além de ser uma 6tima maneira de
envolver e se concentrar uma sala de aula, os quizzes podem ser utilizados para avaliar
formativamente o conhecimento de cada individuo na sala. Eles podem ser usados para
acompanhar o progresso dos estudantes ao longo do processo de ensino e

aprendizagem.

Kahoot! é um exemplo de uma avaliagdo formativa, ou seja, refere-se a uma
ampla variedade de métodos que os professores usam para realizar avaliagbes em
processo de compreensdo do desenvolvimento do aluno, as necessidades de
aprendizagem e progresso académico durante uma aula, unidade ou curso. Avaliagdes
formativas ajudam os professores a identificar os conceitos que os estudantes estdo se
empenhando para entender, as competéncias que estao tendo dificuldade em adquirir, ou
padrées de aprendizagem que ainda nao alcancaram a fim de que ajustes possam ser

feitos para aulas, técnicas de instrugao e apoio académico.

Dentre as caracteristicas desta plataforma estao:

1. Possui apps que aliam a vertente do jogo a aprendizagem,;
2. Uso 100% da Internet;
3. O professor pode determinar o tempo de resolucédo de cada questao;

4. O professor pode fazer o download dos resultados em uma planilha excel.

As perguntas sao apresentadas em uma tela escolhida pelo professor e os estudantes
respondem em seu celular, tablet, notebook ou no computador da escola, mas sempre
motivados para responderem corretamente e marcar mais pontos. Quanto mais rapido
alguém responder a uma pergunta correta, mais pontos recebem. Os cinco melhores na
pontuacédo sao exibidos na tabela de classificacdo e o vencedor é apontado no final do

jogo.
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iy

1°. Como professor, para criar os Quizzes: https://create.kahoot.it/auth/login?next=%2F

2°, Como aluno, para acessar o Quizze disponibilizado pelo professor: https://kahoot.it/

LEMBRETE: as paginas estdo em inglés, mas temos a opcé&o de traduzi-las.

O acesso ao Kahoot! é gratuito. Porém para as agdes mais sofisticadas que o

aplicativo oferece é necessario pagamento. Porém, para “nossa alegria” as possibilidades

gratuitas do aplicativo ja nos permitem fazer muitas coisas... Entdo vamos aproveitar o

acesso gratuito!!!

PASSO A PASSO PARA SUA PRIMEIRA VEZ NO Kahoot!

1. Acesse o site: https://create.kahoot.it/login?next=%2F

2. Crie um login para vocé. Usando seu e-mail e criando uma senha.

3. Se achar necessario, traduza a pagina. Para isso, clique no local indicado pela figura

abaixo:

(_

HE Apps

Kah@irt)

@ create.kahoot.it

c O

& AVA/ESAP/SEST-SUS

{2} Home

@ SFR-Sistema de Fr...

@ Discover

] Painel @

0 Holiday season special: 2 for 1 on Premium plans [:ESEEL G EN

Kahoots

VIASK-F - Login €9 Escola de Saide Pi... . Criador de Caga-P...

ol Reports

BBl « O Pausada o

G Entrada (767) - valg... 3

Upgrade now $ G)

Add name |

Valquiriavicente

Plan:

Member of:

Upgrade

Create a team

My kahoots

W g
bhillsy

Team space

Bricando

Valquiriavicente

1plays

rantrala Aa InfarrAac Dalarinnadac 3 Accictdnris am Sanda

4. Clique em “Crio”, para criar a sua primeira Quis:

e

i Apps

Cc 0

4| AVA/ESAP/SEST-SUS

8 createkahootit

@ s

Kahoit! @ ces

Adicionar nome -

Valquiriavicente

Plano: atualizacio

Membro de: Criar uma equipe

Kahoots criou 4

Reprodugdes de seus kahoots 9

Total de jogadores &7

Meus interesses Adicionar interesses

- Sistema de Fr...

| Painel @ VIASK-F - Lagin

€@ Escolade Saide Pu.. @ Criador de Caga-P...

o Especial de época natalicia: 2 por 1 nos planos Premium

@ Descobrir

Meus kahoots

y .

Clique em “New Kahoot”:

Kahoots ol Relatérios Atualize ao

Espago da equipe

Bricando

Valquiriavicente 1reprodugdes

Controle de Infecgdes Relacionadas a Assisténcia em Sadude

Valquiriavicente 2 reprodugdes

INPOS Problematizagéo e ABP

Valguiriavicente 1reprodugdes

Veja tudo (4 )

" Win lava socks!

Say goodbye to cold feet
. this holiday season!
Enter now 3

€p Gerador de Palavra...

" Win lava socks!

e .w

0 ey

B & w} Pausada o

G Entrada (767) - valg...

g .w
L

¥ Kalocgy

Say goodbye to cold feet
. this holiday season!
Enter how =

Relatdrios mais recentes

P8 sobre a Valquiria

8 Bricando

P8 Controle de Infecgdes Relaci...
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Create a new kahoot

Template

New kahoot

Teach with slides

'\‘ Template f

Practice spelling and Template inspired by a
adjectives with Puzzle higher ed instructor
Fechar

Template /

Kahoot! for formative
assessment

Introduce new topics
with a "Blind" kahoot

Ao clicar em New Kahoot, aparecera a seguinte tela:

n Click to start typing your question

Arraste e solte a imagem do seu computador

Pontos

1000

Biblioteca de imagens Enviar Imagem

Add answer 1.
Add answer 3. (optional) n

B *
° O

Add answer 2.

Add answer 4. (optional)

Link do YouTube

Escreva a pergunta. Dica: opte por uma pergunta objetiva (curta e clara).
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Pode colocar figura para representar a pergunta, ou para perguntar aos alunos o
que a figura representa.

Escreva a primeira alternativa de resposta.

Escreva a segunda alternativa de resposta.

Escreva a terceira alternativa de resposta.

Escreva a quarta alternativa de resposta.

Observagao: pelo menos uma alternativa, precisa estar correta.

6. Clique em “Adicionar Pergunta” para adicionar quantas perguntas vocé desejar:

1

Pergunta teste:

Adicionar
pergunta
Banco de

perguntas

Arraste e solte a imagem do seu computador

Pontos

1000

Biblioteca de imagens Enviar Imagem Link do YouTube

@ ¢

7. Ao concluir seu banco de perguntas clique em “Feito”:
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Kah@sit Digite o titulo do kahoo... Suardado sm Gs mes Pré-visualizagso ‘ Saida || Felto

1

Pergunta teste:

Pergunta teste:

Adicionar
pergunta
Banco de
perguntas

Arraste e solte a imagem do seu computador

Pontos

1000

Biblioteca de imagens Enviar Imagem Link do YouTube

Importar da planilha

8. Dé um nome ao seu Quiz e na sequéncia cligue em “Continuar’. Conforme figura

Add the finishing touches...
Digite um titulo e uma descricio para o seu
kahoot.
Titulo

Teste ‘
Umn titulo descritivo dara a0 jogadores uma i 0 soDre
o que & o kahoot
Descrigdo | opcional )

abaixo:

Umna boa descricdo ajudara outros Usuarios a encontrar o seu
kahoot.

Voltar a editar

9. Pronto! Seu primeiro Quiz esta pronto! Parabéns!!!
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10.Clique em “Toque” para comegar a jogar com seus colegas. Conforme figura

abaixo:

Kahemt) {2} Casa  (F) Descobrir ‘= Kahoots il Relatorios Atualize agora LN G))
2 My Kahoots
= Search... Q
Jia.o. Escola de Salde de Goids

) My Kahoots Ordenar por:  Mais recente v
'ﬁ Favoritos
0@ Compartilhou comigo Kahoots (5) Crie um novo Organizar em pastas @ ==
I_;:, Meus rascunhos @

o Teste %
Valquiriavicente Criado hd menos de um i atras - O reprodugoes

@ Visivel para todos Toque

11.Na sequéncia, clique em “Classico”. Conforme figura abaixo:

Kahirt !
i

Jsitivos Jogador x Jogador 1: 1 Dispositivos compartilhados equipe

Classico Modo de equipe

12. Uma musica super legal e estimulante comegara a tocar. E aparecera um numero

de PIN (para cada vez que jogar esse quiz, sera gerado um novo PIN):
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Inscreva-se em www.kahoot.it ou com o Kahoot! aplicativo

com PIN do jogo:

535336

060 Kahoot!

. »> Team Mode <<
Equipas

13. Oriente seus alunos a acessarem o site hiips://kahoot.it/ e digitarem o PIN
disponibilizado. Seus alunos ao acessarem o site terao disponivel o local para
colocar o PIN que vocé estara disponibilizando, conforme figura abaixo:

Kah@irt)

Entrar

14. Pronto! Quando seus alunos acessarem, aparecerao os nomes deles na sua tela,

a qual devera estar disponivel para eles.

Wordwall

O Wordwall é uma plataforma de jogos online que contém uma gama
diversificada de minijogos que podem ser utilizados para fazer verificagdo da
aprendizagem, revisao de conteudos, assimilar ou aprofundar conceitos, melhorar
o vocabulario, entre muitas outras finalidades. A ideia é diversificar os instrumentos e

motivar os interlocutores por meio da utilizagdo de outros recursos didaticos.
Entao vamos conhecer um pouco dessa plataforma?

Para isso, acesse a plataforma: https://wordwall.net/pt, em seguida cligue em inscrever-
se para comegar a criar.
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EWordwall  crie melhores ligges mais rapidamente Inicio  Recursos  Planos De Precos Iniciar Sessdo Inscricdo @ Portugués ~
. . s e . Profeccor
A maneira mais facil de criar G
Seus proprios recursos
didaticos. ~
Prepare atividades personalizadas para sua sala de aula. I Linprimiveis Interativos

Quizzes, competicbes, jogos de palavras e muito mais. v

Inscreva-se para comecar a criar

Sincronize seu acesso com o Google ou crie uma conta com seu enderec¢o de e-mail
€ uma nova senha.

Inscreva-se em uma conta basica

2\
N\

Localizacdo EE Estados Unidos v

0 Aceito os Termos de uso e a Politica de privacidade

Pronto! Chegamos a pagina da plataforma. Vamos criar os jogos entéo?

N\

Clique em Criar Atividade.
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& Publica

& wordwall

Revisdo tema DRC
Quiz no formato programa de te...

>2 . & Pablica P2

Inicio  Recursos

Minhas atividades

40 alimentos ricos em téstoro

Roda aleatéria

Q Comunidade

Minhas Atividades

+ Nova pasta 1 Lixeira

DRC- CONTROLE DE POTASSIO

Meus Resultados

Ordenar por:

Atualizacdo sanziaferraz v
Q L
Nome Modificado « Ultima jogada

Observe a seguir a variedade de modelos de jogos, ao todo 18, que vocé

escolher para elaborar sua avaliagdo conforme os seus objetivos de aprendizagem.

podera

Escolher um modelo » Inserir contetido > Jogar

Vocé usou 4 de seus recursos 5

QOrdenar por:

Q Modelos de pesquisa: \

MAIS POPULARES  ALFABETICA

= INTERATIVOS
—-—  Quiz == Combinar &%, Roda aleatéria
= .
BBEBEE uma série de perguntas de multipla == Arraste e solte cada palavra-chave ao LN Gire a roda para ver qual item aparece
escolha. Togue na resposta correta para ado de sua definicdo. em seguida.
prosseguir.
p|  Abraacaixa L] Pares correspondentes e Encontre a partida
BBHB 1oque em cada caixa de cada vez para B Toque em um par de telhas de cada vez i=- Toque na resposta correspondente para
abrir e revelar o item de dentro. para revelar se elas se correspondem. elimina-la. Repita até que todas as
respostas desaparecam.
: Quiz no formato programa de t... s Caca-palavras = Tipo de grupo
aER Um quiz de multipla escolha com ‘H'- As palavras estdo escondidas em uma HE BB Arraste e solte cada item em seu grupo
contagem de tempo, linhas da vida e uma grade de letras. Encontre-as o mais correspondente.
rodada de bonus. rapido que puder.
Diagrama rotulado .. Palavra faltante Desmaranhar
- =3 EmE
:““ Arraste e sclte os pines no lugar correto - Uma atividade de conclusio em que vocé Arraste e solte palavras para reorganizar
na imagem. arrasta e solta palavras em espagos em cada frase em sua ordem correta.
branco dentro de um texto.
Cartdes aleatérios =™% Perseguicdo do labirinto .. Anagrama
= Distribua os cartdes aleatoriamente de ] q: Corra para a zona de resposta correta, ummnm EAESL Arraste as letras para suas
— _
um baralho misturado. avitando os inimigos. corretas para descodificar a palav
fraze.
" Verdadeiro ou falso - Avido IIHIHE_T Vire as telhas
L - >
- -] Os itens voam em alta velocidade. Veja / Use o toque ou o teclado para voar para _‘,_,ﬂ' Explore uma série de telhas de dois lados
quantos vocé consegue pegar antes que as respostas corretas e evitar as erradas. tocando para ampliar e golpeando para
o tempo se esgote. wirar.
Vamos a alguns dos tipos?
Anagrama Os alunos decifram uma palavra ou frase reorganizando as letras que sao

Caca palavras

Cartoes aleatdrios

apresentadas.

as pistas que consideram pertinentes.

O professor pode langar um desafio de palavras cruzadas a turma, atribuindo

Sem pontuagdo, serve para retirar aleatoriamente cartas com itens que

poderao servir para varias finalidades, incluindo debates.
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Combinar Os alunos podem associar palavras-chave ou imagens as definigoes.

Diagrama rotulado Os alunos fazem as ligagdes para associar e combinar instrugdes e imagens.

Pares As perguntas aparecem com um formato diverso (texto ou imagem) e os
correspondentes  alunos escolhem a resposta correta entre varias opgoes

Tal como no Quiz, os alunos respondem a perguntas de multipla escolha. A
estrutura do TV Quiz inclui um Cronémetro, a linha de Vida, Rondas Bdnus,
dobrar pontuagao, 50/50, entre outras.

Quis no formato
programa de TV

Quiz O exemplo tipico de Quiz, no qual os alunos respondem a perguntas de
multipla escolha, configuraveis de varias formas.

Esta roleta, também sem pontuacao, podera ser usada com varias intencoes.

Roda ou roleta Pode ser uma forma para sortear grupos de trabalho, ou temas. Podera ser

aleatoéria uma forma de apresentar um conceito para que se possa discutir. As opgoes
que vao saindo poderao ser eliminadas da lista.

Verdadeiro ou Com base num enunciado, o aluno tera de decidir se é Verdadeiro ou Falso.
falso

Encontre a partida AS perguntas aparecem com um formato diverso (texto ou imagem) e os
alunos escolhem a resposta correta escolhendo entre varias opgoes

Entao agora vamos criar um jogo?

Clique em criar atividade.

T —
k'_. Wordwall Inicio  Recursos Q@ Comunidade Minhas Atividades  Meus Resu \t@ Atualizacdo
Minhas atividades +Novapasts | | WLixerra a

Classificar por:  Nome Modificado «

DRC- CONTROLE DE POTASS...
Roda aleatéria

& Plblico w2

Uma pagina ira se abrir e te mostrar a diversidade de jogos disponiveis. Clique em
qualquer um deles para programar a sua atividade. A escolha do tipo de jogo deve se
adaptar aos seus objetivos de aprendizagem, explore cada um deles e avalie qual é o

mais adequado, ok!
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/— _
Escolher um modelo » Inserir contetido » Reproduzir Q Modelos de pesquisa:
Vocg usou 4 de seus recursos 5
Classificar por:  MAIS POPULARES ORDEM ALFABETICA
. Questionario — Combinagdo &% Roda aleatéria
Bgag v = avra-chave ao lado de vzr.- para ver em
pIE  Abraacaixa mm  Pares correspondentes
[ T.T: JREC um campo de cada vez para ab B oque em um pa s de cada
[}
~—~—

Depois de finalizar o seu jogo, veja que vocé pode modificar o layout ou tipo de

jogo. Basta clicar em um dos modelos dispostos ao lado do quadro direito.

Alternar o modelo

Questionario

Sem titulo5

INTERATIVOS

Abra a cai
Perseguicdo do labi...
AL

a¥a <
v | Roda aleatdria

Exibir todos

Uma série de perguntas de multipla escolha.

Toque na resposta correta para prosseguir.

Agora vamos DISPONIBILIZAR o seu jogo para os seus interlocutores?

Vocé deve estar se perguntando como... entdo vamos Ia, no canto inferior direito da

tela cligue em compartilhar.
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Abra a caixa

Sem titulo5

Sem titulo5

Toque em um campo de cada vez para abrir e revelar o item.

Alternar o modelo

INTERATIVOS

smmm| Questionario

E, E Perseguicdo do labi...
| Avido
‘ ‘ Roda aleatdria

Exibir todos

Em seguida clique em tornar publico, na pagina seguinte dé um nome ao seu jogo

e depois clique em publicar. Em outra pagina sera gerado um link de acesso, basta clicar

em copiar e disponibilizar com seus interlocutores.

Com quem vocé deseja compartilhar?

Outros professores

Tornar o recurso publico permite que
outras pessoas joguem, configurem ou
facam alteracdes em seu trabalho.

Vocé recebera um link compartilhavel e um
cédigo de incorporagao.

Meus alunos

>

Esse tipo de modelo ndo é compativel com
configuragdo de atribuicdo nem com
acompanhamenta de resultados.

A maioria dos outros modelos pode ser
compartilhada com os alunos.
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Configurac¢des de publicacao
Titulo do recurso

QUIZZ DRC|

+ Adicionar Faixa Etaria
+ Adicionar Assunto

+ Adicionar Assunto

Recurso publicado

o Concluido

Compartilhe este link rom oytros professores:

% https:/fwordwall.netlpt/resourceﬂ460765@

Compartilhe ou incorgore:

@s://wordwall.net/pt/resou rce/1 4607D

Além desse tutorial escrito, realizamos outro em forma de video explicando o passo
a passo dessa ferramenta. Que tal dar um play no video abaixo?

Video

Assista a videoaula sobre Games do WordWall
"o 00 https://youtu.be/S8c2Ft3p91M
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Padlet

/

O Padlet € uma tela interativa online, voltada para a criagdo de murais

colaborativos e possibilitar experiéncias de aprendizagem por construgdo, cooperagao e
troca de saberes. O acesso € gratuito e via internet de computador ou aplicativo de

celular.

Depois de escolher um modelo, vocé podera convidar seus interlocutores para
colaborar na constru¢do, postando cartdes que podem conter imagens, videos, texto,
links, gravagdes de audio e outros formatos de arquivo. Eles também poderdo deixar

reacoes (estrelas, likes, notas) e comentarios em diferentes cartoes.

Uma sugestdo é vocé propor a leitura de alguns materiais antes da
aula/apresentagao e solicitar aos interlocutores que deixem comentarios sobre o que
entenderam sobre o tema, ou ainda formular uma questao norteadora para provocar uma

discusséao.

Entao vamos explorar o Padlet?

Para isso, acesse a pagina do Padlet https://pt-br.padlet.com/, em seguida clique

em Inscrever-se para criar uma conta.

padlet Vagas Por que usar o Padlet Para instituicdes de ensino Para empresas Ajuda Fazer login

Colabore melhor.
Aumente sua produtividade. _ °©

Crie belos quadros, documentos e paginas da web
faceis de ler e divertidos de usar. '

Jé é usudrio do Padlet? Fazer login.

Vincule-se com contas na Apple, Microsoft ou Google . Clique em uma das trés

plataformas para fazer login. Outra opgéo, € criar a propria conta com e-mail e senha;
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Em seguida, escolha entre o plano gratuito e a opgéo paga. Na versdo gratis, cada

usuario pode criar até 3 painéis e compartilhar arquivos com tamanho maximo de 10MB.

Pronto! Chegamos a
pagina principal do
Padlet. Vamos | |pscrever-se na organizacgéo Padlet conhecer
algumas Ja tem uma conta? Fazer login funcoes?

G Inscrever-se com Google >
" Inscrever-se com Microsoft >
o  Fazerlogin com Apple >

Hi, MES_GPKS_SESG
Espero que vpcé esteja tendo um bom dia!

+ CRIARUMP; DLET

Nome Data

Recentes
Meu H TESTE SUVISA 2 H APRESENTAGAOQ -

TITULO SSSSSS
OFICINA FERRAMENTAS

Criados padSHSJHSKJSHSlet
fenomenal TECNOLGOGICAS

Compartilhados g

MES_GPES_SESG escola de sau_.. MES_GPES_SESG escola de sau. MES_GPES_SESG escola de sau._.. MES_GPES_SESG escola de sau_.

M ha 4 dias M ha 4 dias M ha 4 dias M ha 4 dias

Curtidos
o Meu padlet H Teste Oficina SUVISA H Teste Aula Inaugural Meu padlet formidavel
ciJLiNacos impressionante
NOVA PASTA

MES_GPES_SESG escola de sall. MES_GPES_SESG escola de sau... MES_GPES_SESG escola de sau. MES_GPES_SESG escola de sau..

ha 11 dias

ha 11 dias

hé 6 dias ha 7 dias

Veja que no canto esquerdo da tela, estdo dispostos 6 icones: recentes, criados,
compartilhados, curtidos, arquivados e nova pasta.

Vamos as fungoes de cada uma?!

Recentes Clique para visualizar todas as suas telas elaboradas recentemente



Criados
Compartilhados
Curtidos
Arquivados

Nova Pasta

Hi, MES_GPES_SESG
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Clique para visualizar todas as telas criadas por vocé
Clique para identificar as telas compartilhadas com vocé
Clique para visualizar as telas em que vocé recebeu curtida
Clique para visualizar todas as suas telas arquivadas

Clique para criar e dar um nome a uma pasta especifica de arquivamento

Vamos as mais algumas fung¢oes?

do um borm diar

Es
o ormcunane

Recentes

Criados

Compartilhados

Curtidne

TITULO SSSSSS : Meu
padSHSJHSKJSHSlet
fenomenal

Nome Data

TESTE SUVISA 2 APRESENTAGAO -
OFICINA FERRAMENTAS

TECNOLOGICAS

MES_GPES_SESG escola de sau...
hé 4 dias

MES_GPES_SESG escola de sau...
ha 4 dias

MES_GPES._SESG escola de sau.. MES_GPES_SESG escola de sau..

ha 4 dias M ha 4 dias M

M

Agora vamos criar um Padlet?

Clique em criar um Padlet, uma tela ira se abrir expondo varios modelos para que

vocé escolha um dos varios layouts, clique em Selecionar para adotar um dos modelos.

S o

Cria um novo Padlet outro Padlet compartilhado com

Clique aqui e veja uma
infinidade de telas
compartilhadas por
outros usuarios.

Insira o link para ter acesso a um

vocé
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N
Mural PRE-VISUALIZAR Tela PRE-VISUALIZAR Lista PRE-VISUALIZAR Grade PRE-VISUALIZAR
Agrupe o conteddo em um Distribua, agrupe e conecte o Simplifique a organizagao do Organize o conteddo em linhas
layout no estilo tijolinhos. contetido do jeito que quiser. contetido em um feed vertical de caixas

facil de ler.

o &

Coluna PRE-VISUALIZAR Conversa PRE-VISUALIZAR Mapa PRE-VISUALIZAR Linha do tempo FRE-VISUALIZAR
Agrupe o conteddo em uma Comunigue-se em um ambiente Adicione conteldo a pontos em Posicione o conteddo em uma
série de colunas. semelhante a um bate-papo. um mapa. linha horizontal

Veja a infinidade de modelos que vocé pode escolher para interagir com seus
interlocutores: mural, tela, lista, grade, coluna, conversa, mapa, linha do tempo.

Explore cada um deles e contextualize com os seus objetivos de aprendizagem, ok!

Depois de escolher o layout para o seu Padlet, chegou a hora de personaliza-lo.

Clique no icone da engrenagem u ou configuragdes, uma caixa vai se abrir com uma

variedade de opg¢des para que vocé possa personalizar seu Padlet.

() D CLONAR a COMPARTILHAR ¢ "

W MES_GPES_SESG escola de saude de goias im

Meu padlet brilhante

Criado com um golpe de sorte
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FECHAR Modificar

Meu padlet brilhante

Criado com um golpe de sorte

4
Icone Nenhuma >
Enderego
COPIAR PARA A AREA DE

TRANSFERENCIA em1g5sr8vipucuu’

Papel de parede
—

Dentre as opcoes para personalizar seu Padlet temos:

Titulo do mural Clique para dar um titulo ao seu Padlet
Descri¢do do que  Cjique para fazer uma breve descrigdo do seu Padlet
ele contera

O tipo de papel de Clique para escolher o tipo de papel de parede mais adequado ao que vocé
parede da sua precisa. Explore as diferentes op¢des

escolha
O tema Clique para escolher a cor da postagem e estilo da fonte
Atribuicao Permite a exibicdo do nome do autor de cada postagem

Posigdao nanova Escolha entre a “primeira” ou “dltima” para definir a ordem das novas
publicagao publicacdes

Comentarios Cliqgue (ative) para que seus interlocutores possam interagir (fazer
comentarios) nas postagens uns dos outros.

Reagées Clique para permitir que os interlocutores possam dar notas, apoiar ou curtir
as publicacoes.

Exigir aprovagio Clique caso vocé queira que as publicagdes sejam precedidas de

autorizagao.
Filtrar inguagem Clique para que o sistema do Padlet substitua qualquer tipo de linguagem
obscena considerada inadequada por emolis.

Depois de ajustar seu Padlet, salve as alteragbes e comece a encaixar 0s

conteudos. Clique no icone ° para adicionar as caixas de assuntos.
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Em titulo, digite 0 nome da pessoa que fara o acréscimo do assunto. Tema. Ex: Juliana

@) MES_GPES_SESG escola de saud.. |

Em seguida digite a informacao solicitada, acrescente imagens, figuras, fotografias.
Veja que novamente temos varios icones abaixo, vamos aos significados de cada um:

T Clique para selecionar e postar um arquivo qualquer do seu arquivo pessoal do
seu computador

Cligue para pesquisar imagens, videos, gifts, audios, sites alusivos ao assunto
tratado.

Ll_

Cliqgue e veja que ha ainda a opgédo de adicionar varios outros documentos:
video, um audio, um desenho, uma localizagao,

A cada inser¢ao de novos blocos de conteudos em seu mural, dé um clique duplo
no lugar desejado na tela e repita as instru¢gdes acima.
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Certo! Agora que vocé ja planejou seu Padlet e deseja a participacdo de seus
interlocutores para alimenta-lo com as informagdes relacionadas ao seu objetivo de

aprendizagem ou interacdo, vamos aprender como COMPARTILHA-LO?

Clique em compartilhar, em seguida uma caixa vai se abrir oportunizando a escolha

de formas de compartilhamento.

FECHAR Compartilhar

Compartilhar

&> Copiar link para a area de transferéncia
2 Obtercodigo QR

<> Incorporar no seu blog ou site

E-mail

K

Compartilhar no Facebook

Compartilhar no Twitter

B 0O 0

Compartilhar no Google Classroom

Clique em copiar link para a area de transferéncia, em seguida um link ou
enderegco de URL sera criado, basta colar o enderego onde vocé desejar, para que seu

grupo tenha acesso.

Clique em obter codigo QR para criar um acesso via um QR code, clique no icone,
copie o codigo e disponibilize ao seu grupo de interesse.

Se for o caso vocé pode publicar o Padlet em um blog ou site. Clique no icone
“incorporar no seu blog ou site”. Um cddigo sera criado, basta que vocé copie e cole

esse codigo no editor de texto do blog ou site.
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Vocé pode ainda compartilhar seu Padlet via e-mail e redes sociais, basta clicar em

cada um dos icones.

Além desse tutorial escrito, realizamos outro em forma de video explicando o passo

a passo dessa ferramenta. Que tal dar um play no video abaixo?

Video

OO0

Assista a video aula sobre Padlet
https://youtu.be/1sUSSxW5-PU

Jambord

O Jambord é uma lousa digital INTERATIVA on-line, que pertence as ferramentas
do Google. Por meio dessa lousa ou quadro, vocé pode criar aulas e apresentagbes
diversas, nas quais seus alunos ou interlocutores podem participar colaborando com

anotacdes, emitindo opinides e/ou trocar informagdes sobre determinado assunto.

Dentre as vantagens do seu uso, podemos destacar a maior interatividade entre
professor/apresentador e seus alunos/interlocutores, tornando as aulas/apresentacoes
mais dinamicas e seu publico alvo muito mais ativo no processo de ensino e

aprendizagem.

A ideia é promover a discussdo de temas especificos, revisar conteudos, avaliar o
nivel de percepg¢do e/ou aprendizagem sobre determinados assuntos de uma maneira
muito mais INTERATIVA.

Entao vamos explorar o Jambord?

Se vocé ainda ndo tem uma conta de e-mail no Google € preciso cria-la para ter

acesso ao servigo, ok? E porque € interessante ter uma conta de e-mail no Google?

Bem, por que dessa forma todos seus Jamboard poderdo ser armazenados em

outra ferramenta, também do Google, o DRIVE (servico de sincronizacao e


https://youtu.be/1sUSSxW5-PU
https://youtu.be/1sUSSxW5-PU
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armazenamento de arquivos). Assim suas telas ficardo salvas para que vocé acesse

quando vocé quiser.

Google

Pesquisa Google Estou com sorte

(-

‘sss

Gmail Imagens

o

Ao acessar a pagina do Google, veja que no canto superior direito da tela, ha um

quadradinho pontilhado @ # (G suite), clique nele, vai aparecer o conjunto de aplicativos

disponiveis, como na figura abaixo. Desga com barra de rolagem e clique em Jamboard.

Document... Planilhas
e
Livros Blogger

N,
Keep Jamboard
Google Ea.. Colegdes
L ]
.\ '! "

e

Apresenta...

&)

Hangouts

Google Sa...

Q

Google Ar..

Pronto...Chegamos a pagina principal do google Jamboard.

Para criar uma nova tela, clique no icone " que esta no canto inferior direito.

= Google Jamboard Q  Pesquisa

Jams recentes

[ coisas certas a se fazer 27 demar. de 2021

[ Refeicdesdo dia 26 de mar de 2021

=]

Proibido uso de fumo

». |

# @

Pertencema qualquer pessoa ~ C AZ B
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Pronto! Sua tela aparecera como na figura abaixo. Vamos explorar essa ferramenta?

Clique e dé um
titulo ao seu
Jamboard

Jam sem titulo ﬁ > B & Compartilhar ‘

[ ]
i Cria novas telas,
) @ - Definir plano de fundo Limpar frame \ quantas VOCé
precisar para fazer
\ sua exposicdo

Clique aqui
) ) para limpar

Clique aqui para suas telas
aumentar ou diminuir

o tamanho da fonte na
tela Clique para
escolher um tema
de fundo para suas
telas

o
d

Jam sem titulo

B 6 Compartilhar

L

L) @ - Definirplanodefundo  Limpar frame

Caneta, clique nela e depois no quadro
ao lado para escrever o que quiser

Y > Borracha: apague o que vocé
) redigiu com a caneta

Utilize para selecionar itens

°'—> da sua tela
B

Cria notas adesivas

— >

e Permite adicionar imagens salvas em seu
computador ou de buscas na Web

O' ' ' ®»  Permite a adicdo de circulos para destacar alguma

. .. . informacé&o disposta na tela
Permite adicionar uma caixa de texto a ¢ P

— tela

E um tipo de caneta a laser, use para destacar
f > alguma informagéo enquanto vocé fala
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Bem... E para compartilhar sua tela com seus interlocutores, como é que se faz?

Clique em Compartilhar, outra tela ira se abrir, dando a opgéo de compartilhar seu

Jamboard por e-mail ou por meio da criagado de um link de acesso.

| . - -
Jam sem titulo II| > ‘ :
o Q - Definir plano de fundo Limpar frame

om

Digite os e-mails das pessoas que vocé deseja compartilhar. Clique em concluido e

as telas serao encaminhadas

@ Compartilhar com pessoas e grupos ]

Adicione pessoas e grupos

e —
MES_GPES_SESG escola de saude de goias (vocé)
mes.gpes.sesg@gmail.com

Enviar feedback para o Google Concluido

Agora, se vocé deseja compartilhar seu Jamboard por meio de um link, clique em

copiar link, e em seguida em alterar. Uma tela semelhante a figura abaixo vai surgir.

@ Copiar link

https://jamboard.google.com/d/18Va0F7hoAtRI9x_TzBvsFFaZSVGDSB4R...

Qualquer pessoa com o link ~ \ .
) Leitor -
Qualquer pessoa na Internet com este link pode ver

Enviar feedback para o Google Concluido

Veja que no meio do canto direito da tela, ha um icone Leitor, clique nele e altere a
configuracdo de leitor para editor. Se vocé nao programar esta fungdo, seus
interlocutores poderao ler o Jamboard, mas nao poderao editar o material (interagir). Em

seguida clique em copiar link, e ai sim, disponibilize o link da maneira que achar melhor.
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Copiar link
Qualquer pessoa na Internet com este link pode ver
Alterar «—

Aqui apresentamos uma tela no Jamboard, cujo objetivo é promover discussao.

52

O @ @ > & %

W

ALIMENTACAO SAUDAVEL

Evite o consumo de
fast foods e
alimentos

Podemos disponibilizar o Jamboard para um grupo especifico apenas com o tema
de discussao, solicitando aos interlocutores que adicionem comentarios, figuras, notas
adesivas as telas. Podemos assim, avaliar o nivel de conhecimento prévio do grupo,
disponibilizar materiais de leitura antes do dia da discusséo para promover uma avaliacédo

da aprendizagem, ou ainda promover uma revisdo de diversos conteudos.

Além desse tutorial por escrito, realizamos um em forma de video explicando o
pAassn a nassn dessa farramenta. Que tal dar um play no video abaixo?
Video

Assista a videoaula sobre Jamboard
https://youtu.be/-TyiS  KGBVO

il
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Google Forms

Vocé ja conhece o Google Forms?

O Google Forms &€ um servigo gratuito do Google para criar formularios online.

Dentre as inumeras utilidades dessa ferramenta, € possivel:

¢ Produzir pesquisas de multipla escolha;

e Promover discussao de temas ou conteudos, por meio de questdes discursivas, ou
objetivas;

e Solicitar avaliagdes em escala numérica;

e Solicitar feedback ou avaliacbes sobre algo;

¢ Organizar inscrigdes para eventos, processos seletivos.

O mais bacana é que essa ferramenta te permite acompanhar as respostas de
forma individual e coletiva, por meio da disposicdo de graficos. E importante destacar que
operacionalizagao do servico € totalmente online e os dados ficam armazenados na sua

conta do Google.
Vamos explorar o Google Forms?

Se vocé ainda ndo tem uma conta de e-mail no Google é preciso cria-la para ter
acesso ao servico, ok? Assim que vocé criar e acessar sua conta no Google, perceba que
no canto superior direito da tela, temos alguns icones, clique sobre o quadradinho

pontilhado, Ia vocé vai encontrar todos os aplicativos do google, dentre eles o formulario

Google s

= M Gmail Q Pesquisar e-mail v @ @ i 0
g- ¢ 1-18de 18 .

|- Escrever E
[ Principal an Social @ Promogdes

[J Caixade entrada 8

% Comestiele Padlet Folks 3 Congratulations, your padlet is ready - Hi, MES_GPES_SESG You've started a padlet! Now put that p... 25 de mar.

0 Adiados Padlet Folks 2 Congratulations, your padlet is ready - Hi, MES_GPES_SESG You've started a padlet! Now put that p... 23 de mar.

»

Enviados Padlet Folks 4 Congratulations, your padlet is ready - Hi, MES_GPES_SESG You've started a padlet! Now put that p... 19 de mar. 0

Apos clicar no icone, vai aparecer o conjunto de aplicativos disponiveis. Desga com

barra de rolagem até o final e encontre o aplicativo Formulario, clique nele!!!


http://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/google-forms.html
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o 8 i @

Caso nao aparecga entre as opgdes disponiveis, clique em Mais do Google, outra
tela vai se abrir e te apresentar as demais ferramentas. Va descendo a barra de rolagem

até encontrar o icone Formularios.
Clique nele, ai sim, vocé sera direcionado a pagina de uso do formulario.

Pronto! Vocé ja esta na pagina do formulario.

E Formulario sem titulo ¥t © o @ m 5

Perguntas  Respostas

Formulario sem titulo

Descrigdo do formulario

<)
Pergunta sem titulo [d @ wmiliplaescolna v n
Opgéo 1 T
Adicionar opgdo ou adicionar "Qutro” L
=
=
|_|:| | Obrigatéria i
Perceba que no canto inferior direito da tela ha icone , clique nele para criar
um formulario novo.
B Formularios Q  Pesquisa = @
Formulinios recentss Pertencem a qualquer pessoa B a2 O
ey 7 R 4
Aprendendo Lista Suspen. TESTE 2 SUVISA TESTE OFICINA SUVISA Avaliacho Oficina de Ferr.
=] 2 20§ Ba: B setomae 20} [=]
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Vamos dar um nome e fazer uma descrigao para o seu formulario?

Formulario sem titulo

: ) . ] ] Tr .
Clique sobre o icone Formulario sem titulo ou no icone ao lado direito da
tela. Em seguida uma caixa vai se abrir para que vocé possa dar um nome (titulo) ao seu

formulario e se quiser fazer uma pequena descricdo da natureza/objetivo do seu

instrumento, certo!!!

Todas as alteraces foram @ (@] @ m
alvas no Google Drive

Perguntas  Respostas

Formulario sem titule 3 v

Teste Tutorial Google Forms o 1
0lg, tudo bem com voce? T
Seja bem vindo!!! Sua opinido & muito importante para nos! E’
Este questionario tem como objetivo avaliar a sua percepgdo sobre este tutorial, vamos 147
]
=
=

Veja na figura acima, que demos um nome e fizemos uma pequena descrigdo sobre
0 que é o questionario. Aqui vocé pode cumprimentar seus interlocutores, sauda-los e
descrever a que se destina o seu formulario: uma avaliagdo de aprendizagem, uma
pesquisa de opinido, um formulario de inscricdo de cursos ou evento, uma revisdo de
conteudo didatico, enfim explore e utilize conforme a sua necessidade.

i Todas as alteragies foram @ m H 0
E Teste Tutorial Google Forms (3 3% ;122 10 coogie brive & @

Perguntas  Respostas

\ Teste Tutorial Google Forms

0I4, tudo bem com vocé?
Seja bem vindo!!! Sua opinido é muito importante para nos!

Este questiondrio tem como abjetivo avaliar a sua percepgdo sobre este tuterial, vamos 147

®
= @ Miultipla escolha -
Opgdo 1 Tr
-

Adicionar opgéo ou adicionar "Outro”
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Perceba na figura acima, que agora nosso formulario ja estda nomeado. Agora vamos

a execugao do questionario.

Veja que no lado direito da tela é apresentado uma caixa com varios icones.

®

Clique no primeiro icone adicionar pergunta. Pronto! Temos a primeira caixa de

perguntas do questionario.

Clique em Pergunta para comecgar a digitar as questdes ou copia-las de outro
documento em que vocé ja tenha digitado.

E Teste Tutorial Google Forms [ Yr .° '77 @ © @ m

Perguntas  Respostas

Teste Tutorial Google Forms
0l4, tudo bem com vocé?
Seja bem vindo!"! Sua opinido € muito importante para nos!

Este questionario tem como objetivo avaliar a sua percepgdo sobre este tuterial, vamos 14?

& @® Miltipla escolha -

C]

Para inserir novas perguntas ao questionario, clique sempre no icone adicionar

pergunta.

Na caixa ao lado, vocé pode escolher o templates ou modelos de apresentagao das

perguntas. Para isso, clique no tridngulo.

@ Multipla escolha -

Veja que uma caixa se abre, conforme a figura ao lado, apresentando os 11 modelos

de possibilidades de perguntas.
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= Paragrafo

(® Muttipla escolha

Caixas de selecio

° Lista suspensa
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Resposta curta

Paragrafo

nMltipla escolha

Caixas de selegdo

Lista suspensa

P 0Q ©

Upload de arquivo

Escala linear

Grade de multipla escolha

"e
"
"

Grade da caixa de selegio

Data

0

Horario -

Vamos a cada uma delas?!

icone utilizado quando desejar respostas curtas do seu interlocutor,
Ex: em que bairro vocé mora? Vocé é graduado em qual curso?

fcone utilizado quando desejar respostas mais longas em seu
questionamento. Ex: Comente as vantagens do uso do Google
forms para sua pratica cotidiana de trabalho. Qual é sua opinido
sobre o uso do google forms?

icone utilizado para fazer com que seu interlocutor escolha apenas
uma opcdo dentre duas ou mais alternativas de respostas. Ex: E
uma caracteristica do google forms: opgao 1: € uma ferramenta
paga; opg¢do2: € uma ferramenta gratuita; opgdo 3: & uma
ferramenta do Windows; opgao 4: E uma tela interativa

icone de pergunta que permite que seu interlocutor escolha varias
respostas dentre uma lista de alternativas proposta. Ex: E uma
caracteristica do google forms: opgao 1: € uma ferramenta paga;
opgao2: € uma ferramenta gratuita; opgao 3: € uma ferramenta do
Google; opgao 4: E uma ferramenta utilizada para criar formularios

fcone que possibilita ao seu interlocutor escolher 1 opgdo dentre
varias propostas. Ex: Qual é o seu nivel de escolaridade? opg¢ao1:
ensino fundamental; opgao 2: 1° grau; opgao 3: 2° grau: opgao 4:
Graduagao; opgao 5: pos graduagao
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— _

) icone utilizado quando desejar que seu interlocutor confira nota a
«++ Escala linear algo. Ex: Avalie a sua participagdo neste curso, conferindo uma
nota entre 1 a 10.

: Grade de maltipla escolha

) ) icone que funciona de maneira semelhante ao icone grade de
mam Grade dacaixa de selecdo  mualtipla escolha, a diferenca é que permite a marcacdo de varias
opgdes em uma mesma linha;

icone que permite a coleta de horario para um determinado
assunto. Ex: Que horas vocé costuma acordar? Qual é o horario do
seu almogo?

Agora vamos explorar mais alguns recursos oferecidos pela ferramenta?

Teste Tutorial Google Forms

014, tudo bem com vocé?
Seja bem vindo!!! Sua opinido & muito importante para nos!

Este guestionario tem comeo objetivo avaliar a sua percepgdo sobre este tutorial, vamos 187

D
El

Sem titulo

Descrigdo (opcional)

(uuam:'u:@)

Veja que na figura acima, temos uma caixa ao lado em diregéo vertical com varios

icones, vamos as func¢des de cada um?
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Permite adicionar mais perguntas ao formulario

TT Permite a adi¢ado de titulo e descri¢do do seu questionario

I@I_

Permite o upload e inser¢céo de videos alusivos a sua pergunta

Outro detalhe importante, para cada pergunta do questionario que julgar

imprescindivel a resposta, marque como obrigatoria.

Nome completo (sem abreviagio) ] = Resposta curta -

Texto de resposta curta

05 Gade

Agora vamos customizar seu questionario, deixa-lo ainda mais bonito?

:

Perguntas  Respostas

Formulario sem titulo

Descrigdo do formulario

Sem titulo |D IEI

B @

Descrigdo (opcional) Tr

Veja na figura acima, que no canto superior direito da tela é possivel identificar trés

. @ @ @
icones lado a lado , vamos a eles?!
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S3a0 as opgdes de temas que podem ser adotados para o seu formulario. Ao clicar na
@ palheta, vocé vera que é possivel escolher uma imagem tematica, uma cor do tema,
uma cor de plano de fundo e um estilo de letra para o seu formulario

© icone que permite visualizar o formato do seu formulario.

3 icone que simboliza as configuragdes que podem ser adotadas para seu formulario

Aqui apresentamos um formulario customizado, perceba que adicionamos uma

figura, uma cor de fundo e fizemos variacao da letra.

TESTE GOOGLE FORMS

0l3, tudo bem?

Este formulario tem como objetivo avaliar a sua percepgdo sobre o uso de um dos
aplicativos do Google: O Google Forms

*0Obrigatério

Gual & o seu nome? *

Sua resposta
Bem... Depois do formulario pronto, vocé pode estar se perguntando, como fago

para disponilibiliza-lo para os meus interlocutores?

Vamos la entdo...Clique no icone m para encaminhar o formulario via e-mail ou

criar um link de acesso para todos aqueles que vocé deseja que repondam o questionario.
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D f Todas as alteragfes foram
salvas no Google Drive

Perguntas Respostas

®
TESTE GOOGLE FORMS N
0l3, tudo bem? T
Este formuldrio tem como objetivo avaliar a sua percepgdo sobre o uso de um dos aplicativos do Google: O
Google Forms Q
3

Ao clicar em enviar, vai aparecer uma caixa igual a figura acima. Se vocé quiser

&

encaminhar o formulario via e-mail, clique no icone envelope e em seguida digite os

enderecos de e-mail das pessoas que deverao responder.

Enviar formulario x
|:| Coletar enderegos de e-mail

Enviar via (o] <> n ﬂ

Enviar por e-mail

Para
Assunto
TESTE GOOGLE FORMS

Mensagem

Este € um convite para vocé preencher o formulario:

[] 'ncluir formulario no e-mail

24 Adicionar colaboradores Cancelar Enviar -

Uma outra opgao, é criar um link de acesso e disponibiliza-lo para as pessoas

. . . L]
responderem. Para isso, clique no clipe

, um link sera criado, vocé pode ainda
encurta-lo clicando no quadradinho do canto esquerdo da tela (URL curto). Dai em diante
basta clicar em copiar o link e disponibiliza-lo para todas as pessoas que vocé espera

responder o quetionario
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Enviar formulario X

[] coletar enderecos de

Enviar via E l} ﬂ

Link Bﬁr_.%?_#}lggtu.be/Awd

https://docs.google.com/fo. _llAmogHs

URL curto

[ Fl

U \\AWUTTHT PE\ 7 C C
PHue.\\ HT PS\YMYRBECE 11V ancelar oplar

Além desse tutorial por escrito, realizamos um outro em forma de video explicando

0 passo a passo dessa ferramenta. Que tal dar um play no video abaixo?

Video

\

m3sista a videoaula sobre Formulario Eletronico
https://youtu.be/AwdBFcF

Consideragoes finais
Agora que vocé chegou ao final desse E-book, sé estda comegando para vocé!

Por meio desse estudo, compreendemos juntos as mudancas radicais e aceleradas que a
sociedade como um todo vem passando, e a EDUCACAO por estar inserida na

sociedade, passa por todo esse processo de transformacgao.

Vimos a partir dos tipos de Video sstamos vivendo a Educacgéo 3.0,

mas ja temos instituicoes siar a Educagao 4.0 com a 5.0.

@ @ iueremos ir”.

Precisamos sempre refletir *

62


https://youtu.be/AwdBFcF
https://youtu.be/AwdBFcF
https://youtu.be/AwdBFcFTIAc
https://youtu.be/AwdBFcFTIAc

E-book Café com Metodologias e Tecnologias

Enquanto educadores na saude, qual tipo de educacédo estamos vivendo? E ai, vamos

caminhar rumo a Educacéao 5.0?

Por meio dessa leitura podemos compreender que essas mudangas na educagao estao
fortemente ligadas as diferentes geragdes: Baby Boomers, X, Y, Z e Alpha. Para nés que
atuamos na Educagdo Permanente em Saude (EPS), um processo educativo voltado
apenas para adultos, ainda n&o estamos convivendo com alunos da geragao Alpha
(criangcas menores de 12 anos de idade), entretanto, convivemos com uma mesclagem de

geragdes em nossas agdes de EPS, ndo € mesmo?

De qual geragdo vocé faz parte? De quais geragbes os profissionais de saude que
participam das agdes de EPS que vocé realiza fazem parte? Entendemos agora que cada
tipo de geracao tem preferencias, as quais bem diferentes, em relacdo ao processo de

ensino e aprendizagem.

As pessoas da geracao Y e principalmente os Z, querem estar ativos, participando e

colaborando no processo educativo e de preferéncia, l6gico, utilizando-se das tecnologias.

E o que temos a fazer para ir ao encontro dessas necessidades de aprendizagem? Fazer

uso das Metodologias Ativas e Tecnologias Educacionais.

Existem varias metodologias ativas, porém nesse e-book abordamos apenas as trés que
a Escola de Saude de Goias tem como norteadoras do processo de ensino e
aprendizagem. E em relagdo as tecnologias educacionais, ixiiii, essas sao uma
quantidade enorme, porém aqui abordamos apenas algumas que temos mais usado em

nossa instituicao...
Mas vamos la! O caminho é longo...

Vamos explorando, aprendendo e aplicando a partir de varios Cafés com Metodologias e

Tecnologias.
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	A Aprendizagem Baseada em Equipes (ABE) ou Team based Learning (TBL) é uma metodologia que foi desenvolvida na década de 1970, por Larry Michaelsen, na universidade de Okalahoma (EUA) para os cursos de Administração, pensada em turmas grandes, ou seja, com muitos alunos (BOLLELA ET AL., 2014).

