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Apresentacao

Os ambientes de aprendizagem s&o espacos fisicos, virtuais e sociais que
promovem o desenvolvimento cognitivo, emocional e social dos estudantes.
Eles transcendem a sala de aula tradicional, abrangendo nao apenas labo-
ratérios, bibliotecas e areas ao ar livre, mas também plataformas digitais e
espacos colaborativos. Dessa forma, os ambientes de aprendizagem se di-
versificam, oferecendo multiplas possibilidades de engajamento.

O principal objetivo desses ambientes € criar condi¢c6es que favorecam o
aprendizado ativo, a interac&o entre estudantes e professores e o desenvol-
vimento de habilidades essenciais para a vida. Para isso, € crucial que esses
espacos incentivem o protagonismo dos estudantes, promovendo sua auto-
nomia e participacao ativa no processo educativo.

Na escola, o ambiente de aprendizagem deve ser inclusivo e adaptavel as
necessidades de todos os estudantes. Isso implica oferecer recursos e ferra-
mentas que atendam a diferentes estilos de aprendizagem, garantindo que
cada aluno possa explorar seu potencial. A inclusao é um fator chave, pois
a diversidade de necessidades e habilidades dos alunos exige flexibilidade
tanto na organizacao fisica quanto nas estratégias de ensino.

A tecnologia desempenha um papel central nos ambientes de aprendiza-
gem modernos, proporcionando acesso a uma vasta gama de recursos, Como
aulas online, jogos educativos e plataformas de aprendizagem adaptativa. No
entanto, é fundamental reconhecer que 0 ambiente fisico continua a exercer
uma influéncia significativa no bem-estar e na motivacéao dos estudantes. Ele-
mentos como salas de aula bem iluminadas, mobiliario ergondmico e areas
verdes contribuem diretamente para a criacao de um ambiente saudavel e
estimulante, favorecendo o processo de aprendizagem.

Com isso em mente, esperamos que este caderno inspire praticas peda-
gogicas que integrem tanto os ambientes fisicos quanto os virtuais. Ao ex-
plorar o conceito de ambientes de aprendizagem, buscamos fornecer aos
professores uma compreensdo abrangente da importancia desses espacos
na formacéo da experiéncia educacional. Assim, nosso objetivo é incentivar
o desenvolvimento de métodos de ensino inovadores € eficazes que atendam
as diversas necessidades dos estudantes no cenario educacional atual.
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Os ambientes de aprendizagem representam um dos conceitos centrais
na educacdo contemporanea, refletindo a complexidade e a diversidade dos
espacos onde ocorrem 0S processos de ensino e aprendizagem.

Qualquer ambiente fisico,
condi¢cdes emocionais e
psicoldgicas, além de influéncias
culturais ou sociais que impactam

o desenvolvimento e crescimento
do individuo em um contexto
educacional, é considerado um
ambiente de aprendizagem.

Ambientes de Aprendizagem na Escola «

Hiemstra, 1991

A nocao de um ambiente de aprendizagem vai
além da infraestrutura fisica; envolve a atmosfera, o
clima emocional e a dindmica dos relacionamentos
entre 0s envolvidos no processo de ensino-apren-
dizagem. Esses ambientes sdo projetados para fa-
cilitar a aquisicdo de conhecimento, habilidades e
atitudes pelos alunos. Um ambiente de aprendiza-
gem eficaz deve ser organizado para promover in-
teracao, colaboracao e reflex&do critica, ao mesmo
tempo em que se adapta as necessidades e estilos
de aprendizagem dos individuos (OECD, 2019).

Segundo Moran (2007), os ambientes de apren-
dizagem modernos devem ser flexiveis, interativos
e adaptaveis, proporcionando aos alunos oportuni-
dades de aprender em seu proprio ritmo, colaborar
com colegas e utilizar uma variedade de recursos
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para construir conhecimento de forma significativa.
Moran destaca a importancia de uma abordagem
centrada no aluno, onde o aluno se torna o prota-
gonista de seu processo de aprendizagem, com 0O
professor atuando como mediador e facilitador.

Por outro lado, Vygotsky (2007) enfatiza que o am-
biente de aprendizagem deve proporcionar intera-
cbes sociais que sejam significativas, pois, segun-
do ele, “o desenvolvimento cognitivo dos individuos
e fortemente influenciado pelas interacdes sociais
e pelo contexto cultural”. A teoria sociocultural de
Vygotsky sugere que a aprendizagem € um proces-
so mediado socialmente, em gue o conhecimento é
construido através da interacdo com outros, sejam
colegas, professores ou outros mediadores.

Os ambientes de aprendizagem podem variar
desde salas de aula tradicionais, onde 0 ensino
ocorre de forma presencial, até ambientes virtuais,
como plataformas de ensino a distancia, onde a
interac&o ocorre por meio de tecnologias digitais.
Com o avan¢o da tecnologia, os ambientes de
aprendizagem tém se tornado cada vez mais hibri-
dos, combinando aspectos fisicos e digitais para
maximizar a eficacia do ensino.

Esses espacos sdo projetados ou organizados
para facilitar o processo educacional, integrando
elementos como recursos materiais, tecnologia,
praticas pedagogicas e interaces sociais. E es-
sencial observar que os ambientes de aprendiza-
gem sdo dindmicos e multifacetados. Eles podem
ser formais, como salas de aula tradicionais, labo-
ratérios e bibliotecas, ou informais, como museus,
pargques e ambientes digitais.

Cada um desses espacos oferece diferen-
tes oportunidades e desafios para o processo de
aprendizagem, influenciando diretamente a motiva-
céo, 0 engajamento e 0 sucesso dos estudantes.

Ambientes de Aprendizagem na Escola «




CEPI Domingos Alves Pereira - Acretina - CRE Santa Helena

.
Tipos de Ambientes de
Aprendizagem

A evolucao tecnoldgica e as mudancas sociais
deram origem a uma variedade de ambientes de
aprendizagem, cada um com caracteristicas e pro-
positos especificos, conforme mostra o Quadro 1.
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TIPOS DE AMBIENTE DE APRENDIZAGEM ——

Sao os espacos tradicionais, como salas de aula, laborato6-
rios e bibliotecas. Nestes locais, o foco esta na interacao direta
entre professores e estudantes, com o apoio de recursos dida-
ticos tangiveis.

S840 os ambientes de aprendizagem online, como Platafor-
mas de ensino a distancia, como AVAs (Ambientes Virtuais de
AT Aprendizagem), MOOCs (Cursos Online Abertos e Massivos) e
outros espacos digitais permitem que o0s estudantes aprendam
de qualquer lugar e a qualguer momento. Esses ambientes sao
caracterizados pela flexibilidade, personalizacao e acessibili-
dade, ampliando o alcance da educacao.

Também conhecidos como blended learning, combinam ele-
Hfbridos mentos dos ambientes fisicos e virtuais. Nesse modelo, parte
do aprendizado ocorre presencialmente, enquanto outra parte
¢ realizada online.

Sao aqueles que, embora nao sejam planejados especifi-
Informais camente para a educacéao, oferecem ricas oportunidades de
aprendizado, como museus, centros culturais, parques e até
mesmo redes sociais.

Quadro 1.
Fonte: Elaborado pelos autores, 2024.
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A escolha e o formato de ambientes de apren-
dizagem adequados s&o cruciais para 0 sucesso
educacional. Ambientes bem planejados podem
promover maior engajamento, colaboracéo e cria-
tividade, além de atender as necessidades especi-
ficas dos alunos.

Em um ambiente de aprendizagem positivo, 0s
estudantes sentem-se motivados a participar ati-
vamente do processo educacional, desenvolven-
do competéncias essenciais para a vida pessoal e
profissional (Marzano, 2003)

No contexto contemporaneo, onde a diversidade
de perfis de estudantes é cada vez maior, é funda-
mental que os docentes estejam atentos as carac-
teristicas e demandas de diferentes ambientes de
aprendizagem. Isso implica ndo apenas em utilizar
novas tecnologias, mas em repensar as praticas
pedagodgicas € a organizacdo dos espacos de en-
sino para torna-los mais inclusivos e eficazes.

Para maximizar o potencial desses espacos, é
essencial que educadores e instituicdes invistam
no planejamento e na criacdo de ambientes que
sejam ao mesmo tempo acolhedores, desafiadores
e adaptaveis as mudancas sociais e tecnoldgicas
em curso. Nos textos a seguir serao abordados o0s
Ambientes de aprendizagem Fisicos e Virtuais.
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Laboratdrios

Laboratério do CEPI SANTA TEREZINHA - CRE DE ITAPACI

Ambientes de Aprendizagem na Escola «

O processo de ensino e aprendizagem passou
por uma evolucéo significativa ao longo dos anos,
principalmente com a énfase crescente em méto-
dos gue promovem a experiéncia pratica.

Um dos ambientes mais eficazes nesse sentido
€ o laboratorio pratico de sala de aula, que propor-
ciona aos alunos a oportunidade de aplicar teorias
e conceitos em situacdes reais ou simuladas. Esse
espaco € essencial em diversas areas do conhe-
cimento, como as ciéncias naturais e suas tecno-
logias, e tem se mostrado um componente funda-
mental na formacao académica e profissional dos
alunos (Giordan, 2003).

Os laboratorios de aulas praticas desempenham
um papel crucial ao permitir que os alunos trans-
cendam a mera memorizagédo de conteudo, envol-
vendo-se ativamente no processo de aprendiza-
gem.

Ao realizar experimentos, manipular equipamen-
tos e observar fendbmenos, os estudantes desenvol-
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vem habilidades cognitivas e motoras que seriam
dificeis de adquirir em um ambiente puramente teo6-
rico (Giordan, 2003).

Essa pratica experimental facilita a compreensao
de conceitos abstratos, tornando-os mais concre-
tos e tangiveis. Por exemplo, em um laboratério de
fisica, o estudo das leis do movimento se torna mais
acessivel quando os estudantes conseguem visua-
lizar a aplicac&o dessas leis em um experimento de
dindmica.

A experiéncia pratica também contribui para a
construgado de uma mentalidade critica, na qual os
estudantes aprendem a formular hipoteses, realizar
experimentos, analisar resultados e tirar conclusfes
baseadas em evidéncias (Giordan, 2003).

Além de facilitar a compreensédo do conteudo
tedrico, as aulas praticas sdo fundamentais para o
desenvolvimento de diversas competéncias e habi-
lidades. Entre elas, destacam-se:

Os estudantes sao frequen-
temente desafiados a resol-
ver problemas complexos
que exigem a aplicagéao

de conhecimento técnico e
criativo. Resolugao

Trabalho

Muitos experimentos e ati-

vidades de laboratdrio sao

realizados em grupos, pro-
movendo a colaboragéo e o

desenvolvimento de habilida-
des interpessoais.

de

Problemas [ €™ Equipe

G ll Dominio [Pensamento
A familiarizaggdo com equi- EEEFFFEN Critico

pamentos, instrumentos e
metodologias especificas
do laboratério € uma com-
peténcia essencial que os
alunos adquirem através da
pratica.

A experimentagao requer
que os alunos avaliem hi-
poteses, planejem experi-
mentos, coletem e analisem
dados, e entao revisem suas

conclusoes.

Figura 1. Competéncias e habilidades que s&do desenvolvidas nos laboratorios de aulas pra

Ambientes de Aprendizagem na Escola «

ticas.

I > 14



CEPI Imael Silva de Jesus - CRE Goidnia
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Outro aspecto importante dos laboratérios de au-
las praticas é o0 aumento da motivacao e do engaja-
mento dos estudantes. A possibilidade de vivenciar
0 conteudo de forma ativa e concreta pode desper-
tar maior interesse e curiosidade, transformando o
aprendizado em uma experiéncia mais dinamica e
prazerosa.

A observacao dos resultados imediatos de suas
acdes, como 0 sucesso de um experimento, serve
como um poderoso reforco positivo, incentivando
0 estudante a se aprofundar ainda mais no tema
estudado.

Além disso, o ambiente de laboratério favorece
a inovacéo e a criatividade, uma vez que os alu-
nos tém a liberdade para explorar diferentes abor-
dagens e solugdes. Este ambiente dinamico e de-
safiador muitas vezes leva a descoberta de novas
paixdes e interesses, contribuindo para a formacao
de profissionais mais completos e inovadores.

Apesar dos inumeros beneficios, a implementa-
céo de laboratérios como ambientes de aprendiza-
gem também enfrenta desafios. A necessidade de
infraestrutura adequada, que inclui equipamentos
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de qualidade, materiais consumiveis € manutencao
constante, pode ser um obstaculo para muitas ins-
tituicdes. Além disso, € essencial que os professo-
res sejam capacitados para conduzir as atividades
de laboratorio de maneira eficaz, garantindo que os
objetivos pedagogicos sejam alcancados.

Outro desafio é a seguranca no ambiente de la-
boratdrio, que deve ser sempre uma prioridade. Os
estudantes precisam ser bem orientados sobre as
praticas de seguranca e uso adequado dos equi-
pamentos para evitar acidentes e garantir um am-
biente de aprendizado seguro e produtivo.

Perante o exposto, o laboratério de aulas prati-
cas € um ambiente de aprendizagem em que 0S
estudantes ndo apenas consolidam o conhecimen-
to tedrico, mas também desenvolvem habilidades
técnicas, analiticas e sociais que serao essenciais
em sua vida profissional. Além disso, como espa-
co de experimentacdo e descoberta, o laboratoério
permanece sendo um pilar fundamental na educa-
cédo contemporanea, capacitando os estudantes
para enfrentar os desafios do futuro com criativida-
de, confianca e competéncia.

Ambientes de Aprendizagem na Escola «
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Biblioteca

Biblioteca do Centro de Ensino em Periodo Integral Santa Bernadete
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A biblioteca escolar € muito mais do que um es-
paco onde os alunos podem pegar livros empres-
tados. E um ambiente que desempenha um papel
fundamental no processo de ensino-aprendizagem,
funcionando como um centro de recursos que faci-
lita 0 desenvolvimento de habilidades de pesquisa,
leitura critica e aprendizagem independente. Além
disso, a biblioteca escolar tem o potencial de ser
um ambiente inclusivo, acolhedor e estimulante,
que apoia o crescimento intelectual e social dos
estudantes.

A funcédo primordial da biblioteca escolar € apoiar
o curriculo educacional, oferecendo uma vasta
gama de materiais que complementam os com-
ponentes curriculares lecionados na sala de aula.
Livros, revistas, jornais, multimidia e recursos digi-
tais estdo a disposicéo para ajudar os estudantes a
aprofundarem seu entendimento sobre 0s assuntos
discutidos em aula.
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Esses recursos s&o organizados de maneira a
facilitar o acesso e aumentar a curiosidade dos es-
tudantes. Outro aspecto importante € a promocéao
da leitura. A biblioteca escolar € um espaco onde
0s alunos podem descobrir e explorar novos gé-
neros literarios, desenvolvendo o gosto pela leitu-
ra de forma prazerosa. |sso ndo apenas enrigquece
0 aprendizado e melhora a compreensao textual,
mas também expande o horizonte cultural e critico
dos estudantes.

A biblioteca escolar, além de ser um local para
estudo individual, pode ser transformada em um
ambiente de aprendizagem colaborativa. Muitos
espacos de bibliotecas modernas s&o projetados
para permitir que os estudantes trabalhem juntos
em projetos, participem de grupos de discusséo
e compartilhnem ideias. Essa interacéo social € es-
sencial para o desenvolvimento de habilidades de
comunicacao e de trabalho em equipe, que séo
fundamentais no mundo contemporaneo.

A evolucao tecnoldgica trouxe novas oportuni-
dades para as bibliotecas escolares, que agora
podem oferecer recursos digitais, como e-books,
bancos de dados online e plataformas de aprendi-
zagem, gque sao acessiveis de qualquer lugar. Isso
expande o alcance da biblioteca, permitindo que
0s estudantes tenham acesso ao conhecimento a
qualquer momento, promovendo a aprendizagem
continua.

Além de ser um centro de recursos educacionais,
a biblioteca escolar pode funcionar como um espa-
co de enriquecimento cultural. Eventos como clu-
bes de leitura, palestras, exposicdes e workshops
podem ser organizados para promover o engaja-
mento dos alunos e estimular a curiosidade inte-
lectual. Essas atividades complementares ajudam
a criar uma comunidade de aprendizagem ativa e
envolvida, onde o conhecimento é compartilhado e
apreciado.
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A biblioteca também pode servir como um es-
paco para a preservacdo da memoria e identidade
cultural da escola e da comunidade. Coletaneas de
obras de autores locais, arquivos historicos e ex-
posicOes tematicas podem ajudar os alunos a se
conectarem com sua propria cultura e historia, pro-
movendo o senso de pertencimento e cidadania.

Para que a biblioteca seja um ambiente de apren-
dizagem dinamico e multifacetado, é fundamental
que ela seja continuamente atualizada e integrada
ao processo educacional de forma estratégica, ga-
rantindo que continue a ser um ambiente acolhedor
e estimulante para todos os estudantes.

Biblioteca do CEPI Carlos Alberto de Deus_CRE Goiania

Ambientes de Aprendizagem na Escola «
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Salas Tematicas

Sala Ambiente do CEPI Gomes de Souza - CRE Anapolis
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As Salas Tematicas sdo espacos educacionais
especialmente projetados e organizados para abor-
dar temas ou componentes curriculares especificos
dentro de uma escola. Diferente das salas de aula
tradicionais, onde 0s estudantes permanecem em
uma mesma sala para diversos componentes curtri-
culares, nas Salas Tematicas, cada ambiente é de-
dicado a um componente ou tema particular, como
Ciéncias, Matematica, Historia, Artes, entre outras.

Esses espacos sdo ambientados e equipados
com materiais, recursos tecnoldgicos, € mobiliarios
que facilitam o aprendizado e promovem a imersao
dos estudantes no objeto de conhecimento.

O ambiente diferenciado das Salas Tematicas
também tem um impacto positivo na motivacéo e
no engajamento dos estudantes. O fato de se des-
locarem de uma sala para outra, cada uma com um
ambiente especifico, quebra a monotonia do dia a
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dia escolar e cria uma expectativa positiva em rela-
céo ao aprendizado.

A novidade de estar em um espaco especial-
mente preparado para o tema da aula desperta a
curiosidade dos alunos e torna o processo de ensi-
no-aprendizagem mais dindmico e envolvente.

Além disso, o0 ambiente tematico pode ajudar a
diminuir a ansiedade e 0 estresse relacionados ao
aprendizado, especialmente em disciplinas que 0s
alunos consideram mais dificeis. Ao criar um am-
biente mais lUdico e acolhedor, as Salas Tematicas
ajudam a tornar o aprendizado uma experiéncia
mais prazerosa.

O conceito de Sala Tematica vai além de simples-
mente decorar um ambiente. A ideia central € criar
um espaco onde o tema do componente curricular
esteja presente em cada detalhe, desde a disposi-
cao das mesas até 0s recursos visuais e interativos.

Em uma Sala Tematica de Ciéncias da natureza
e suas tecnologias, por exemplo, pode haver ban-
cadas equipadas com instrumentos de laboratorio,
microscopios, € painéis explicativos sobre temas
bioldgicos, quimicos ou fisicos. Na sala de Mate-
matica, o ambiente pode ser decorado com figuras
geomeétricas, formulas e problemas matematicos, e
equipada com materiais concretos que ajudam na
visualizacdo de conceitos abstratos.

Por exemplo, em uma Sala Tematica de Historia,
0 ambiente pode ser decorado com réplicas de ar-
tefatos histéricos, mapas, e videos documentarios,
criando uma atmosfera imersiva que transporta
0s alunos para outras epocas e culturas. Isso néo
apenas torna o aprendizado mais interessante, mas
também promove uma compreensao mais profunda
dos conteudos abordados.

Essa especializacdo do ambiente contribui signi-
ficativamente para que os estudantes possam as-
sociar mais facilmente os conteudos com o espaco
onde estdo sendo aprendidos, o que potencializa a

Ambientes de Aprendizagem na Escola «
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retencdo de informacdes e estimula a curiosidade.

Outro ponto essencial das Salas Tematicas é que
elas incentivam uma aprendizagem ativa. Ao inveés
de serem apenas ouvintes passivos, 0s alunos se
tornam participantes ativos do processo de aprendi-
zagem. Isso ocorre porque a configuracado da sala,
juntamente com os recursos disponiveis, facilita a
realizac&o de experimentos, atividades praticas, e
discussOes colaborativas. Além disso, esse tipo de
abordagem é essencial para o desenvolvimento de
habilidades criticas e de resolucao de problemas.

As Salas Tematicas também favorecem uma
abordagem interdisciplinar do conhecimento, pois
permitem que 0s objetos de conhecimento de dife-
rentes componentes curriculares sejam explorados
de maneira integrada, criando conexdes que enri-
quecem o aprendizado. Por exemplo, uma Sala Te-
matica de Meio Ambiente pode incorporar elemen-
tos de Biologia, Geografia, Ciéncias Sociais e até
Artes, proporcionando aos alunos uma visdo mais

abrangente e integrada dos temas estudados.

Essa abordagem interdisciplinar € fundamental
para a formacao de cidadaos criticos € conscien-
tes, capazes de compreender a complexidade do
mundo e de atuar de maneira informada e respon-
savel em diferentes contextos.

Em sintese, as Salas Tematicas sdo um impor-
tante avanco na estruturacédo do ambiente escolar,
promovendo uma educagdo mais rica, interativa e
adaptada as necessidades do século XXI. Ao trans-
formar o espaco fisico em um componente ativo do
processo de ensino-aprendizagem, essas salas
contribuem para uma experiéncia educacional mais
significativa e envolvente, que pode fazer toda a di-
ferenca na formacéo dos alunos. A implementacéo
dessas salas requer planejamento, investimento e
criatividade, mas os beneficios para o desenvolvi-
mento integral dos estudantes justificam plenamen-
te esses esforcos.
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Areas Externas /Areas Ao Ar

Livre

Fonte do CEPI Prof. Pedro Gomes - CRE Goiania

As areas ao ar livre nas escolas, como patios,
jardins, quadras e espacos verdes, sao frequente-
mente vistas apenas como locais para recreacéo.
No entanto, esses ambientes tém um potencial
pedagogico significativo, que pode ser explorado
para enriguecer o processo de ensino-aprendiza-
gem.

Quando adequadamente planejados e utilizados,
esses espacos podem promover o desenvolvimen-
to fisico, cognitivo, emocional e social dos estudan-
tes, além de incentivar o contato com a natureza e
a pratica de atividades fisicas.

As areas ao ar livre oferecem uma alternativa di-
namica a sala de aula tradicional. Elas permitem
que os estudantes se movimentem, explorem e in-

Ambientes de Aprendizagem na Escola «
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terajam diretamente com o ambiente, facilitando o
aprendizado ativo.

O contato com diferentes estimulos sensoriais,
como o som dos passaros, o toque nas plantas e
a observacdo de fenbmenos naturais, enriquece o
processo de aprendizagem, tornando-o mais envol-
vente e significativo.

Estudos indicam que a aprendizagem ao ar li-
vre pode melhorar a concentracé&o, a memoria € a
criatividade dos estudantes. Além disso, atividades
realizadas nesses espacos podem ajudar a fixar
conceitos de forma mais efetiva, pois envolvem o
estudante de maneira holistica, engajando corpo e
mente.

As atividades ao ar livre, especialmente aquelas
que envolvem trabalho em grupo, promovem o de-
senvolvimento de habilidades sociais como coo-
peracao, comunicacao e resolucao de conflitos. A
interacdo com colegas em um ambiente menos for-
mal que a sala de aula facilita a criacao de lacos de
amizade e o fortalecimento do espirito de equipe.

Além disso, o contato com a natureza e a rea-
lizacdo de atividades fisicas em espacos abertos
tém sido associados a reducao do estresse e da
ansiedade, contribuindo para o bem-estar emocio-
nal dos estudantes.

Um ambiente de aprendizagem ao ar livre pode,
assim, ser um recurso importante para escolas que
buscam promover a saude mental de seus alunos.
Algumas aplicacfes praticas, para utilizacdo das
areas ao ar livre na escola:



AuLas TEMATICAS EM
Espacos VERDES

CEPI Finsocial

Professores de diversos componentes curricula-
res podem utilizar os espacos ao ar livre para mi-
nistrar aulas tematicas. Em Ciéncias, por exemplo,
0 estudo de ecossistemas locais, ciclos de vida das
plantas e observacéo de insetos pode ser realizado
diretamente no jardim da escola. Em Arte, 0os es-
tudantes podem criar obras inspiradas na nature-
za, enquanto em Educacéo Fisica, atividades como
corrida, jogos e exercicios podem ser diversifica-
dos e adaptados ao espaco disponivel.

Ambientes de Aprendizagem na Escola « Meu CEP| & 10




CEPI Americano do Brasil

A implementacdo de hortas escolares € outra
forma eficaz de utilizar as areas ao ar livre como
ambiente de aprendizagem. Alem de promover a
educacé&o ambiental e alimentar, as hortas podem
ser integradas ao curriculo de diversas maneiras.

Horta do CEPI Sylvio de Melo - CRE Morrinhos
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Os estudantes podem aprender sobre biologia
vegetal, nutricdo, matematica (através da medicéo
e planejamento de canteiros) e até mesmo sobre
responsabilidade social, ao cuidar e manter o es-

paco.

Foto: Hevelyn Gontijo

As areas ao ar livre também séo ideais para a
educacao ambiental. Projetos de sustentabilidade,
como a criacdo de compostagem, coleta seletiva
de lixo e plantio de arvores, podem ser realizados
nesses espacos, sensibilizando os alunos sobre a
importancia da preservacdo ambiental e incentivan-
do praticas ecoldgicas que eles podem levar para
suas vidas fora da escola.

Apesar dos muitos beneficios, o uso das areas ao
ar livre como ambiente de aprendizagem também
apresenta desafios. E necessario um planejamento
adequado para que esses espagos sejam sSeguros,
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acessiveis e devidamente equipados para suportar
atividades pedagogicas. Além disso, professores
precisam ser capacitados para utilizar esses am-
bientes de maneira eficaz, incorporando estraté-
gias de ensino que aproveitem ao maximo o poten-
cial das atividades ao ar livre.

Outra consideracdo importante € o clima. Em re-
gides onde as condicbes meteoroldgicas sé&o va-
riaveis, as atividades ao ar livre podem precisar
de adaptacdes, ou mesmo de um plano alternativo
para dias em que o0 uso do espaco externo ndo seja
possivel.

Portanto, as areas ao ar livre nas escolas repre-
sentam um valioso recurso pedagdgico que, quan-
do bem aproveitado, pode enriquecer 0 pProcesso
de ensino-aprendizagem. Esses espacgos propor-
cionam um ambiente mais flexivel, estimulante e
saudavel, onde os alunos podem desenvolver ha-
bilidades cognitivas, sociais e emocionais de ma-
neira integrada. Para maximizar seus beneficios, é
fundamental que as escolas invistam no planeja-
mento e na capacitacao dos profissionais, de for-
ma a integrar as atividades ao ar livre ao curriculo
escolar de maneira estruturada e significativa.

Ambientes de Aprendizagem na Escola « Meu CEP| € 10
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Tela de login da plataforma NetEscola

Conhecimentos

Para acessar o portal
NetEscola

CLIQUE AQUI

ou aponte seu celular
para o QR CODE.
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Nos ultimos anos, a educac&o passou por uma
verdadeira revolucéo digital. As plataformas digitais
emergiram como ambientes de aprendizagem que
nao s6 complementam o ensino tradicional, mas em
muitos casos, o0 substituem ou transformam.

Plataformas como o NetEscola, Google Class-
room, Moodle, Coursera e EdX exemplificam como
a tecnologia pode ser usada para criar espacos de
aprendizagem acessiveis, flexiveis e interativos.

NetEscola

E uma plataforma de contetidos didaticos
da rede publica estadual de ensino de Goias,
onde se encontra videoaulas, materiais,
atividades e listas de exercicios produzidas
pelos professores da Secretaria de Estado de
Educacao de Goias.

Fonte: https://portalnetescola.educacao.
go.gov.br/login



https://portalnetescola.educacao.go.gov.br/login
https://portalnetescola.educacao.go.gov.br/login
https://portalnetescola.educacao.go.gov.br/login

Esses ambientes oferecem uma série de ferra-
mentas e recursos, como foéruns de discusséo, Vvi-
deoconferéncias, quizzes, e a possibilidade de
acompanhamento do progresso do aluno em tem-
po real. Além disso, permite uma personalizacao do
ensino, adaptando o conteudo ao ritmo e as neces-
sidades de cada estudante.

As plataformas digitais apresentam inumeras
vantagens, tanto para os estudantes quanto para
0s professores. Uma das principais é a flexibilida-
de. Os estudantes podem acessar 0s materiais de
qualquer lugar e a qualgquer momento, o que facilita
a conciliacdo dos estudos com outras atividades,
como trabalho e vida familiar. Essa flexibilidade
também ¢é benéfica para os professores, que po-
dem gerenciar seu tempo de forma mais eficiente.

Outra vantagem é a democratizacdo do acesso
ao conhecimento. Além disso, o formato digital per-
mite a inclusao de recursos multimidia, que podem
tornar o aprendizado mais dindmico e atrativo e
promover a autonomia do estudante.

Foto: Hevelyn Gontijo
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Ao controlar seu ritmo de aprendizagem e poder
escolher entre uma variedade de cursos e mate-
riais, o estudante desenvolve uma postura mais ati-
va e responsavel em relac&o ao proprio aprendiza-
do. Isso fomenta habilidades importantes, como a
autodisciplina e a gestao do tempo.

As plataformas digitais como ambientes de
aprendizagem representam uma evolucdo signifi-
cativa na forma como a educacéao € percebida e
praticada. Embora existam desafios a serem supe-
rados, as vantagens oferecidas, especialmente em
termos de facilidade, acessibilidade e personaliza-
cao do ensino, tornam essas plataformas uma parte
essencial do futuro da educacao. Com o desenvol-
vimento continuo da tecnologia e a adaptacédo das
metodologias de ensino, as plataformas digitais tém
0 potencial de transformar radicalmente o cenario
educacional global.
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