CAPITULO 02

Formacao Geral Basica



Introducao

Sejam bem-vindos/as ao capitulo 02 do Documento Curricular para Goias - Etapa
Ensino Médio (DC-GOEM). Esse capitulo trabalha a Formagao Geral Basica para o Novo
Ensino Médio em Goiés.

A Formacao Geral Bésica é composta pelas quatro areas do conhecimento:

Figura 13. As quatro Areas do Conhecimento.

R B O
/ \ . ’ -

) CIENCIAS CIENCIAS
LINGUAGENS MATEMATICA DA NATUREZA HUMANAS

E SUAS E SUAS E SUAS E SOCIAIS
TECNOLOGIAS TECNOLOGIAS TECNOLOGIAS APLICADAS

Fonte: Porvir

Linguagens e suas Tecnologias;

Matematica e suas Tecnologias;

Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias e

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

A estrutura das areas do conhecimento apresenta as aprendizagens essenciais para o/a
estudante desenvolver ao longo do seu percurso formativo. Essas aprendizagens essenciais
estao desenvolvidas a partir de habilidades e competéncias propostas pela Base Nacional
Comum Curricular (BNCC).

A Formagao Geral Bésica abarca as 10 Competéncias da BNCC (figura 13), bem
como os Temas Contemporaneos Transversais, Protagonismo Juvenil, Formacao Integral e
Interdisciplinaridade. Nesse capitulo encontrar-se-4 tematicas especificas de cada area do
conhecimento, mas sempre tratadas de forma integrada e interdisciplinar com os diferentes
componentes curriculares. OQutro ponto, a ser considerado ¢é a diversificacao metodologica
que os objetivos de aprendizagem trazem em suas estruturas formativas. Cada area do
conhecimento apresenta sugestoes metodologicas que podem ser discutidas ao longo de

todo o Ensino Médio em Goias. Enfim, o DC-GOEM utilizou da integragao curricular



como estratégia de desenvolvimento das aprendizagens essenciais evidenciadas no capitulo

02.

Figura 14 - Infografico das 10 Competéncias Gerais da BNCC.
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Fonte: Elaborado pela equipe de redatores/as do DC-GOEM.

Assim sendo, deseja-se uma 6tima leitura com o olhar voltado para a nova estrutura
curricular a partir da Formagao Geral Basica, propondo novas temaéticas, metodologias
e novos desafios educacionais na composicao de cada area do conhecimento. Em sintese,
sdo novas oportunidades de aprendizagens para todos/as os/as estudantes do estado de

Goiés.



AREA LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS



1. AREA DE LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Polivalente e polifuncional, a linguagem humana exprime, constata,
transmite, argumenta, dissimula, proclama, prescreve (os enunciados
“performativos” e “llocutorios”). Estd presente em todas as operagoes

cognitivas, comunicativas, praticas. E necessdria a conservagao,
transmissdo, inova¢do culturais. Consubstancial a organiza¢ao de toda a

sociedade, participa necessariamente da constituicao e da vida da noosfera

(MORIN, 2011, p. 199)

1.1 A area de Linguagens e suas Tecnologias a partir da Base

Nacional Comum Curricular (BNCCQC)

O conceito de linguagem cunhado por Edgar Morin (2011), em epigrafe, aproxima-se
do significado que a area de Linguagens e suas Tecnologias tem neste Documento
Curricular para Goias - Etapa Ensino Médio (DC - GOEM). A linguagem pode ser
compreendida como uma “pratica politica e cultural de producao e negociacao de
significados [...] um sistema de representacao” (HALL, 1997). Ela permite a construcdo
de sentidos compartilhados. Desse modo, é possivel vincular os componentes
curriculares entre si por meio de algumas competéncias gerais e especificas, constituidas
por suas respectivas habilidades, objetivos de aprendizagem e objetos de conhecimentoﬂ
Esse conjunto de aprendizagens essenciais, apresentado inicialmente na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), seré detalhado ao final do texto introdutério, no quadro de
competéncias e habilidades da area de Linguagens e suas Tecnologias.

Na etapa Ensino Médio (EM), os objetivos desta grande &rea consistem em ampliar
e consolidar as aprendizagens contempladas nos Anos Iniciais e Finais do Ensino
Fundamental (EF) nos componentes curriculares Arte (Artes Visuais, Danga, Musica e
Teatro), Educagao Fisica, Linguas Espanholaﬂ , Inglesa e Portuguesa, bem como
garantir direitos linguisticos aos diferentes povos, comunidades e grupos sociais
brasileiros. O processo de aprendizagem, nessa grande area, estd voltado para uma

participagao reflexiva dos/as jovens nas diferentes praticas socioculturais que envolvem

!Para saber mais informacoes sobre o tema, consulte o texto introdutério “arquitetura geral”.
’E importante ressaltar que no estado de Goids a oferta do ensino da Lingua Espanhola permanecera

no Ensino Médio com base nas reflexoes e aprendizagens essenciais contidas na Competéncia 4 da BNCC.
Vide segédo 2.3 deste documento para compreender como se apresentam as linguas estrangeiras/adicionais

[Espanhol /Inglés].



as linguagens verbais (oral ou visual-motora, como Libras e escrita), artisticas e
corporais.

E preciso destacar que a area de Linguagem conecta-se por eixos organizadores e por
sua arquitetura, oferecendo a possibilidade de desenvolver as competéncias e as
habilidades de forma interdisciplinar e transdisciplinar.  Assim, o0s componentes
curriculares dessa area conectam-se por meio dos seguintes eixos: Campos de Atuacao,
Praticas de Linguagem e TDICs. E sua arquitetura organiza-se por: Competéncias,
Habilidades, Objetivos de Aprendizagem, Campos de Atuacao, Praticas de Linguagem e
Objetos de Conhecimento que garantem uma variedade de conhecimentos, conceitos,
metodologias, ferramentas e habilidades que, ao serem relacionadas com as préticas
pedagogicas, permitem direcionamento para o planejamento a partir deste documento

curricular.

1.2 Eixos Organizadores: Campos de Atuacao

Os componentes curriculares desta area conectam-se por meio dos campos de
atuagao. Conforme a BNCC (BRASIL, 2018), os campos de atuagdo do Ensino Médio
sao definidos da seguinte forma:

1) VIDA PESSOAL - as praticas de linguagem privilegiadas estao relacionadas
com a ampliacao do saber sobre si, sob a perspectiva das condigoes que cercam a vida
contemporanea e as questoes juvenis no Brasil e no mundo. Possibilita, ainda, vivéncias
significativas de praticas colaborativas em situacoes de interacao, com projetos e
escolhas pessoais dos/as jovens. Nessas vivéncias, os/as estudantes podem desenvolver o
protagonismo de modo contextualizado, ao compreender procedimentos de
levantamento de dados, uso, analise e divulgacao de informacoes, em produgoes diversas
e ao propor acoes e projetos de natureza variada.

2) ARTISTICO-LITERARIO - amplia-se o contato e a analise mais fundamentada
de manifestacoes artisticas e culturais. Diversas formas de producao e géneros discursivos,
vinculados & apreciacao de obras artisticas e produgoes culturais (podcasts literarios,
culturais, resenhas e wvlogs etc.) ou a possibilidades de apropriacdao do texto literario,
de producoes cinematograficas e teatrais e de outras manifestacoes artisticas (parddias,
remidiagoes, estilizagoes, videominutos, fanfics etc.).

3) PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA - destaque para oS géneros

discursivos e as habilidades que envolvem leitura/escuta e producao de textos de



diferentes areas do conhecimento e para as habilidades e procedimentos relacionados ao
estudo. As agdes mais comuns deste campo (andlise, reflexao, sintese, problematizacao e
pesquisa) permitem um recorte da questdo ou problema, a selecdo de informagoes, a
determinagao das condigoes de coleta/geragdo de dados, a realizagdo de pesquisas de
diferentes tipos e formas variadas de uso e socializacao dos resultados.

4) JORNALISTICO-MIDIATICO - envolve a compreensio de fatos e
circunstancias relatadas, a reflexao sobre a impossibilidade de neutralidade absoluta no
relato dos fatos, a adogao de procedimentos basicos de checagem de veracidade de uma
informacao, identificagao de diferentes pontos de vista diante de questoes polémicas de
relevancia social, a avaliacao de argumentos utilizados e o posicionamento em relacao a
eles de forma ética. Além disso, envolve a identificacdao e dentincia de discursos de 6dio
que caracterizam desrespeito aos Direitos Humanos. Por fim, considera-se a producao
de textos jornalisticos variados, com destaque aos seus contextos de producao e
caracteristicas dos géneros discursivos.

5) VIDA PUBLICA - no Ensino Médio, ganham destaque as condices de
producao dos textos legais, s6cio e historicamente situados e baseados nas experiéncias
humanas, elaborados com vistas & paz social. Nesse contexto, sao colocadas em
evidéncia a analise e producao coletiva de projetos de lei bem como a discussao sobre o
Estatuto da Juventude e seu cumprimento. Nesse campo de atuacdo, os/as jovens
poderao desenvolver habilidades vinculadas & analise de politicas ptblicas, campanhas e
programas politicos para acompanhar o exercicio do mandato de governantes com
intuito de analisar, discutir, elaborar e colocar em pratica propostas de acao, projetos
culturais e de intervencao social.

Logo, do Ensino Fundamental I ao Ensino Médio encontra-se a seguinte configuracao
dos cinco campos de atuacao social:

No EM, espera-se que os/as jovens possam atuar em tais campos de modo mais
autoral, realizando diversas produgdes que constituem as suas culturas [juvenis]|
mobilizadas em manifestacoes da cultura corporal, musicas, danca, esporte, videos,
marcas corporais, lazer, moda, radios comunitarias, redes de midia da internet, girias e
praticas socioculturais que combinam as diversas linguagens e diferentes modos de estar
juntos.

O significado de cada uma dessas esferas sociais e as diferentes habilidades e
competéncias oportunizam ao/a estudante atuar com protagonismo em cada campo

social. E preciso compreender que, quando o/a jovem esta inserido/a em um campo de
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Quadro 04. Campos de atuacio social (todas as etapas).

CAMPOS DE ATUACAO SOCIAL

Anos iniciais Anos finais Ensino Médio
Campo da vida Campo da vida pessoal
Cotidiana
Campo Artistico- Campo Artistico- Campo Artistico-literdrio
] ) literario
literario

Campo das praticas de  [Campo das praticas de |Campo das prdticas de estudo e pesquisa
estudo e pesquisa estudo e pesquisa

Campo jornalistico- Campo jornalistico-mididtico
. midiatico
Campo da vida

publica Campo de atuacdo na Campo de atuacdo na vida publica
vida publica

Fonte: BNCC (BRASIL, 2018, p. 501).

atuagdo, ele/a desempenha um papel especifico na sociedade com habilidades
especificas, ou seja, nesta etapa de escolarizagdo o/a estudante podera desenvolver,
ampliar e consolidar habilidades que lhe permitem atuar conforme o campo social. Por
isso, em uma aula de Arte, Educacao Fisica ou das linguas Espanhola, Inglesa e
Portuguesa ¢ possivel mobilizar conhecimentos e habilidades que se interseccionam

entre tais componentes, uma vez que todos se apresentam nos cinco campos de atuacao.

1.3 Eixos Organizadores: Praticas de Linguagem

Além do campo de atuacao social, hd outro eixo organizador dessa grande area: as
praticas de linguagem. Para Pennycook (2010, p.12), pratica de linguagem ¢é “aquilo
que acontece através da linguagem”, na qual sao consideradas a localidade (leia-se “campo
de atuagao”) e as implicagoes politicas em que elas ocorrem. Segundo Lucena (2015,
p.70), compreender as praticas de linguagem “em contextos escolares significa entender

as acoes que sao desenvolvidas repetidamente, porém nao de uma perspectiva técnica ou



metodologica, mas, sim, a partir do conhecimento desenvolvido nos contextos especificos
da vida cotidiana.” Diante do contexto plurilingue, em que a comunicacao e interacao
ocorrem em diferentes linguas (Lingua Brasileira de Sinais- Libras, Indigenas, Espanhol,
Inglés, Portugués etc.), além de toda a diversidade que ja é peculiar no estado e no pais,
é preciso refletir sobre os seguintes questionamentos:

1) Como responder as questoes relativas as varias linguas brasileiras faladas em
escolas publicas, zonas rurais ou urbanas, comunidades em que ha Libras, aldeias
indigenas, comunidades compostas por descendentes de imigrantes ou as questoes
referentes a invisibilizacao de linguas nao-oficiais diante da lingua oficial?

2) Como discutir as interagoes plurilingues?

3) Em que medida podemos relacionar as praticas corporais, enquanto pratica de
linguagem, com as distintas culturas locais e globais?

4) De que forma as linguagens artisticas (Artes Visuais, Danca, Misica e Teatro)
podem ampliar os lugares dos sujeitos no mundo contribuindo para o reconhecimento das
culturas?

Tais problematizacoes sao nosso convite para pensarmos sobre as praticas de
linguagem em contextos escolares no mundo do século XXI. Contudo, o processo de
reflexao e atuacao torna-se mais relevante que as respostas para tais perguntas, porque é
por meio do trajeto que se encontra a linha de chegada e se alcanca o objetivo tracado.

Neste Documento Curricular, foram delineadas seis praticas de linguagem:

1) Leitura/escuta - envolve a interacao leitor/ouvinte/espectador com os textos
escritos, orais e multissemioticos (imagens estaticas |pintura, foto, ilustragdo, desenho,
infografico etc.] ou em movimento [filmes, videos, danca| e som [dudios e musical, que
circulam tanto em meios impressos como digitais). E importante ressaltar que esse
processo interativo é dialdgico e a recepcao nao é passiva, uma vez que as habilidades
operam de modo articulado visando desenvolver um olhar global sobre os fatos, maior
autonomia e criticidade no/a estudante.

2) Produgao (escrita e multissemio6tica) - consiste na elaboracao de diversos
géneros discursivos, tendo em vista a interatividade e a autoria coletiva ou individual.
As habilidades de produgao nao podem ser desenvolvidas de maneira descontextualizada,
mas mediante situacoes efetivas de producao referentes a géneros discursivos que circulam
nos diferentes campos da atividade humana.

3) Oralidade - ocorre em situagbes orais, com ou sem contato face a face.

Exemplos: declamagao de poemas, peca teatral, playlist comentada de mdsicas, vlog de



game, podcasts, webconferéncia, mensagem gravada, spot de campanha, jingle,
semindrio, debate, programa de radio, entrevista etc.

4) Analise linguistica e semidtica - caracteriza-se pelo uso de estratégias
(meta)cognitivas de anélise e avaliagdo consciente, realizadas durante os processos de
leitura e de producao de textos.

5) Praticas corporais - conforme a BNCC (BRASIL, 2018, p. 495), o conjunto de
praticas corporais (jogos e brincadeiras, ginasticas, esportes, dancas, lutas e atividades
corporais de aventura) “apresenta especificidades de produgao da linguagem corporal e
de valores e sentidos atribuidos as suas praticas. Essa diversidade de modos de vivenciar
e significar as praticas corporais é objeto de aprendizagem da area’”.

6) Praticas artisticas - nas Artes Visuais, Danga, Musica e Teatro, as praticas
artisticas correspondem aos conhecimentos, processos e técnicas produzidos e acumulados
ao longo do tempo.

Tais praticas de linguagem siao exploradas no Ensino Fundamental (EF) Anos Finais
e Iniciais. Apos o EF, a etapa do Ensino Médio visa consolidar e enfatizar habilidades
relacionadas a compreensao, analise e sintese dos efeitos de sentido para que o/a
aprendiz possa posicionar-se de maneira responsavel em relacao a temas e efeitos de
sentido dos textos, apreciando questoes relativas a ética, estética e politica de textos e
produgoes culturais e artisticas. Dessa forma, o/a professor/a, ao refletir sobre o
processo ensino-aprendizagem, deve levar em consideracao algumas agoes, entre as quais

podemos destacar:

e reconhecer o/a estudante como o/a protagonista de todo o processo;
e refletir sobre os estilos de aprendizagem de cada sujeito;
e retomar o percurso logico-historico de cada objeto de conhecimento;

e promover a discussao dos conhecimentos linguisticos e de sua aplicagao no campo

filosofico;

e garantir o direito de ampliacdo do vocabulario expressivo e receptivo do/a

estudante;

e respeitar e planejar os dominios afetivo e psicomotor em todo o percurso formativo

do/a estudante;

10



e fazer uso das metodologias ativas, do ensino hibrido e de procedimentos didaticos

que garantam a aprendizagem com foco na formagao integral do/a estudante;

e articular os conhecimentos relacionados a cultura local e juvenil com os
conhecimentos linguisticos escolares que compoem esse Documento Curricular

para Goias - Etapa Ensino Médio (DC-GOEM);

e compreender o perfil do/a estudante do século XXI (afinidades, estilos cognitivos,

dificuldades de aprendizagem etc.).

E importante entender que a formacio integral do/a estudante é o objetivo central
deste DC-GOEM, conforme enfatizado no capitulo 01, e que o/a professor/a é parte
fundamental no processo educativo e na concretizacao dessa etapa tao singular para
nossos/as jovens. Esse documento traz o que é entendido pela BNCC como essencial na
formagdo dos/as jovens brasileiros/as, ele é o ponto de chegada e garante os
conhecimentos essenciais a que todos os/as estudantes brasileiros/as tém direito. Os/As
professores/as do estado de Goias poderdao construir caminhos variados em busca do
alcance dos Objetivos de Aprendizagem da area de Linguagens e suas Tecnologias,
oportunizando, neste processo, o protagonismo juvenil e a formacgao para o século XXI.

A BNCC destaca a necessidade de ensinar as especificidades de cada pratica de
linguagem também nas Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao (TDICs).

Contudo, tais perspectivas serao abordadas na proxima secao deste texto introdutorio.

1.4 Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagao (TDICs)

As Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagao (TDICs) fazem parte do
universo dos/as jovens desde muito cedo e, por estarem em diversas esferas sociais e
culturais, constituem-se, em nossa contemporaneidade, importante ferramenta de
(re)conhecimento das praticas de linguagem, de compreensdo dos elementos que
envolvem a aprendizagem nos campos cientificos, culturais, laborais, pessoais e
coletivos. Além de contribuir para o desenvolvimento de tais aspectos, no processo de
escolarizacdo, as TDICs podem auxiliar no engajamento e na integracdo dos/as
estudantes, por poderem atuar, de maneira critica, em diversos campos da vida social e
cultural. Para se alcancar esta competéncia, ¢ importante considerar que o processo
pode perpassar por trés etapas: alfabetizagao, letramento e fluéncia digitais. Além de

definir cada umas das fases de desenvolvimento dessa competéncia, serao
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problematizadas algumas concepcgoes sociologicas que envolvem novas tecnologias,
consumo, capitalismo, além do papel da escola e do/a professor/a neste contexto.

A primeira etapa se materializa pelo conhecer, compreender e fazer uso basico e
instrumental dos recursos digitais. Nesse sentido, é preciso considerar que
professores/as vao se deparar com estudantes nativos/as digitais. Logo, a docéncia, de
maneira alguma, pode ser vista apenas como transmissao de conhecimentos, mas como
uma mediagao/tutoria nos exercicios realizados pelos/as estudantes e as discussoes
travadas em sala de aula ou em ambientes on-line integrados as atividades escolares.

Para Freitas (2010, p. 348), a possibilidade de ler, conhecer e pesquisar “sobre os
mais variados assuntos, navegando na internet, confere ao/a estudante um novo perfil de
aprendiz, que exige também novo perfil de professor/a”. Portanto, torna-se parte inerente
e necessaria de todo o processo porque, em seu papel de orientador/a e problematizador/a
do conhecimento, o/a professor/a também aprende com o/a estudante.

Como docente critico/a e reflexivo/a, o olhar sobre as novas tecnologias digitais deve
extrapolar a esfera escolar e considerar as préticas e habitos dos/as jovens no dia a dia,
de modo que ele/a possa questionar-se: minhas estratégias para ensinar sdo semelhantes
as estratégias utilizadas por meus/minhas estudantes para aprenderem por meio das
tecnologias digitais?

No segundo momento, o letramento digital caracteriza-se por entender os processos de
uso e de producao bésica das TDICs, aplicando, avaliando e criando contetido ou recursos
tecnologicos. Essa concepgao faz parte da politica de letramento miltiplo (ROJO, 2009)
ou, conforme termo utilizado na BNCC - EM (2018, p. 484), multiletramento. Rojo
(2009) concebe letramento multiplo como as inimeras formas de utiliza¢do da escrita e da
leitura, nas diversas possibilidades de produgao da cultura nas quais os/as professores/as
e os/as estudantes estao inseridos/as. A autora (2009, p.109) acrescenta que este conceito
é muito complexo porque “|...] a multiplicidade de praticas de letramento que circulam
em diferentes esferas da sociedade e a multiculturalidade, isto é, o fato de que diferentes
culturas locais vivem essas praticas de maneira diferente”. Na BNCC/EM (2018, p. 487),

multiletramento é definido como as *

‘praticas de leitura e producao de textos que sao
construidos a partir de diferentes linguagens ou semioses [...]”. E importante considerar
que a BNCC apresenta o letramento digital como multiplo e novo.

Ainda sobre o “letramento digital”, Freitas (2010) apresenta um aspecto crucial e
preocupante na formagao dos/as professores/as e seus desdobramentos nas praticas

pedagogicas na sala de aula. A autora alerta que h&4 um extremo desequilibrio
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encontrado nos cursos de formacdo docente, com excessivas aulas expositivas e a
absoluta escassez de aulas praticas, em todos os cursos. Em um contexto de formacao
insuficiente e pouco investimento estrutural e tecnolégico, como atender as demandas
da nova sociedade da informagdo? Como preparar professores/as para enfrentarem o
letramento digital de seus/suas futuros/as estudantes?

Contudo, mais do que responder a essas perguntas, o papel do/a docente é fazer com
que o/a jovem percorra trilhas de constru¢do do pensamento argumentativo e critico
sobre o tema. Gerbasi (2014, p. 63 - 64) associa consumo, economia, novas tecnologias

nas midias (internet e televisao) e capitalismo:

A volatilizagdo e a voracidade da economia de consumo com seus lucros e
rendimentos direcionados & satisfagao dos consumidores, sao fatores que dao o
tom das regras do capitalismo. Nesse contexto, a propaganda, disseminada por
todos os meios de comunicacao internet e televisao nos faz crer na promessa
de satisfagdo mediante consumo, mas que na verdade tem por base a continua
insatisfacdo dos desejos. [...] Os padroes de consumo, todavia, transcende a
planificacao e a existéncia da fabricacao de mercadorias, indo muito além delas:
o cidaddo/consumidor na sociedade liquida desvela maneiras de consumo que
se expande e se cristaliza nas dimensoes do entretenimento; filmes, servicos, e
que, anteriormente situava-se apenas em bens de consumo. Consumir volta-se,
dessa forma, & seducdo das imagens, das musicas e dos programas de televisao

e, a0 mesmo tempo, na formagdo de uma massa de consumidores acritica.

Os géneros digitais que serdao apresentados no quadro de habilidades da competéncia
sete nao podem ser explorados tendo em vista um fim em si mesmo, ou uma concepc¢ao
instrumental e utilitarista de ensino, pois é preciso considerar o contexto
socioeconomico e cultural no qual estamos inseridos/as. Termos como “unbozing”,
“advertising”,  “advergame”, ‘“nomofobia”, “podcasting”, entre outros, envolvem
tecnologias digitais de consumo material, ideologico e cultural. Por isso, ¢ muito
importante que os géneros digitais sejam abordados sob um olhar critico, analisando seu
processo de seducao pelo conjunto de imagens e de sons, além dos comportamentos
mais comuns na atualidade (informar-se sobre algo antes de todos/as, registrar a
informacao e postéa-la instantaneamente).

Tudo isso faz com que uma pessoa sinta, por exemplo, medo de ficar distante do

celular, ou de ficar incapacitado de usar o telefone por algum motivo, surgindo um
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neologismo associado a esse sentimento, a nomofobia. Assim, nao basta analisar o
Orkuﬂ ou o Facebook, identificando seus elementos e funcionalidades, porque ha uma
efemeridade significativa na abertura e encerramento de empresas e tecnologias e com o
tempo os resultados dos estudos tornam-se obsoletos. Contudo, a efemeridade nao
acontece quando se analisam os fenomenos das redes sociais na dimensao da
sociabilidade humana, uma vez que a sua esséncia permanece independentemente das
tecnologias que fazem parte de seu escopo.

Esta competéncia faz parte de toda a area de Linguagens e suas Tecnologias,
associando os componentes curriculares: Arte (Artes Visuais, Danca, Musica e Teatro),
Educacao Fisica, as linguas Portuguesa, Espanhola e Inglesa e todas as outras
possibilidades de trabalho pedagogico com as outras areas do conhecimento. Ela pode
ser desenvolvida de modo transdisciplinar. Assim, para Gerbasi (2014, p. 68), o
aparecimento da internet poderia convergir as “linguagens de audio, do visual e da
escrita, entretanto difunde também a ideologia consumista, inerente as formas de
acumulagao do capital; é s6 prestar atencao no marketing e na publicidade que se tem
realizado nos sites de relacionamento”.

Ao estudar as TDICs, h& o pressuposto do consumo de imagens, videos, identidades,
valores e culturas. Logo, além de (re)conhecer os elementos e funcionalidades das
tecnologias digitais, é preciso estudar sobre o fenémeno de criacdo de uma massa
consumidora, aspecto que corrobora a compreensao da singularidade consumista na
sociedade contemporanea. Tais estudos podem ser feitos em colaboracdao com outras
areas de conhecimento. Esse olhar para os novos comportamentos sociais esta
diretamente associado as TDICs, por isso o papel docente envolve desenvolver no grupo
discente praticas de observagao, reflexdo, analise e avaliagdo. Gerbasi (2014) destaca
que para diminuir custos muitas empresas tém concentrado esforcos no aperfeicoamento
em sites de compras, economizando grandes cifras, pois os gastos para gerenciar e
hospedar uma pagina na internet sao menores do que para manter enormes espacos
fisicos. Nesse cenério, ingressam e, certamente permanecerao, as tecnologias digitais da
informacao e comunicagao.

Por fim, seguindo a sequéncia das etapas, a fluéncia digital permite incorporar, de
modo natural, a tecnologia aos processos de ensino e de aprendizagem. Conforme Almeida

(2005, p. 174),

3Note que a rede social Orkut se tornou obsoleta hé alguns anos no pais.
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a| fluéncia tecnologica se aproxima do conceito de letramento como pratica
social, e ndao como simplesmente aprendizagem de um cédigo ou tecnologia;
implica a atribuicao de significados & informagdes provenientes de textos
construidos com palavras, graficos, sons e imagens dispostos em um mesmo
plano, bem como localizar, selecionar e avaliar criticamente a informacao,
dominando as regras que regem a pratica social da comunicagdo e
empregando-as na leitura do mundo, na escrita da palavra usada na

producao e representacao de conhecimentos.

Em outras palavras, uma vez reconhecidas e compreendidas (de modo critico) as
funcionalidades dos elementos que compdoem as TDICs, é possivel oferecer ao/a estudante
caminhos para uma atuacao critica, nos quais os conhecimentos adquiridos podem ser
aplicados, avaliados e ressignificados. No processo de desenvolvimento desse percurso,
pode-se construir também uma formacao mais critica, reflexiva e cidada, aspecto proposto
em outros documentos, tais como os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs). Para
alem do incremento de técnicas, conforme Paula (2013, p.4), é na escola que a reflexdo
sobre o uso das TDICs deve ultrapassar os processos de conhecimento, compreensao e
aplicacao das ferramentas tecnologicas. Nesse processo de construcao do conhecimento,
é papel da escola discutir “ética na sociedade da informacao, a capacidade de adaptacao
as mudancas constantes, bem como de tomada de consciéncia do presente e de integracao
cada vez maior da polissemia cultural mundial”.

Na “sociedade da informacao”, as TDICs tornam-se um recurso fundamental no acesso
as fontes e referenciais historicos, culturais, politicos e econémicos, aproximando o/a
jovem do mundo. N&o obstante, vale ressaltar que esse beneficio confere ao/a estudante
o uso da capacidade critica e reflexiva para interpretar, analisar e avaliar o contexto
e as particularidades das narrativas apresentadas, bem como a capacidade de articular
e argumentar sobre as diversas perspectivas que envolvem os fatos. Para utilizar as
TDICs, é essencial repensar as estratégias de ensino, tendo em vista que nao adiantaria
introduzir tais tecnologias sem planejamento, sem conhecer as vantagens e limitacoes que
essas ferramentas podem oferecer. Logo, segundo Garcia (2002, p. 20) a inser¢ao de
uma nova tecnologia [digital| “deve sempre resultar de um processo de reflexdo sobre seu
significado, seu impacto e seus efeitos, pois somente incorporar novos meios, ferramentas
e instrumentos nas escolas nao assegura inovacao pedagogica’.

Arruda (2013, p. 238) afirma que a escola é o
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lugar da critica, do posicionamento, da busca pela compreensao dos
significados e significantes destas tecnologias. E onde se busca compreender
os discursos, as estratégias de producao, as maneiras como as tecnologias sao
apreendidas e como seus discursos sdo incorporados (ou nao) pelas nossas

agoes.

Assim, o desafio da escola é pensar em usos e apropriacoes das tecnologias, de forma
que se ultrapasse a visao mercantil positiva, inscrevam-se as contradi¢oes e complexidades
na formacao escolar para que os/as estudantes tornem-se navegadores/as criticos/as no
novo panorama do letramento em tempos digitais. Nessa conjuntura, entende-se que é
preciso desenvolver habilidades de aprendizagem que congreguem com essa meta.

Na compreensao de que a area de Linguagens e Suas Tecnologias para o Ensino
Médio em Goids na sua estruturacao curricular sustenta-se a partir das orientacoes
observadas e referenciadas na BNCC e, ainda, considera-se o universo das TDIC s,
presentes mnas relacoes dinamicas de aprendizagens, espacos e tempos na
contemporaneidade das juventudes, desse modo, apresenta-se cada componente
curricular.  Observando suas especificidades num movimento dialeticamente uno e
diverso com sua area de referéncia, na qual os componentes essenciais para a formacao
de estudantes nesta etapa de ensino: Arte, Educacao Fisica, Linguas
Estrangeiras/Adicionais (Espanhol e Inglés) e Lingua Portuguesa se integram e possam
vir a ser desenvolvidos em suas habilidades (estruturantes e complementares) nas

unidades escolares.

2. Componentes Curriculares da Area de Linguagens e suas

Tecnologias

2.1 ARTE

2.1.1 O contexto da Arte no Ensino Médio

Na década de 1970, num momento de reformas politicas e educacionais, no campo da
educacao formal e, consequentemente, daquilo que veio se desenvolvendo e hoje pode ser
compreendido como Ensino Médio, dada a reformulacao da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDBEN) n°5692/71, o ensino de Arte foi legitimado com o nome de

Educagao Artistica, o qual se redirecionava para uma pratica polivalente em que um/a
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mesmo/a professor/a lecionava artes da cenalz_f], artes visuals e musica.

A partir dos anos de 1980, em decorréncia das mobilizagdes dos/as
arte-educadores/as no Brasil, houve certo fortalecimento do ensino de Arte e a parte
conceitual e epistemologica, advinda de debates, congressos, seminarios e pesquisas no
meio académico-cientifico, apontou que uma concepgao de ensino polivalente se fazia
incipiente para o ensino desse componente curricular. A reformulacao da LDBEN n°
9394/96 muda a nomenclatura: Educacdo Artistica para Arte, direcionando para as
especificidades das manifestagoes artisticas em Artes Visuais, Danca, Misica e Teatro.
Estabelece, ainda, que o ensino de Arte deveria ser ministrado em todos os niveis da
educacao basica, ficando a cargo das redes de ensino sua estrutura, organizacao e
funcionamento.

Atualmente, a Arte é incluida nas Diretrizes Nacionais Curriculares para o Ensino
Médio e inserida na &area de Linguagens e suas Tecnologias da BNCC. Conhecer as
manifestacoes artisticas e suas hibridagoes nos diferentes grupos sociais, bem como os
meios e os contextos que lhe conferem significados, torna possivel a formacgdo de
competéncias para que estudantes possam atuar como cidaddos/as sensiveis,
criativos/as e investigativos/as. Garantir ainda que cada manifestacao artistica possa
vir a ser trabalhada por professores/as especialistas e sua presenca em todos os
semestres e/ou anos escolares do Ensino Médio seria igualmente importante.

Em sintonia com essas concepcoes, a definicao de obra de arte amplia-se para
artefatos, manifestagdes e/ou produtos culturais. Estes termos abrangem melhor o
campo de estudos da area, pois incluem todas as producoes artisticas ja convencionais e

ainda outras manifestagoes culturais sob esta mesma perspectiva. Segundo Martins,

A auséncia de um olhar critico e sem sentido de responsabilidade, pode deixar
as pessoas vulneraveis a manipulacao da crescente e inesgotavel diversidade
de imagens (musicas, representagoes cénicas) de arte, publicidade, ficcao e
informacao que, de muitas maneiras nos interpelam, invadem e sitiam nosso

cotidiano. (BRASIL, 2008, p.24).

2,

Desse modo, é importante colocar os/as estudantes em contato com as diversas
linguagens a fim de refletirem sobre seus contextos no cotidiano, para que, na interacao
com os artefatos culturais, estes/as estudantes aprendam, na relacao entre pensamento

e linguagem, conhecimentos artisticos (conceituais e estéticos) sobre si mesmos, os

40 termo Artes Cénicas, compreenderia Danca e Teatro.
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outros e o mundo. A educacao por meio da Arte propoe aprendizagens que dialogam
com materiais, pensamentos e sentimentos interligados, permitindo que educacao e
estética se entrecruzam, promovendo diferentes configuragoes expressivas materializadas

e refletidas nas Artes Visuais, Danca, Musica e Teatro.

2.1.2 O Componente Curricular Arte e sua Importancia para a

BNCC do Ensino Médio

O Ensino Médio aponta para a importancia da Formacao Geral Basica que garanta
as aprendizagens essenciais definidas na BNCC. Para tanto, a Arte contemplard a
integracao e articulacao das diferentes areas do conhecimento, estudos e préaticas
artisticas, especialmente em suas expressoes regionais, desenvolvendo-se enquanto Artes
Visuais, Danca, Misica e Teatro.

Os fundamentos pedagogicos da BNCC direcionam o foco para o desenvolvimento de
competéncias. Assim, o conceito de competéncia seguido pela normativa, marca
historicamente as discussoes pedagogicas. Nas tultimas décadas, esse conceito de
competéncia tem se mantido e orientado os diversos estados e municipios como se

aponta que,

Ao adotar esse enfoque, a BNCC indica que as decisoes pedagogicas devem
estar orientadas para o desenvolvimento de competéncias. Por meio da
indicacdo clara do que os alunos devem “saber” (considerando a constitui¢ao
de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores) e, sobretudo, do que
devem “saber fazer” (considerando a mobilizagdo desses conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida
cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho), a
explicitagao das competéncias oferece referéncias para o fortalecimento de
acoes que assegurem as aprendizagens essenciais definidas na BNCC.

(BRASIL, 2018, p.13).

Nesse sentido, os/as estudantes, como centralidade da aprendizagem, e a Arte como
mediadora entre os sujeitos e a cultura, sao elementos essenciais dentro do enfoque das
competéncias, pois se constituem mutuamente. A cultura situa os sujeitos no tempo
e no espaco, abrindo novas possibilidades de apropriacao, producao ou construcao de

conhecimento, vinculando os saberes dos/as estudantes aos conhecimentos historicamente
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produzidos. O ensino de Arte reforca e amplia os lugares dos sujeitos no mundo, ao

reconhecer culturas para se identificarem ou se reconhecerem nelas. Nesse sentido,

[...] Arte contribui para o desenvolvimento da autonomia criativa e
expressiva dos estudantes, por meio da conexao entre racionalidade,
sensibilidade, intuicao e ludicidade. Ela é, também, propulsora da ampliagao
do conhecimento do sujeito relacionado a si, ao outro e ao mundo. E na
aprendizagem, na pesquisa e no fazer artistico que as percepgoes e
compreensoes do mundo se ampliam no ambito da sensibilidade e se
interconectam, em uma perspectiva poética em relacao a vida, que permite
aos sujeitos estar abertos as percepcoes e experiéncias, mediante a
capacidade de imaginar e ressignificar os cotidianos e rotinas. (BRASIL,

2018, p.474).

As representacoes sobre as artes podem ser construidas no diadlogo entre o “dentro” e
o “fora” da escola. Desse modo, um/a estudante do Ensino Médio pode cursar,
participar, integrar diferentes grupos artisticos, visitar museus, interagir em redes
sociais, apreciar apresentacoes cénicas na escola, ver filmes na TV ou cinema. Contudo,
essas aprendizagens ficam quase sempre dispersas ou fragmentadas e o objetivo é que
elas sejam contextualizadas com os conhecimentos trabalhados. As aprendizagens
devem ser sistematizadas, aprofundadas e compreendidas criticamente, para que os/as
estudantes possam ampliar e incorporar suas experiéncias em arte e seus projetos
futuros.

As competéncias serao desenvolvidas pelos/as estudantes, pois, ao contextualizar,
produzir e fruir, compreendendo criticamente as producoes simbolicas, eles/as estardo
aptos/as a mobilizar recursos cognitivos e dialogar com os diferentes artefatos e
manifestacoes culturais, educando sentidos, produzindo significados e influenciando
formas de ver e/ou perceber o mundo. Em conformidade com o Ensino Médio, estas

acoes serao desenvolvidas:

[...] de modo sensivel-cognitivo e predominantemente, as competéncias
arroladas neste texto: realizar producodes artisticas e compreendé-los:
apreciar produtos de arte e compreendé-los; analisar manifestacoes artisticas,
conhecendo-as e compreendo-as em sua diversidade historico-cultural.

(BRASIL, 2000, p.51).
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A BNCC esclarece e traz as acoes de compreender criticamente, contextualizar e

produzir no documento:

[...]  definicho das competéncias e habilidades para o Ensino Médio
articulam-se as aprendizagens essenciais estabelecidas para o Ensino Médio,
com o objetivo de consolidar, aprofundar e ampliar a formacao integral dos
estudantes, atendendo as finalidades dessa etapa e contribuindo para que
cada um deles possa construir e realizar seus projetos de vida , em
consonancia com os principios da justica, da ética e da cidadania. (BRASIL,

2018, p.470).

A perspectiva do ensino por competéncias implica focar nas aprendizagens dos/as
estudantes para além de acoes meramente utilitdrias para atuarem no mercado de
trabalho. Nas dimensoes de representacao e comunicacao, investigacao, compreensao e
de contextualizacao sociocultural, debatidas como conjuntos de competéncias
enfatizando a humanizagido dos individuos como cidaddos “[...| inteligentes, sensiveis,
estéticos, reflexivos, criativos, e responséaveis” (2000, p.50). Nesse sentido, a Arte ensina,
integra ideias, sentimentos, imaginacao e criacao. As artes potencializam as reflextes
acerca do contemporaneo, falando e questionando sobre as identidades, a posicao dos
sujeitos, modos das interagoes sociais sabendo-se que podem tanto distinguir quanto
excluir individuos e agrupamentos.

Esse documento enfatiza ainda as experiéncias e manifestacoes culturais de diversos
grupos e/ou segmentos sociais minoritarios suscitando discussoes, reflexdes e
interpretagoes criticas em torno do universo das discussoes sobre género e sexualidade,
sobre povos originarios indigenas e afro-brasileiros, sobre pessoas com deficiéncia, sobre
juventudes etc. Também numa perspectiva decolonial, supera as aprendizagens indo
altm do mundo branco europeu que, pela tradicaio e hegemonia, dominaram os
curriculos escolares - especialmente nos estudos da Arte.

A Arte, como componente curricular da area de Linguagens e suas Tecnologias tem
por responsabilidade oferecer oportunidades de aprimoramento e acréscimo das
manifestagdes artisticas, oportunizando aos/as estudantes desenvolverem, com
autonomia e criatividade, um conjunto de competéncias e habilidades.

A BNCC e o componente curricular Arte no Ensino Médio, tém por finalidade
proporcionar a nossos/as estudantes diversas formas de conhecimento sobre as

manifestagoes artisticas. Desse modo, espera-se que o/a estudante do Ensino Médio
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possa aliar tantos elementos do cognitivo/racional quanto da estesia/sensivel, de forma
que conceba tais conhecimentos conectando-os & vida, suas experiéncias e que possam
expressa-los ressignificando seu cotidiano.

Desse modo, a Arte direciona para agbes em que os/as estudantes sejam
protagonistas de seus processos de construgao de conhecimentos. Tais processos dizem
respeito & pesquisa teoérica de processos artisticos construidos a partir de experiéncias
socio-historico-culturais e politico-economicas, permitindo o desvelamento entre

conceitos, no intuito de se reconhecerem para legitimar tais manifestacoes artisticas e

culturais.

2.1.3 O Componente Curricular Arte - Artes Visuais, Danca,

Mausica e Teatro [’ e a Area de Linguagens e suas Tecnologias

Ao conectar-se com outras competéncias de Educacao Fisica, Linguas
Estrangeiras/Adicionais (Espanhol e Inglés) e Lingua Portuguesa, a Arte propicia a
ampliacdo de saberes.  FEncontra-se na competéncia seis uma especificidade de
direcionamento para se estabelecerem didlogos que consideram o conjunto das
manifestacoes artisticas presentes na Arte - Artes Visuais, Danca, Miusica e Teatro.
Essa competéncia, que ja é ampliada em quatro habilidades especificas na BNCC, foi
potencialmente desenvolvida em quinze objetivos de aprendizagem. Portanto, a

competéncia seis, conforme texto da BNCC, esclarece:

Para tanto, essa competéncia prevé que os / as estudantes possam entrar em
contato e explorar manifestacoes artisticas e culturais locais e globais, tanto
valorizadas e candnicas como populares e mididticas atuais e de outros tempos,

sempre buscando analisar os critérios e escolhas estéticas que organizam seus

50 Centro de Estudo e Pesquisa Ciranda da Arte é uma instituicdo educacional da Secretaria de
Estado da Educacdo de Goias criado por meio da Lei 15.255/2005, com o objetivo de promover a
formacdo continuada dos/as professores/as que atuam na area de Arte e de acompanhar os projetos
dessa area nas unidades escolares da rede estadual de educac¢do. Sustenta-se em trés importantes
eixos: a formagdo, a producdo artistica e a pesquisa que, de forma imbricada, buscam assegurar
a formacdo integral dos/as estudantes. Suas principais agdes ocorrem por meio de cursos, oficinas,
semindrios, producao de materiais didatico-pedagogicos, reorientagao curricular, grupos de estudos,
producdo artistica, performance, assessoria artistico-pedagogica e outras atividades operacionais que
envolvam a efetivacdo da arte/educativa no contexto escolar. Mais informagdes sobre o Ciranda da Arte

podem ser encontradas em: http://cirandadaarte.com.br
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estilos, inclusive comparativamente, e levando em conta as mudancas histoéricas

e culturais que as caracterizam. (BRASIL, 2018, p.488).

As competéncias das areas de Linguagens e suas Tecnologias sugerem possibilidades
de articulagao com o componente curricular Arte. Para tanto, elas assumem, nesse
referencial, o carater de competéncias a serem desenvolvidas pelos/as estudantes, em
que a contextualizacao, a producao e a compreensao critica das representacoes
simbolicas estdo contempladas. Desse modo, os/as estudantes estardo aptos/as a
mobilizar recursos cognitivos para interagir com os mais diversos artefatos, das
diferentes culturas, educando os sentidos, produzindo significados e influenciando modos
de perceber e compreender o mundo.

E preciso reiterar que o componente curricular Arte, ao dialogar com os demais
componentes das linguagens, nao se baseia em uma articulacao apenas metodolbgica,
mas possibilita conexoes aprofundando saberes e conhecimentos, ressignificando-se e
direcionando os/as estudantes a serem protagonistas de seus processos por meio de
dialogos.

Cada habilidade especifica traz a importancia da apropriacao do patriménio artistico,
das culturas corporais, sonoras, dentre outras, em diversos contextos. Direcionam a
importancia da fruicao, da apreciacao, que podem ser ampliadas para a compreensao
critica das imagens, sons e movimentos. As habilidades também se expandem para a
importancia da atuagao e da expressao dos processos criativos das linguagens artisticas
e das referéncias estéticas e culturais, possibilitando relacionar as praticas artisticas e
culturais as diferentes dimensoes da vida numa perspectiva de educagao integral.

Os objetivos de aprendizagem sao desenvolvidos a partir das quatro habilidades da
BNCC apresentadas na competéncia seis. Esses objetivos de aprendizagens, da forma
como foram concebidos, buscam estabelecer didlogos mais consistentes com as
manifestacoes artisticas, inclusive potencializando hibridizagoes entre artes, suas
diferencas estéticas e produtos obtidos nos processos artisticos de criacao.

A partir dessa direcao, os objetos de conhecimento do componente curricular Arte
apresentam contetidos selecionados por manifestacao artistica. Os objetos de
conhecimento em Arte sao realidades das coisas, fatos e fendomenos artisticos com que
coexistimos. Nas Artes Visuais, Danca, Musica e Teatro foram elencados para que
possam e devam ser acrescidos por outros, conforme necessidade, interesse e escolha de

cada realidade escolar. Os objetos de conhecimento estao distribuidos de modo a
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apresentar as praticas de linguagens relacionadas aos campos de atuagao.

Nas Artes, podemos encontrar as praticas de linguagem nas visualidades, nas
sonoridades, nos gestos e/ou movimentos dancados, nas atuagdes e/ou representagoes
cénicas, como formas de expressao e comunicacao. As praticas de linguagens em Arte
permitem que o contato do/a estudante com o mundo seja ampliado e que suas formas
de atuar alcancem diferentes abordagens. Ao conectar-se com o mundo é preciso criar
uma via de mao dupla, que nao seja somente de forma exploratéria, mas também
experiencial e relacional, ligada & realidade do/a estudante, ou seja, conectar como

atitude, mas também envolver-se, permitindo-se conectar.

As praticas de linguagens auxiliam o/a estudante a mostrar ao mundo as
relagbes que construiu ao longo de sua aprendizagem, seu repertério, o que
interligou e integrou: conhecimentos, habilidades, campos de atuacao e
préticas ao final de sua aprendizagem e, o mais importante, comunica-las ao
mundo. Na BNCC ressalta-se que As praticas de linguagem contemporaneas
nao s6 envolvem novos géneros e textos cada vez mais multissemidticos e
multimididticos, como também novas formas de produzir, de configurar, de

disponibilizar, de replicar e de interagir (BRASIL, 2018, p.68).

Desta forma, as praticas de linguagem em Arte estdao em consonancia com o principio
da interdisciplinaridade porque elas sao percebidas assim, constroem-se e apresentam-se
em conexao. Quanto a interdisciplinaridade, seu escopo esté na interligacao, no amalgama
e na nao-fragmentacao dos saberes e a Arte, em sua esséncia, exige a integracao em sua
relacdo, por ela ser uma atividade humana, e assim, complexa. A partir disso, torna-se
necessario estabelecer dialogos com os demais componentes das areas do conhecimento,
por exemplo, ao tratar de determinada pratica de linguagem em Arte, é importante ter
em mente que demanda abrir-se para possiveis caminhos que ela pode seguir, buscando
sempre a relacao com a vida de cada estudante.

Realizar praticas de linguagens em Arte requer a utilizagdo da integracao e
interdisciplinaridade, é o que faz a liga, assim, a partir do conhecimento artistico, é
possivel relacionar uma habilidade de determinado componente, um conceito de outro,
um ou mais campos de atuagao, diferentes processos de criacao, elementos de
linguagens e materialidades que se conectam. E, principalmente, destacar problemas
que fazem parte da realidade do/a estudante, contextualizando todo o processo. Porque

assim, quando se contextualiza, o conhecimento deixa de ser abstrato e passa a ser real

23



para o/a estudante, pois é aquilo que faz parte de sua vida. FEstas praticas foram
elencadas em razao de sua abrangéncia e flexibilidade, no intuito de se adequarem a
novas propostas e sao nesse sentido elementos que propoem articulacoes, ampliando as
delimitacoes dos campos do saber e nos campos de atuacao.

Os campos de atuacao social possuem elevada importancia, pois ampliam as
possibilidades de integracao entre as demais linguagens e suas praticas. Cada estudante
pode viver experiéncias com diferentes instrumentos e ferramentas em diversos locais de
atuacao, marcados pelas escolhas do mundo do trabalho e do aprimoramento cultural,
exercendo sua cidadania e a continuidade de sua formacao. Para tanto o documento

aponta que,

Embora a maioria das habilidades contextualizadas seja apresentada nas
praticas dos diferentes campos de atuagdo social, os campos apresentam
varias interseccoes. Nesses casos, a habilidade é descrita em um dos campos e
referida no outro. Também sao desejaveis diferentes niveis de articulagao

entre os campos. (BRASIL, 2018, p.497).

Desse modo, os conhecimentos oriundos de um campo de atuacao podem perpassar
por outros, permitindo que estudantes possam selecionar, apreender, validar, organizar
informagoes e conhecimentos dos vérios conteiidos ministrados.

Em contextos e praticas, é possivel contextualizar a Arte no tempo e no espaco,
destacar artistas e obras e como estes se destacaram, sintetizando e expressando sua
percepcio singular do mundo. E possivel, por exemplo, discutir diversidade em
diferentes perspectivas e contextos, assim como conhecer e reconhecer tracos e
elementos que constituem povos e culturas distintas. O patrimonio amplia para o
reconhecimento do patriménio material e nao material. Os bens culturais materiais
(também chamados de tangiveis) sdo as paisagens naturais, objetos, edificios,
monumentos e documentos.

Segundo o Decreto-Lei n® 25/1937, patrimoénio material é o conjunto de bens culturais
moveis e imoveis existentes no pais e cuja conservacao seja de interesse publico, quer
por sua vinculagao a fatos memoraveis da historia do Brasil, quer por seu excepcional
valor arqueologico ou etnografico, bibliografico ou artistico. O patrimonio imaterial da
humanidade, de acordo com a UNESCO, compreende as expressoes de vida e tradicoes
que comunidades, grupos e individuos em todo o mundo recebem de seus ancestrais e

repassam a seus descendentes.
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Em estéticas e poéticas artisticas, pressupoe-se acoes relativas a fruicao, a apreciagao,
as formas de construir e realizar e a estesia artistica. A estética supde as experiéncias,
existindo a percepcao dos elementos que compoem e permeiam o conhecimento artistico,
bem como suas relacoes, nas diferentes areas da vida, no dia a dia e nao somente em
momentos especiais. O cotidiano, amparado pelo conhecimento, é requisito para toda
espécie de experiéncia estética, por meio do qual podemos interagir, explorando o mundo,
autoconstruindo-o. A produgao artistica também é uma experiéncia poética, retine a
técnica, a manipulacao dos elementos, sua contextualizagao e a producao, articulando
significados e experimentos aos suportes e materiais diversificados.

Os elementos da linguagem falam a respeito do universo da producao artistica. Sao
elementos constituintes e compositivos das Artes Visuais, Danca, Mfusica e Teatro.
Existem alguns elementos que sao fundamentais para a construcao das diferentes
manifestacoes artisticas e sao eles que fazem uma obra ser perceptivel e possivel de ser
estudada e conceituada posteriormente como arte.

Ja em materialidade, diz respeito a cada material ou matéria que da consisténcia
fisica & obra de arte. Estes elementos sao materiais que deixam de ser o que sao quando
sujeitos a pratica artistica, perdendo sua crueza de matéria pela passagem para o
simbolico. Podemos exemplificar algumas possibilidades das distintas materialidades

nas manifestacoes artisticas no quadro 05 a seguir:
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Quadro 05. Exemplos de materialidades nas manifestacdes artisticas.

Musica

fisiologica etc.) de

ser e/ou estar.

econdmica, cultural

etc.) de existir.

Linguagem Suporte Ferramenta Matéria
Tela, papel, | Pincel, lapis, goivas, | Formas bidimensionais e
parede, spray, aplicativos, | tridimensionais.
computador etc. programas etc.
O corpo do/a| O corpo do/a artista | O corpo do/fa artista em sua
artista em sua|em sua dimensdo | representacdo cénica
condicdo organica | holistica (fisica, | (formas, gestos e
(biologica, intelectual, movimentos dancados com
anatomica, emocional, afetiva, | sentidos e/ou significados) de
cinesiologica, social, politica, | presenca artistica.

Pessoa que toca ou

canta

e/ou

individual

coletivo.

Instrumentos
musicais

convencionais, ndo-
convencionais e a

VOZ.

Sons, siléncio e
performances, entre outros.
Producdo sonora envolvendo
a intencionalidade, que dé
sentido e significado como

manifestacdo artistica

O corpo do artista,

formas

etc.

animadas

O corpo do artista,

formas animadas etc.

O corpo do/a artista em suas

formas corporais, gestos,
formas animadas, elementos
concretos que compdem um

espetaculo teatral etc.

Fonte: Equipe de redatores/redatoras do DC-GOEM.

Assim, é possivel compreender que cada linguagem artistica possui uma materialidade

singular e uma linguagem especifica. Contextualizar, fruir e produzir serao desenvolvidas

a partir de materialidades, estéticas e conhecimentos artisticos proprios, entendidos como

foco de miltiplas agoes pedagdgicas, longe de combinagoes equivocadas de ensino de Arte,

como a polivaléncia.

As préaticas polivalentes de ensino de artes nivelam as aprendizagens em detrimento de

um ensino da Arte consistente para os/as estudantes. A educac¢ao em Arte prima por uma
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educagao especializada e por um/a profissional especialista que possa vir a desenvolver
com os/as estudantes conhecimentos aprofundados acerca das manifestagoes artisticas.
Silva e Araujo (p.13), esclarecem que, no entanto: “|...Jesse processo precisa estar apoiado
em uma perspectiva interdisciplinar, que vem sendo defendida por Barbosa (1984), desde
a década de 1980, ao afirmar que polivaléncia nao é interdisciplinaridade.”

Para reforcar o entendimento dessa discussao,

[...] de maneira geral, entre os anos 1970 e 1980, com a formacdo polivalente
anteriormente apontada, inimeros desses professores deixaram as suas areas
especificas de formacao e estudos para atender o determinado pela LDBEN
n? 5.692. A tendéncia passou a ser a diminuicdo qualitativa dos saberes
referentes as especificidades de cada uma das formas de arte e, no lugar
destas, desenvolveu-se a crenca de que bastavam propostas de atividades
expressivas espontineas para que os alunos conhecessem misica, artes

plasticas, cénicas, danga, etc. (BACARIN, 2005, p.150).

Cabe a educagao pela Arte potencializar aos/as estudantes do Ensino Médio propostas
mais solidas e posturas mais dialogicas com as expressoes artisticas, com atitude critica
acerca destas mesmas manifestagoes dentro da cultura em que estdo inseridos/as. E
caminhos como a interdisciplinaridade e a integracao entre as artes, permitem materializar
acoes deflagradoras.

O ensino de Artes Visuais parte do contexto de que a educacdo pelas imagens se
desenvolva em didlogo com a cultura dos sujeitos, considerando suas realidades locais,
a partir das inimeras visualidades que atravessam seus cotidianos. Para isso, foca em
questoes relacionadas a arte e & imagem em suas miltiplas possibilidades educativas,
narrativas e estéticas. A perspectiva do ensino das Artes Visuais é fundamentar socio,
historico e culturalmente os conhecimentos sobre as visualidades, orientando a realizagao
de experiéncias estéticas ligadas nao somente as formas tradicionais de arte, mas também
as imagens do cotidiano, da publicidade, da ficcao, das intervencoes urbanas, com seus
significados presentes no contexto dos individuos.

Assim, as Artes Visuais, a partir da imagem, propoem comunicar os diferentes
significados e suas relacoes interculturais, com enfoques sobre manifestacoes e
producoes artisticas de diferentes universos identitarios.  Para tanto, é preciso
democratizar os conhecimentos artisticos para além das possibilidades pré-configuradas

e presentes nos livros de historia da arte e buscar imagens (fixas ou em movimento)
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materiais, ferramentas, o conhecimento das diferentes estéticas e poéticas visuais
contemporaneas pouco exploradas no meio educacional.

Espera-se que professores/as e estudantes sejam protagonistas de sua educacdo
estética, explorando formas de olhar, interpretar, criar e compreender com criticidade o
mundo, tornando-se sujeitos mais conscientes de suas identidades plurais e moveis,
gerando por fim competéncias de solidariedade, respeito e intercambio com as
diversidades culturais a partir das Artes Visuais.

O ensino de Danca para as juventudes no Ensino Médio se materializa a partir da
escuta sensivel e na possibilidade de didlogos com as mais diversas realidades em que se
perpassaria o universo de culturas: local, regional, nacional e/ou internacional.
Possibilitar que estudantes tenham compreensoes simultaneamente uniformes e distintas
sobre a danca, entender sua importancia como manifestacdo humana e fendmeno
artistico de potencialidades educativo-formativas, contribui para o desenvolvimento das
dimensoes humanas (intelectual, fisica, social, emocional e cultural) numa perspectiva
integral e (re)pensar ainda nas relagoes didatico-pedagogicas e de ensino-aprendizagem
que levem em consideragao tanto a necessidade de apropriacao de seus conhecimentos
quanto o lugar dos saberes estésico, estético e cinético, constituem a esséncia dessa
pratica no contexto escolar.

Assim, estudar questoes referentes ao corpo que danca, suas possibilidades estéticas
e poéticas de movimento, figuras e/ou personalidades individuais e coletivas que lhes
representam, a cena num contexto socio-histérico-cultural ampliado, o mundo do
trabalho e sua condigao socioprofissional artistica, o uso de midias e tecnologias,
inclusao, pluralidade e diversidade humana, dentre outros elementos presentes no fazer
artistico da danca tornam-se igualmente importantes na medida que a BNCC traz para
o Ensino Médio e para a Arte seu redirecionamento na Area de Linguagens e suas
Tecnologias. A BNCC nos propoe trabalhar a danca como cognigao-expressao-agao,
possibilitando abordagens diversas em relacao ao corpo social, politico, cultural etc. Ao
se (re)conhecer, compreender, analisar, avaliar e (re)elaborar composi¢oes coreograficas
num lugar protagonista de acao por processos criativos, por exemplo, o desafio maior
dos/as estudantes consiste no lugar de empoderamento e da autonomia diante de suas
proprias descobertas.

O ensino de Misica no Ensino Médio deve ser concebido como um processo
educacional orientado, buscando promover uma ampla participacdo dos/as estudantes

na cultura, observando a Misica como uma producao humana, relacional e complexa. O
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ensino de Misica objetiva desenvolver os instrumentos de percepgao, compreensao,
expressao, fruicao, relacoes entre o sentir e pensar e producao na linguagem musical.

E também uma forma de investigacdo e reconhecimento de elementos sécio-histérico-
culturais da humanidade, o qual os/as estudantes sdo também agentes participantes.
Para o/a jovem do século XXI, o ensino musical deve possibilitar a apropriagdo musical
como forma de deselitizar seu acesso, refletir sobre as questoes da existéncia humana, as
relacoes de poder, a inddstria cultural, entre outros, desenvolvendo seu protagonismo, a
fim de construir trajetos que o possibilitem atuar no mercado de trabalho.

E importante levar em conta a relacio estética e poética entre sons e siléncio nas
praticas musicais, em que a expressividade e sensibilidade deverao ser garantidas
durante a manipulagao sonora, permitindo realizar Misica, musicalmente. E
importante ressaltar, que a intencao sobre os materiais, sejam eles musicais ou nao,
pode ressignifica-los, transformando-os em elementos musicais, e assim, em Misica. Isso
é possivel porque houve a intencionalidade de utilizd-los como Arte, mas esta intencao
deve permear os elementos estéticos e poéticos, e assim, ao se ressignificarem,
artisticamente, tornam-se Misica. No ensino de Misica, devem ser desenvolvidas
habilidades que possibilitem a organizacao e manipulacao dos elementos musicais
estruturantes, bem como suas formas de apreciar e performar.

A performance musical, na contemporaneidade, pode ser construida conforme as
realidades e possibilidades instrumentais em cada localidade, propiciando o uso da
criatividade, imaginacao e exploracao sonora, sempre garantindo a compreensao critica
em todo o processo. Dentro do ambito contemporaneo, é importante viabilizar a
interconexao entre o musical e o extramusical, utilizando-se dos diferentes saberes e
materiais, que promovam praticas musicais integrativas. O ensino de Misica reflete
concepcoes de um ensino pos-moderno no componente curricular Arte, que busca
realizar a exploracdo sonora a partir dos desejos e realidades dos/as estudantes,
oportunizando o desenvolvimento critico nas multiplas narrativas, garantindo, assim, a
diversidade cultural.

Maura Penna (2008), observa que,

Na perspectiva abordada, portanto, musicalizar é desenvolver os instrumentos
de percepcao necessarios para que o individuo possa ser sensivel & misica,
apreendé-la, recebendo o material sonoro/musical como significativo. Pois

nada é significativo no vazio, mas apenas quando relacionado e articulado ao
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quadro das experiéncias acumuladas, quando compativel com os esquemas de

percepcao desenvolvidos (PENNA, 2008, p. 31).

Diante disso, o ensino de Misica necessita promover experiéncias significativas aos/as
estudantes que ampliem sua compreensao de mundo e de si, traga novas possibilidades de
colocar-se no mundo, contextualizando com suas realidades e assim, aproximar e tornar
real sua aprendizagem musical.

Para que a BNCC seja viva e significativa, é necessario que se desenvolvam atitudes
criticas, reflexivas e investigativas, abertas a novas motivagoes e conexoes com as demais
areas de conhecimento e sensiveis as contribuigoes dos/as estudantes.

O ensino de Teatro para os/as estudantes do Ensino Médio fundamenta-se na
concepcao do teatro como linguagem e conhecimento que possui natureza e sentido
proprios, demandando procedimentos pedagogicos especificos para sua efetivagdo no
ambiente escolar. Japiassu (2001, p. 22) considera que o teatro além de ser relevante
para a expressao e comunicagao ao integrar “aspectos plasticos, audiovisuais, musicais e

linguisticos em sua especificidade estética” e acrescenta que,

passou a ser reconhecido como forma de conhecimento capaz de mobilizar,
coordenando-as, as dimensbes sensorio-motora, simbélica, afetiva e cognitiva
do educando, tornando-se util na compreensao critica da realidade humana

culturalmente determinada (JAPIASSU, 2001, p. 22).

Diante da impossibilidade de uma tnica definicao de teatro poder dar conta dos
varios teatros existentes, que foram se estabelecendo ao longo dos processos
socio-historico-culturais e econémicos da humanidade, propoe-se que estudos em teatro
no Ensino Médio se pautem pelo viés da representacao cénica. Na perspectiva de que
representar cenicamente ¢ elaborar e interpretar sinais, simbolos e significados,
manipulando-os na presenca (fisica ou virtual) de outrem. Portanto, compreender como
os processos naturais e cotidianos de representacao se transformam em “processo
consciente de expressao e comunicagao”, como afirma Koudela (1991, p. 78), é a base do
teatro na educacao. Segundo a autora “a representacao ativa integra processos
individuais, possibilitando a ampliacao do conhecimento da realidade”, visto que, o
elemento fundamental da linguagem teatral é a acao humana e tudo o que dela decorre.

Assim, frente as necessidades do mundo contemporaneo para o qual a BNCC

aponta, o ensino de Teatro, no Ensino Médio, se sustenta em abordagens metodologicas
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que contemplem a contextualizacao, a fruicao, a apreciacao estética, a producao e a
compreensao critica a fim de suscitar caminhos com multiplas possibilidades de escolhas
numa relagao didatico-pedagogica, mediada por professores/as, estudantes, comunidade
escolar, pesquisadores/as e autores/as na elaboracdo de novos conhecimentos que
privilegiem a diversidade de pontos de vista, permitindo a aproximacao dos
conhecimentos ja trazidos pelos/as estudantes ao universo que se espera pesquisar.

Para concluir essa discussdo particular do componente Arte, na totalidade da Area
de Linguagens e suas Tecnologias, e prosseguirmos nas particularidades, expressas, pelos
demais componentes, ¢ importante ressaltar que a BNCC apresenta demandas que
necessitam ser priorizadas na pratica do “chao da escola” e nos outros locais onde os/as
estudantes estendam seus conhecimentos e aprender Arte como linguagem. Tais
demandas incluem estruturas fisicas adequadas, com salas destinadas as praticas
artisticas, inclui o acesso dos/as estudantes ao capital cultural, com visitas a espacos
artisticos culturais, como teatros, museus, galerias, concertos, além da exploracao das
possiveis conexoes e interseccoes entre essas linguagens, de modo ainda a considerar as
novas tecnologias, como internet e multimidia, e seus espacos de compartilhamento e

convivio.

2.2. Educacao Fisica

O componente Educacao Fisica esta inserido na area de Linguagens e suas Tecnologias.
A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) considera que a Educagao Fisica possibilita
investigar e experimentar movimentos e gestos por meio de praticas corporais de diferentes
culturas, fazendo associacoes entre os discursos e os valores destas praticas corporais com
a vida do/a jovem estudante do Novo Ensino Médio. Os/As jovens, nessa etapa, irdo
experimentar um conjunto de praticas corporais (jogos e brincadeiras, dangas, lutas,
ginasticas, esportes e atividades corporais de aventura), que tém caracteristicas
de linguagem corporal especificas, mas todas com valores agregados em sua pratica. Sao

essas diversas praticas corporais que compoem o objeto de aprendizagem do componente.

Os conteudos da cultura corporal de movimento cumprem a tarefa de
transmitir uma tradicao de praticas corporais construida historicamente na
drea de conhecimento da Educacao Fisica, permitindo também que os
educandos se apropriem e se enriquecam com eles. Muitos desses

conhecimentos produzidos e usufruidos pela sociedade e a respeito do corpo e
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do movimento foram incorporados pela Educacdo Fisica em seus conteudos,
como o esporte, o jogo, a luta, a danca e a ginéstica, que tém em comum a
representacao corporal de diversas culturas humanas com caracteristicas
ladicas e que também podem ser executadas com fins de lazer; promocao da
saude, por fatores estéticos, como meio de comunicagao e expressao ou para o
rendimento esportivo. Entretanto, por outro lado, estes contetidos devem ser
sempre renovados e contextualizados para que sejam atuais e significativos

aos alunos (TAHARA; DARIDO, 2016 p. 114).

O componente curricular Educacao Fisica que é representado pela linguagem
corporal mostra-se como um campo cultural importante para o desenvolvimento dos/as
estudantes do Ensino Médio. Seus significados e abordagens permitem aos/as jovens
desenvolverem-se como protagonistas criticos, criativos e reflexivos, apreciando e
produzindo suas proprias praticas corporais presentes na cultura corporal.
Apoderando-se de metodologias de pesquisa e o manuseio das tecnologias digitais para
evoluir no aprendizado, produzindo conhecimentos sobre as praticas corporais, por meio
dos conhecimentos cientificos.

A cultura corporal presente na area de linguagens propde a curiosidade intelectual, a
pesquisa e a capacidade de argumentacao, caracteristicas que os/as estudantes do Ensino
Médio devem possuir. Pensando nisso, estes devem ser desafiados a pensar a cultura
corporal além do desenvolvimento de habilidades motoras e adotar um estilo de vida
ativo. Associando essa cultura corporal a diferentes campos do conhecimento como as
Ciéncias da Natureza (Biologia, Quimica e Fisica), que explica o movimento e suas a¢oes
e reacoes do corpo, as Ciéncias Humanas (Historia, Geografia, Filosofia e Sociologia) que
possibilitam a compreensao dinamica cultural de forma mais reflexiva. E a Matematica
que contribui em particular, com estudos de um individuo, de uma populagao ou de
maneira especifica, analisando indices obtidos por meio de Investigacoes Mateméticas e
de varios indices existentes, o Indice de Massa Corporal (IMC), o Reciproco de Indice
Ponderal (RIP) e o Indice de Adiposidade Corporal (IAC) que sio bem divulgados pela
midia (JUNIOR, 2019).

O DC-GOEM foi elaborado de forma a dar continuidade as orientagoes e propositos
do DC-GO do Ensino Fundamental. Dessa maneira, a organizacao, estruturacao e
construcao dos objetivos de aprendizagem a partir das competéncias e habilidades

especificas da BNCC direcionam o fluxo que articula as etapas dos processos cognitivos
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fundamentais para os/as estudantes. Na etapa do Ensino Fundamental, o documento
tem como objetivo possibilitar aos/as estudantes a compreensao, aprecia¢ao e produgao
das varias praticas corporais que devem ser desenvolvidas ao longo desse periodo. No
DC-GOEM, pretende-se ampliar e sistematizar os processos cognitivos desenvolvidos na
etapa anterior consolidando tais processos de forma a permitir o/a estudante o
desenvolvimento de habilidades afetivas, cognitivas e psicomotoras que possibilitem: (a)
sua aplicagdo em contextos didrios; (b) a avaliagdo e busca por solu¢oes de problemas
cotidianos e; (¢) a criagdo e tomada de juizos que favoregcam a melhoria da qualidade de
vida, individual e coletiva, entre outros.

No Ensino Médio, os/as estudantes terao a oportunidade de refletir suas praticas
corporais nos seus projetos de vida. Dominar as técnicas esportivas nao é mais importante
que reconhecer suas praticas corporais como forma de expressar sua vida ativa, solidaria
e cidada.

E importante ressaltar que todos os objetivos de aprendizagem aqui apresentados
foram criados a partir das habilidades essenciais que podem ser extrapoladas,
considerando o contexto local e o perfil dos/as estudantes das escolas de campo,
quilombola e indigena, adequando as habilidades essenciais as propostas pedagogicas
que sao particulares para atender as realidades locais. Os objetivos de aprendizagem
relacionados ao componente Educagao Fisica orientam o ensino das varias praticas
corporais, (jogos e brincadeiras, dangas, lutas, ginasticas, esportes e atividades

corporais de aventura).

2.2.1 Jogos e brincadeiras

Nas praticas corporais de brincadeiras e jogos, estao as atividades elaboradas em
que os/as participantes tém a autonomia para criar e alterar suas regras no decorrer da
pratica. Além das regras flexiveis, também é determinado o limite e o espaco onde serao
realizados esses jogos e brincadeiras. (Geralmente, foram passados de geragdo em
geracao, por meio de interagao cultural e sao populares entre as criancas, jovens e
adultos/as, podendo ser praticadas de diferentes formas em vérias partes do mundo.
Alguns autores consideram os termos “jogo”’, “brinquedo” e “brincadeiras” como
sindnimos, pois todos eles sintetizam a vivéncia do lidico. Brincar é uma invencao
humana,"um ato em que sua intencionalidade e curiosidade resultam num processo

criativo para modificar, imaginariamente, a realidade e o presente"(COLETIVO DE
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AUTORES, 1992).
Serd que, para os/as nossos/as estudantes, o jogar ou o brincar tem sido
necessariamente uma experiéncia lidica e, estamos favorecendo a criacao e a

curiosidade nos nossos jogos e brincadeiras? (LISBOA, 2006).

2.2.2 Dancga

Uma das préticas corporais a serem trabalhadas no Ensino Médio é a danca que, por
ser uma manifestacao cultural, retine varios elementos como misica, ritmo e expressao
corporal. Enquanto arte, ela dialoga e transmite valores e sensagoes estéticas. O dancar
envolve sujeitos, emocoes, percepcoes, ideologias e contextos sociais distintos. Por isso,
cada danca é um momento Tnico, nao se repetindo. A danca também pode ser
considerada uma expressao por meio dos movimentos corporais, organizados por
experiéncias e significados que extrapolam a fala e a mimica (GARAUDY, 1980). A
danca é expressada pelo movimento, mas nem todo movimento é danca. A diferenca
existente entre ela e o movimento se da porque a danca se movimenta para expressar
uma situacdo poética dos movimentos corporais (NEVES, 1987). Por meio dela é
possivel expressar mensagens com objetivos distintos, que por integrar movimentos que

foram construidos culturalmente, estao presentes nas sociedades ha muito tempo

(SIQUEIRA, 2006).

2.2.3 Lutas

As lutas podem ser compreendidas por varios significados, de varias formas.
Constituem-se em uma série de modalidades organizadas de infinitas praticas, golpes,
técnicas, uma vez que existem questoes historicas e filoséficas presentes nessas praticas
desde os primoérdios até os dias atuais. Esses elementos constituintes garantem que
os/as estudantes possam compreender essa manifestacao corporal de forma profunda e
critica, estando aptos a agirem para a mediacao de disputas e conflitos de forma ética,
honrosa e pacifica (BRASIL, 2014). O ensino das lutas corporais deve, também, buscar
o desenvolvimento humano, a aprendizagem de conceitos, procedimentos e atitudes das
mais diversas praticas que fazem parte da cultura corporal de movimento, a leitura
critica do mundo em que vivemos, entre outras questoes fundamentais relacionadas ao
processo educativo. Para tanto, é necessario aplicar estratégias que possam efetivar

formas de ensino coerentes com os objetivos pretendidos (BRASIL, 2014).
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E fundamental que estejam presentes nos mais diversos ambientes de ensino, mas é
mais importante ainda ensina-las de modo apropriado por meio de discussoes, debates,
aspectos técnicos e taticos, de maneira que os/as participantes compreendam a grande
importancia e responsabilidade que representa o conhecimento dessa modalidade de modo
dinamico e ladico. E necessario ter objetivos de ensino muito claros, delimitados e levar
em considerac¢ao o contexto da realidade dos/das estudantes, estes devem ser capazes de
identificar os aspectos que diferenciam as lutas das demais praticas corporais (BRASIL,

2014).

2.2.4 Ginasticas

Entre as préaticas corporais, no componente Educacao Fisica, a ginastica foi a que
mais teve influéncias de modismos, visto que, a todo momento, surgem diferentes nomes
associados & ginastica com novas metodologias. As pessoas sao influenciadas pelos novos
nomes utilizados ou pela equipe de marketing da academia que os fazem acreditar que
estao apreciando algo novo ou modismo (TIBEAU, 1999). Para acompanhar a infinidade
de novas ginésticas, metodologias e técnicas, foram necessarias para que a ciéncia e a
tecnologia contribuam de maneira ampla para alcancar os objetivos propostos, entre eles,
a manutencao da satude corporal. Seria muito limitador estabelecer apenas um conceito
sobre ginastica, o que faria restringir o universo dela dentro da educagao fisica (BRASIL,
2014).

Tendo em mente os espacos que as escolas tém, ¢ muito importante defender o ensino
da ginastica no componente Educacao Fisica no Ensino Médio, levando os/as estudantes
a compreenderem como a prética corporal em seu todo, ndao fragmentado, apresentadas
como ginastica ritmica, acrobatica, step, body pump, body attack, jump, zumba, dentre
outras denominacoes, devem compreender as caracteristicas, principios e movimentos
proprios. No DC-GOEM a proposta é que a ginastica seja apresentada em trés campos
de atuacao: ginastica de condicionamento fisico, ginastica de conscientizagao corporal e

ginastica de competicao.

2.2.4.1 Ginastica de condicionamento fisico

Esse tipo de ginastica tem por objetivo a estética corporal, com relacao direta aos
padroes do corpo que sao estabelecidos pela sociedade e meios de comunicacao e de

consumo. Geralmente, estao presentes nas academias, mas também sao encontradas em
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clubes, associagoes de bairros, dentre outros espacos. Os nomes mais populares que
sao dados para esse tipo de ginéstica sao: aerdbica, localizada, alongamento, step, body
pump, body attack, body combat, jump, jump fit, bio biker, ABS, fast group, entre outras
(TOLEDO; PIRES, 2008).

2.2.4.2 Ginastica de conscientizacao corporal

As ginésticas de conscientizagao corporal tiveram origem nos Estados Unidos e Europa
e tem como objetivo prevenir lesoes, combater problemas de satide, melhorar e amenizar
problemas posturais. Também tem base em técnicas milenares orientais como Yoga e
Tai-Chi-Chuan (SOUZA, 1992). Outro tipo de ginéstica de conscientizac¢do corporal é
a antigindstica que tem por objetivo antepor o conceito de corpo belo, impostos pelas
ginésticas de condicionamento fisico, que, por sua vez, tém como foco principal o bem

estar geral de seu/sua praticante (FIORIN, 2002).

2.2.4.3 Ginastica de competicao

Como o préprio nome diz, trata-se de um tipo de ginastica que envolve competicao,
com regras e regulamentos de entidades internacionais. A cada ano, aumenta o nimero
de modalidades nos campeonatos mundiais, algumas ja fazem parte da Federacao
Internacional de Gindstica, como exemplos podemos citar: Ginéstica Aerdbica
esportiva, Ginastica artistica, Trampolim, Esportes acrobaticos, Rodas de gindsticas,

Rope Skipping, Acrobatic Rock and Roll (BARBOSA; RINALDI, 2010).

2.2.5 Esporte

Essa pratica corporal envolve varios esportes com caracteristicas em comum. O/A
professor/a devera trabalhar, considerando as caracteristicas similares existentes entre
eles. Estes conjuntos de esportes podem ser conceituados de acordo com (BRASIL,

2014), da seguinte forma:

2.2.5.1 Esportes de marca

Os esportes de marca apresentam como caracteristica comparar resultados

registrados por tempo (metros, segundos, minutos, quilos etc.). Entre esses esportes,
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estao inseridas todas as provas do atletismo, ciclismo, levantamento de peso, provas de

natacao, patinacao de velocidade etc.

2.2.5.2 Esportes de precisao

Na categoria de esportes de precisao, podemos citar aqueles que apresentam como
objetivo arremessar/langar um objeto para acertar um alvo especifico, que pode estar
em movimento ou estatico. Dessa forma, o/a vencedor/a serd aquele/a que, entre as
tentativas, conseguir o maior niimero de pontos ou aproximagao ao alvo. Podemos citar,
como exemplos: bocha, golfe, tiro com arco, tiro esportivo etc.

Quando se trabalhar com essa categoria, é possivel incluir um esporte de rua muito
praticado em nosso estado, a queimada, que apresenta principios semelhantes aos esportes
profissionais citados acima, usando uma bola, pretende-se acertar um alvo, no caso, o/a

adversario/a.

2.2.5.3 Esportes de rede-quadra

Os esportes dessa categoria sdo os que apresentam como caracteristicas os
fundamentos de arremessar, de lancar ou de bater na bola ou peteca em direcao a
quadra adversaria, em que as areas dos/as jogadores/as sao divididas por uma rede ou
contra a parede. Podemos citar: voleibol, volei de praia, ténis, badminton, peteca,
squash etc. Alguns desses esportes apresentam como caracteristica a interceptagao ao
mesmo tempo que se faz a defesa da bola ou peteca, utilizando passes diretos. Por
outro lado, em esportes como o volei e o volei de praia, tanto pode haver a devolucao
direta quanto a realizacdo de passes entre os/as companheiros/as, antes de devolver

para a quadra adversaria.

2.2.5.4 Esportes de campo e taco

Nessa categoria, os esportes apresentam como caracteristica a utilizacao de uma bola
e um taco para ser rebatida pelo/a adversario/a o mais longe possivel, possibilitando ao
rebatedor/a percorrer em maior nimero de vezes a distancia entre as bases, enquanto
os/as adversarios/as tentam recuperar, controlar a bola e assim somar pontos. Nesse
conjunto de esportes, podemos citar: beisebol, criquete, softbol etc.

Quando se trabalhar com essa categoria, é possivel incluir um esporte de rua muito
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praticado em nosso estado, o bete, que apresenta principios semelhantes aos esportes
profissionais citados acima, o uso de um taco ou um pedago de madeira e uma bola (bola
de ténis, borracha ou uma bola improvisada feita por meias), além de um litro de 6leo

como base para ser protegida.

2.2.5.5 Esportes de invasao ou territorial

Os esportes de invasao sao modalidades em que as equipes tém por objetivo
ocupar/invadir a quadra ou campo que esta sendo defendido pelo/a adversario/a, para
marcar gol, cesta,touchdown e, ao mesmo tempo, tentar proteger seu proprio territorio.
Nesse conjunto de esportes, percebemos como semelhancas o fato de as equipes jogarem
em campos ou quadras retangulares. Existem linhas de fundo onde ficam a meta a ser
atacada e a que deve ser defendida. Outra caracteristica em comum é que os/as
jogadores/as tém uma bola ou outro tipo de objeto em maos, utilizando de passes para
avancar para o campo adversario. Nessa categoria, reiinem-se varios esportes populares:
futebol, futsal, futebol americano, basquetebol, handebol, frisbee, ragbi etc.

Quando se trabalhar com essa categoria, é possivel incluir um jogo de rua muito
praticado em nosso estado, o salve bandeira, que apresenta principios semelhantes aos
esportes profissionais citados acima, é caracterizado como avancar, ao mesmo tempo,

tentar proteger seu proprio territorio.

2.2.6 Atividades corporais de aventura

Desde os primoérdios da civilizagao, a humanidade foi forcada a criar técnicas e
equipamentos que os ajudassem a caminhar e a superar os obstaculos naturais
existentes. FE esses equipamentos e técnicas serviram de base para as evolugoes que
temos hoje aos/as participantes dessas atividades de aventura, tornando-se democratica,
pois cada vez mais, criancas, adolescentes e jovens as praticam. Algumas dessas
préaticas apresentam como meio facilitador as estruturas ja existentes no meio urbano,
que possibilitam expandir as opc¢oes nas aulas de Educacao Fisica no Ensino Médio.

Na atualidade, existem varias praticas corporais de aventura que vém sendo
divulgadas e praticadas como, por exemplo, o surfe, trekking, skate, patins, canoagem,
paraquedismo, escalada, parkour e slackline. Algumas dessas apresentam dificuldades
de acesso, considerando-se o elevado custo dos materiais para se praticar e a auséncia de

condicoes ambientais e regionais. Mas o que nao torna impossivel fazer adaptacoes para
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atender a realidade dos/as estudantes e da localidade (regido com cavernas, cachoeiras,
trilhas, mar, praia etc.).

As intervencoes no meio ambiente causadas pelas atividades de aventura devem ser
cercadas de cuidados com adocao de praticas que impactem ao minimo aquele espaco.
As competéncias desenvolvidas com essas atividades possibilitam a ampliacao do carater
educativo e manutencao da qualidade do meio ambiente. Essas praticas corporais de
aventura sdo propicias para a aproximagdo entre os/as estudantes e as abordagens da
educacao ambiental, utilizando-se dessas praticas para inserir, ampliar e aprofundar as
discussoes sobre a preservacao e conservacao do patrimoénio publico, cultural e natural
(BRASIL, 2014).

Essa ¢ uma possibilidade para que os/as estudantes possam vivenciar o maior
nimero de praticas corporais possiveis durante a etapa do Ensino Médio e possam
prosseguir como mencionado anteriormente a conexao entre as etapas de ensino. Ainda
¢ importante observar que, dependendo da realidade de cada unidade escolar, é possivel
que o/a professor/a oferega outras oportunidades de préticas corporais, ja que existem
unidades escolares que disponibilizam de piscinas ou de convénio com instituicoes,
podendo ser adicionada a pratica de esportes aquéticos.

Nessa etapa de ensino, os/as estudantes poderao, além de fortalecer sua autonomia,
criar posicionamento critico diante dos discursos padronizados pela sociedade sobre o
seu corpo e a cultura corporal, que permeiam varios campos da vida, levando esses

conhecimentos para além dos muros escolares, fortalecendo seus projetos de vida.

2.3. Lingua Estrangeira/Adicionais (Espanhol e Inglés)

2.3.1 Por que aprender lingua(s) estrangeira(s)/adicional(is)?

Inicialmente, é essencial realizar um debate sobre os muitos questionamentos que
surgem no ambito educacional a respeito da aprendizagem de um ou mais idiomas. Por
que apresentar uma pluralidade de ofertas de linguas estrangeiras/adicionais ao/a
estudante? A partir de uma rapida e inicial pesquisa sobre essa prerrogativa,
encontram-se diversos estudos sobre os beneficios cognitivos, profissionais e humanos de
se aprender duas ou mais linguas estrangeiras/adicionais.

Quanto mais linguas o/a jovem aprende, mais facil torna-se a aprendizagem de um
novo idioma. Isso ocorre porque a area do cérebro em que se desenvolve esse tipo de

logica, o processo de aprendizado e até mesmo a linguagem matematica, ¢ a mesma para
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todos os idiomas. Muitas linguas que tém a mesma origem (como é o caso do espanhol e
do portugués, que provém do Latim) possuem palavras parecidas e, embora nao tenham
o mesmo significado, levam o cérebro a fazer conexoes entre os codigos linguisticos e a
relacionar as gramaticas, melhorando sua capacidade de compreensao e expressao em
todas as linguas que o/a jovem domina.

Além disso, o aprendizado de novos idiomas ativa neurénios e exercita a memoria,
tornando a pessoa capaz de processar as informacoes de diferentes maneiras. Estudos
revelam que a aprendizagem de idiomas aprimora também o foco, tendo em vista que é
preciso ter muita atencao na hora de escrever, ler, ouvir e elaborar enunciados em lingua
estrangeira/adicional. Em suma, além dos aspectos linguisticos e culturais, as vantagens
de se estudar idiomas envolvem o desenvolvimento da memoéria, da pratica de tomada de
decisdo com mais rapidez e ainda ajudam a retardar algumas doencas, como o Alzheimer.

Conforme Humberto Abdo (2016), da Revista Galileu,

[..] varios estudof’| sobre o assunto foram conduzidos e os resultados
demonstram que, para adultos que s6 falam uma lingua, a idade média para
os primeiros sinais de deméncia comegarem a se manifestar ¢ 71,4. Entre
adultos/as que falam duas ou mais linguas, os sintomas s6 comecam aos 75,5.
As pesquisas também consideraram fatores como escolaridade, nivel de

renda, sexo e saude fisica, mas esses aspectos nao alteraram os resultados.

Por outro lado, saber comunicar-se em vérias linguas oportuniza a insergao do/a jovem
em diversos campos de trabalho: intercambios, especializacoes e até mesmo crescimento
no local de trabalho. Isso significa que conhecer um nimero variado de linguas pode
tornar-se oportunidades para novos contratos, novas parcerias profissionais e novos/as
clientes. Por isso, estabelecer contatos e vinculos pode ser primordial para colocar-se
em posi¢ao de destaque no campo profissional, representando uma empresa no exterior,
ampliando possibilidades de pesquisa nos mais variados assuntos, repensando solucoes
inovadoras para o setor laboral e acelerando seu processo de desenvolvimento. Tornando-

se necessaria a comunicacao com instituicoes internacionais diversas.

Um dos estudos mencionados sobre o assunto ¢ o artigo “Bilingualism delays age at onset
of dementia, independent of education and immigration status” [Bilinguismo retarda a idade
inicial da deméncia, independente da educagdo e do status da imigracdo] que estd disponivel em:
<https:/ /n.neurology.org/content /81/22/1938> E possivel encontrar a primeira publicagio do artigo
completo no link: <DOI: https://doi.org/10.1212/01.wnl.0000436620.33155.a4>, publicado no dia 06 de

novembro de 2013. Acesso realizado: 30 mai. 2019.
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Nesse aspecto, é importante destacar que a Lingua Espanhola, além de ser a segunda
mais falada em niimero de pessoas, ainda é fundamental para o continente sul-americano,
uma vez que esse idioma ¢ oficial em quase todo o territorio continental; apenas Brasil,
Guianas (Francesa e Inglesa) e Suriname nio tém o espanhol como lingua oficial. E a
Lingua Inglesa é o idioma mais disseminado ao redor do mundo, pois, como vivemos em
uma sociedade cada vez mais globalizada e conectada, aprender inglés e comunicar-se
nessa lingua se torna para o/a aprendiz um diferencial em sua vida.

Diariamente, convivemos com o inglés, desde a escolha de um jeans, idas ao shopping
center, ao pet shop, a uma lan house ou a um show; pedir um hamburger e milk shake no
restaurante fast food, quem sabe comer algo mais light, pois muita gente agora prefere ser
fitness ou até mesmo acompanhar a decisdo do VAR (sigla em inglés para video assistant
referee) naquela partida de football que a gente tanto gostaﬂ

Nesse pequeno trecho, nota-se o quanto as palavras em inglés estao incorporadas na
Lingua Portuguesa falada no Brasil. Por ser considerada uma “lingua franca”, o inglés
estd presente em varios setores de nossa vida: nos estudos, uma vez que grande parte
das faculdades exige ao menos o inglés em nivel bésico, para que o/a estudante faca sua
admissdo em um mestrado ou doutorado; nas viagens, pois com a globalizagdo muitos/as
brasileiros/as viajam para o exterior e muitos /as estrangeiros/as visitam o nosso pais e o
nosso estado, portanto, o inglés se torna parte desta interacao; e no mundo dos negocios,
este idioma se torna um diferencial no curriculo de um/a candidato/a a uma vaga de
emprego ou estagio.

Contudo, é necessario que o estudo sisteméatico das Linguas Espanhola e Inglesa nas
escolas extrapole a concepcao instrumental e de consumo para alcancar, a partir de tais
ilustracoes, uma reflexdo mais critica, por meio do qual o/a estudante podera conhecer,
compreender e atuar enquanto sujeito critico e reflexivo, seja na esfera virtual ou em
contatos presenciais. Espanhol e Inglés podem ser parceiros na etapa de escolarizacao
do/a jovem e abrir possibilidades de formagao integral do/a estudante, premissa proposta
na Base Nacional Comum Curricular etapa Ensino Médio (BNCC/EM) e essencial nas
novas conjunturas educacionais do estado.

Assim, a escolha do termo “adicional” se justifica “pela énfase no acréscimo que a

disciplina traz a quem se ocupa dela, em adi¢ao as outras linguas que o/a educando/a

"E importante ressaltar que tais comportamentos se associam a aspectos do consumo e do capitalismo,
tematicas que serdao propostas de problematizacao nos quadros de habilidades das competéncias quatro

e sete.
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ja tenha em seu repertorio, particularmente a lingua portuguesa.” (SCHLATTER;
GARCEZ, 2009, p.127). As propostas apresentadas variam numa escala de
distanciamento, incluindo termos como: lingua estrangeira, lingua internacional, lingua
franca, segunda lingua ou lingua do vizinho. A cada termo era atribuido um conceito
diferente. Se a lingua estudada nado ¢ falada na comunidade em que mora o/a
estudante, temos a situacao de uma lingua estrangeira. Se a lingua estudada ¢ falada na
comunidade em que mora o/a estudante, seria entdo definida como segunda lingua.
Assim, todos/as ji possuem pelo menos uma lingua, seja o portugués, uma lingua
indigena, de pais imigrantes, ou a de sinais. Desse modo, a lingua estudada “na escola
pode nao ser uma segunda lingua ou uma lingua estrangeira, mas sera, mais
adequadamente, uma lingua que podemos chamar de adicional” (LEFFA; IRALA, 2014,
p. 32).

Conforme Leffa e Irala (2014, p.33), “a lingua adicional ¢ construida através da(s)
lingua(s) que o/a estudante ja conhece. O sistema, incorporando principalmente o
léxico e a sintaxe, é construido sobre a lingua j& conhecida, as vezes estabelecendo
contrastes como, por exemplo, a énfase nos heterossemanticos no ensino do espanhol, ou
o uso da lingua materna para introduzir a lingua inglesa.” Pode ser considerada
também lingua adicional: a “lingua do trabalho” (receber hospedes em um hotel,
traduzir manuais, atender os clientes em uma loja), ou do “estudo” (ler textos, preparar
abstracts, pesquisar na internet) ou do “lazer” (cantar as mtsicas preferidas, jogar, ler).

Nesse sentido, o estudo sistematizado de uma lingua materna caracteriza-se como
aprendizagem de lingua adicional, pois, no periodo de escolariza¢do, o/a estudante
entra em contato com conhecimentos que nao competem entre si, mas que se
complementam: as variedades linguisticas, o uso dos géneros textuais, a presenca da
norma, culta, o desenvolvimento e busca pelo “dominio” da escrita em dicotomia com a
expressao oral. Quando se fala em lingua adicional, defende-se a ideia de que sua
aprendizagem é um direito individual do/a aprendiz com beneficios para a coletividade.
Logo, “o dominio de outra/s lingua/s deixou de ser um luxo, concedido a poucos/as
privilegiados/as com oportunidade de viajar para o exterior, para se tornar um direito
de todos e uma prioridade nacional” (LEFFA; TRALA, 2014, p. 35).

Nessa circunstancia, o aprendizado de novos idiomas é necessario porque possibilita
desenvolver uma abertura para diferentes tipos de linguagens, definido por uma
diversidade de identidades que estao presentes no mundo contemporaneo -

informatizado e globalizado. Desse modo, o ensino de linguas nao pode prescindir da
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abordagem dessas multiplas linguagens e, por isso, o multiletramento, como vetor das
praticas de leitura e de producao de textos, com esteio na diversidade linguistica. Essa
perspectiva é essencial para que sejam atingidas as habilidades e as competéncias
relacionadas a esse componente curricular.

Assim, a Lingua Brasileira de Sinais (Libras), reconhecida como uma lingua oficial do
Brasil, assume um papel importante nessa perspectiva, uma vez que ela pode contribuir
no processo educacional formativo de estudantes ouvintes e nao ouvintes. Trata-se de um
processo construtivo, equitativo e reflexivo de aprendizagem, no qual sao contempladas
as diferencas e estas sao vistas como enriquecedoras na educacao linguistica. Além disso,
torna-se um convite para refletir sobre o que sdo essas linguas, quem sdo seus/suas falantes

e para quem elas servem.

Conforme a Lei 10.436,/2002,

entende-se como Lingua Brasileira de Sinais - Libras a forma de comunicacdo
e expressao, em que o sistema linguistico de natureza visual-motora, com
estrutura gramatical prépria, constitui um sistema linguistico de transmissao

de ideias e fatos, oriundos de comunidades de pessoas surdas do Brasil.

(BRASIL, 2002)

A Libras ainda nao é considerada um componente curricular. Contudo, ela é lingua
oficial no Brasil e é habitual nas unidades escolares devido & presenca de estudantes
surdos/as e de intérpretes. Nesse sentido, o DC-GOEM considera essencial sua
abordagem nas escolas, por isso ¢ imprescindivel menciona-la no processo de
desenvolvimento das competéncias e habilidades desta area de conhecimento.

Ao refletir acerca da aprendizagem das Linguas Espanhola e Inglesa, os
questionamentos mais frequentes sao: ¢é possivel aprender uma lingua adicional na
escola? E por que aprendé-la? Elucidar tais perguntas envolve uma sensibilizagdo sobre
o papel da escola enquanto instituicdo que deve promover reflexao sobre o uso de
linguas adicionais na vida do/a estudante. Nesse cenario, a escola faz um movimento
dialético em que o/a estudante ¢ interpelado/a com novas perguntas que ele/a deve se
fazer durante o processo de ensino e aprendizagem em sala de aula: quem sou eu neste
mundo? Quais sao os limites do meu mundo? Quais sao as minhas comunidades de
atuacao? Para que serve essa lingua? E o que ela tem a ver comigo?

Ao refleti-las, durante as aulas, ele/ela perpassa por uma educacdo linguistica mais

empatica, critica e cidada, reconhecendo-se, participando e dando novos contornos a
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propria realidade. Para Schlatter e Garcez (2009, p.134) “la] sala de aula de linguas
adicionais ¢ um bom lugar para descobrir quem se é, porque se esti necessariamente
encontrando um outro nessa lingua outra. Nos diversos cruzamentos culturais que o
cidadao plenamente participante do mundo contemporaneo precisa fazer, vao variar os
outros, e vai ser impossivel conhecé-los a todos. A tnica constante é o proprio eu, que ja

é diverso o bastante.”

2.3.2. Por que aprender Lingua Espanhola?

A presenca da Lingua Espanhola no contexto escolar se justifica por razoes de
ordem histérica, sociocultural, politica, econémica e profissional. E importante
considerar que este idioma é oficial em vinte e dois paises, estd presente nos cinco
continentes e é a segunda lingua mais falada no mundo, em ntimero de pessoas, depois
do mandarim (chinés), tornando-se também a segunda lingua mais usada na
comunicacao mundial, depois do inglés.

O Espanhol é o idioma oficial do Mercado Comum do Sul (Mercosul) e um dos
idiomas oficiais da Organizagdo das Nagoes Unidas (ONU), da Unido das Nagoes
Sul-Americanas (Unasul) e Unidao Europeia (UE) e ¢ a segunda lingua mais falada nos
Estados Unidos. Em ambito nacional, o Brasil faz fronteira com sete paises
hispanofalantes. Os contextos geografico e historico contribuiram para que os paises
sul-americanos compartilhassem, em certa medida, elementos culturais e identitarios,
tendo em vista que o territério era habitado originalmente por povos indigenas, foi
colonizado por europeus e, posteriormente, povoado por africanos/as que foram
escravizados/as.

No periodo da colonizagao europeia, os portugueses dominaram o territorio brasileiro.
Contudo, nos outros paises da Ameérica do Sul, o dominio foi espanhol. Logo, o Brasil é o
tnico pais de colonizacao ibérica da América do Sul que nao tem o espanhol como idioma
oficial. Nesse contexto, o fato de o Brasil e as nacoes fronteiricas terem linguas diferentes,
muitas vezes, compromete a integracao sociocultural, politica e economica destes paises.
Isso se evidencia quando se nota, por meio de pesquisas, que brasileiros/as nao se sentem
latino-americanos/as (LESSA, 2004; ZOLIN-VESZ, 2013; REIS, 2014). Nesse aspecto, é
preciso ressaltar que na BNCC/EM propoe-se a abordagem de habilidades por area de

Conhecimentoﬂ realizando uma integracao entre os objetos de conhecimento para que o/a

8Vide a parte introdutéria [geral] deste documento curricular.
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estudante reconheca os fenémenos sociais de modo global. Assim, por tudo que acaba
de ser ilustrado, ao aprender espanhol, o/a jovem pode ter acesso aos conhecimentos de
historia, geografia, politica, sociologia, portugués (bem como perceber a existéncia das
intmeras linguas indigenas faladas na América) e outros componentes curriculares que
dialogam com as possibilidades de debates levantados durante as aulas. Essa perspectiva
de ensino por areas de conhecimento, com a proposta de ofertas de Itinerarios Formativos
e Temas Contemporaneos Transversais (TCTs) de modo inter e transdisciplinar é bastante
defendida pela BNCC/EM.

Além disso, do ponto de vista econoémico e profissional, o espanhol pode contribuir
para a insercao de Goids no cendrio internacional. O estado tem posi¢do geogréifica
estratégica, pois esté localizado na regiao Centro-Oeste, com uma estrutura essencial para
a logistica de importagao e exportacao de produtos: as Ferrovias Norte-Sul e Integracao
Centro-Oeste, o Porto de Sao Simao, a Plataforma Logistica Multimodal de Goias e
o Porto Seco de Anapolis. Goiania esta a 209 km da capital do pais, Brasilia, onde
estao concentradas as embaixadas de paises falantes de espanhol, permitindo interacoes
socioculturais e relagdes comerciais com hispano-falantes. Segundo dados do governo
do estad(ﬂ nos ultimos anos, Argentina, Colombia e Espanhola figuraram entre os dez
principais paises que estabeleceram relagoes de importacao e/ou exportagdo de produtos
goianos. Portanto, a oferta do ensino de espanhol na educacao basica pode ser uma
estratégia importante para fomentar o desenvolvimento profissional dos/as estudantes e
economico do estado.

Em suma, o processo de insercao em uma nova cultura, materializado no estudo
sistematizado de espanhol, permite ao/a estudante compreender atitudes e
comportamentos de pessoas diferentes, asseguram diversas formas de ver o mundo sob
novas perspectivas, reposicionando conceitos e revitalizando determinadas visoes e
crengas sobre a lingua adicional, seus/suas falantes e suas culturas. Consequentemente,
oportuniza possibilidades de acesso ao mercado de trabalho, tendo em vista sua
qualificacao diferenciada, ou seja, considerando a obrigatoriedade do ensino de inglés,
h& mais chances e é mais comum um/a estudante de espanhol sair do bilinguismo e
tornar-se poliglota.

Tais praticas aproximam e incentivam cada vez mais atos de solidariedade ao redor

do mundo, desenvolvem uma formacao mais humana e integral, e paulatinamente, nesse

®Dados disponiveis em:  www.sed.go.gov.br/comercio-exterior/balanca-comercial.htm.l Acesso
realizado em: 01 set 2019.
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caso, pode se iniciar a construcao de uma identidade latino-americana. Conforme
perspectivas apresentadas nos Parametros Curriculares (PCNs) e reiteradas na Base
Nacional BNCC/EM, é preciso garantir ao/a estudante uma formacao critica, cidada e
reflexiva, bem como contribuir para o seu desenvolvimento cultural e identitario,
ampliando suas formas de engajamento social. Na aprendizagem da Lingua Espanhola,
tais premissas formativas emergem no processo de experienciacdo das praticas

comunicativas e sociais, realizadas em sala de aula.

2.3.3 Por que Aprender Lingua Inglesa(LI)?

O processo de ensino e aprendizagem de Lingua Inglesa e o estudo com o qual
elaboramos este documento obedece a uma gradacao estabelecida pela Taxonomia de
Bloomm7 em que percorremos os sete processos cognitivos, por meio da estrutura “o
qué, como e para qué”, consolidando-se, assim, o Objetivo de Aprendizagem /habilidade
que o/a estudante desta etapa da Educagao Bésica deve alcangar ao longo do Ensino
Médio. O Documento Curricular para Goiads (DC-GO) Etapa Ensino Fundamental,
descreve as Habilidades e os Objetos de Conhecimento dentro dos niveis Bésico e
Operacional (conhecer, compreender, aplicar e analisar), enquanto que esse documento
curricular para etapa Ensino Médio visa a ampliar tais estudos, alcancando o nivel
Global de desenvolvimento das habilidades. Com efeito “sintetizar”, “avaliar” e “criar” se
fazem presentes em grande parte das propostas curriculares para a LI.

E notavel também que o Ensino Fundamental inicia o estudo das linguagens na
perspectiva da leitura e analise dos textos e do reconhecimento do vocabulario em
Lingua Inglesa. O estudo proposto neste documento visa ampliar a anélise,
direcionando o nosso olhar para o enunciado, para os discursos, para o repertorio de
géneros discursivos, sejam eles digitais ou nao. Logo, o estudo da Lingua Inglesa é
essencial para a inser¢do do/a nosso/a estudante a um mundo modernizado, interligado,
interativo e interdisciplinar.

Em nosso Documento Curricular para Goids - Etapa Ensino Médio (DC-GOEM),
o componente curricular Lingua Inglesa ¢ trabalhado de forma ampla, mantendo um
diadlogo constante com os demais componentes curriculares, de modo a tornar o ensino
de Lingua Inglesa, algo palpével e exequivel na vida do/a estudante, seja na escola, em

seu Projeto de Vida e/ou na vida em sociedade.

10Vide texto introdutoério deste documento
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Com a insercao em definitivo das ferramentas tecnolbgicas e o uso concomitante da
internet a servico da educacao, conhecer este idioma ird colaborar para que a
aprendizagem de Lingua Inglesa possa ser potencialmente desenvolvida a partir da
incorporacao do uso de Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicacao, que aqui
chamaremos pela sigla de TDICs nas praticas pedagogicas formais. Cabe ao/a
professor/a oferecé-las de forma reflexiva e ativa, em aulas experimentais, com a
apresentacao e utilizacao destes dispositivos tecnologicos que possibilitam a pratica da
lingua em um ambiente virtual, bem como possibilitem fazer uma leitura e reflexao
critica, em diversos ambitos da vida do/a estudante, com o uso de Apps que promovam
seu aprendizado nas linguas e o engajamento de projetos, juntamente com as outras
disciplinas, conscientizando e encorajando seus/suas aprendizes do quanto uma lingua
adicional é importante para a sua vida social e profissional. Fala-se muito em
letramento digita]E] e nao se pode abordar o assunto, desassociado da aprendizagem de

linguas.

Nao basta dotarmos as escolas publicas de computadores: ¢é necessario
instrumentar alunos e professores para que possam operar em redes de
comunicagdo nas formas multissemioticas de produzir significado nas telas
dos computadores. Isso envolve saber agir em redes de comunicagao em
tarefas de letramento computacional, que é, sem duvida, um dos letramentos
mais importantes atualmente. Tal letramento requer necessariamente
educacao lingiiistica de qualidade na lingua materna e no uso do inglés.

(MOITA LOPES, 2005, p.6-7)

Moita Lopes (2005) menciona especificamente a Lingua Inglesa por considerar que,
no mundo contemporaneo, as tecnologias digitais e a Lingua Inglesa tém assumido cada
vez mais um papel de destaque e se conectam quando o assunto ¢é letramento digital.
Contudo, é preciso considerar que o letramento digital permite a aprendizagem e a
conexao com qualquer idioma no planeta, bem como suas diversas culturas
possibilitando uma formacao humana, critica, cidada e reflexiva. Por isso, considera-se
importante a presenca de politicas linguisticas que promovam um ensino plurilingue no

pais.

"Para saber mais sobre letramento digital, vide se¢do 1.4 deste texto introdutério.
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2.4. Lingua Portuguesa

O Documento Curricular para Goids Etapa Ensino Médio (DC-GOEM) area de
Linguagens e suas Tecnologias apresenta uma estrutura organizada a partir das
orientagoes da BNCC e das especificidades do estado de Goids, para que o/a estudante
reflita, interprete e utilize os instrumentos linguisticos e expressivos, relacionando textos
e contextos, contrapondo posicoes dissonantes e considerando os discursos de grupos
sociais distintos. E essencial, para isso, que se desenvolva, criticamente, o estudo da
producao e da recepcao de textos inscritos no ambiente de diversos tipos e géneros
discursivos, em suas variacoes estéticas e historicas, com marcante influéncia da arte
literaria, mas sem reduzi-la & mera exposicao de seus movimentos e de suas
caracteristicas.

De fato, conforme Bakhtin (2003, p.262), géneros do discurso correspondem aos
“tipos relativamente estaveis de enunciados” que cada campo de uso da lingua elabora.
Consequentemente, sdo infinitas as diversidades de géneros do discurso (orais e
escritos), porque “sdo inesgotaveis as possibilidades da multiforme atividade humana e
porque, em cada campo dessa atividade, é integral o repertorio de géneros do discurso,
que cresce e se diferencia & medida que se desenvolve e se complexifica um determinado
campo.” Para o autor, os géneros do discurso sao mutaveis, plasticos e flexiveis.

Marcuschi (2002) confirma que o trabalho com o género é uma grande oportunidade de
lidar com a lingua em seus mais diversos usos no dia a dia e, abordando-os, a escola estaria
dando ao/a estudante a oportunidade de se apropriar devidamente de diferentes géneros
discursivos, socialmente utilizados, sabendo movimentar-se no cotidiano da interacgao
humana, percebendo que o exercicio da linguagem sera o lugar da sua constituicao como
sujeito.

O conhecimento contextualizado, desse modo, fara sentido pela articulacao das teorias
e informacoes com as condicoes de producao textual proprias de cada sociedade e de
cada época, qualificadas com respeito & intertextualidade e a interdisciplinaridade. E a
relacao que se busca entre os objetos culturais que se expressam por meio das miltiplas
linguagens, como as novas tecnologias de informagao, o ambiente virtual e o hipertexto,
e de manifestagoes artisticas, como a danga, a pintura, o teatro e a fotografia. Isso
implica formacao para o mundo do conhecimento, onde os atos cognitivos sao vetores
para compreensao e transformacao da realidade.

Na estruturacao desse processo formativo, no ambito do curriculo de Goias, o ensino
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de literatura ocupa um lugar de destaque. Considerado a partir da formulacao proposta
na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que visa a superacdo de uma divisao
meramente técnica das diretrizes educacionais, o aprimoramento do/a leitor/a
literario/a, sobretudo na etapa do EM, possui a perspectiva da formagio integral
preconizada neste Documento Curricular. Nas escolas, a perspectiva adotada para a
pratica da leitura deve, assim, viabilizar a fruicao estética contextual e a metodologia
de producao multissemiotica, possiveis nas diversas abordagens literarias, para se
atingir objetivos de aprendizagem, habilidades e competéncias, essenciais aos individuos
em constante formagcao intelectual.

No contexto do Ensino Médio em nosso estado, o Curriculo de Lingua Portuguesa
acompanha as diretrizes fundamentais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
no sentido de ampliar a autonomia e o protagonismo dos/as estudantes, com esteio nos
diferentes usos da linguagem. Isto possibilitara o envolvimento nas variadas manifestacoes
artisticas e culturais e no uso criativo e responsavel das midias hoje existentes, o que, ao
final, permitira ao/a estudante desenvolver as habilidades e as competéncias conforme

estao previstas naquele documento.

3.Estrutura do Quadro de Competéncias e Habilidades

Os eixos orientadores da estruturagdo, concepgdo e organizacao de todos os
Objetivos de Aprendizagem aqui apresentados foram construidos a partir das
competéncias e habilidades especificas que compoem a area de Linguagens e suas
Tecnologias na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) referentes & Etapa do Ensino
Médio. O quadro de competéncias detalha e referencia os caminhos
didatico-pedagbgicos para o alcance das habilidades, tendo como parametro o sistema
organizacional para o Ensino Médio, proposto pela BNCC (BRASIL, 2018), optou-se
pela distincdo, no interior da Area de Linguagens e suas Tecnologias, dos cinco
componentes curriculares: Arte, Educacao Fisica e Linguas espanhola, Inglesa e
Portuguesa - tendo em vista que determinadas competéncias tendem a contemplar
alguns componentes em especifico. Desse modo, a sequéncia de apresentacao das
competéncias e habilidades se estruturam:

- Competéncias 1, 2 e 3 - Lingua Portuguesa, Arte, Educacao Fisica, Linguas
Espanhola e Inglesa

- Competéncia 4 - Linguas Espanhola e Inglesa
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- Competéncia 5 - Educacao Fisica

- Competéncia 6 - Arte

- Competéncia 7 - TDICs

As tabelas foram subdivididas em cinco colunas, nomeadas, da esquerda para a
direita, da  seguinte  forma: HABILIDADES, OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM, CAMPOS DE ATUACAO, PRATICAS DE
LINGUAGEM e OBJETOS DE CONHECIMENTO. Segue recorte do
cabecalho O quadro 06 traz a primeira competéncia para ilustrar como a &area de

Linguagens e suas Tecnologias estruturou o quadro de competéncias e habilidades:

Quadro 06. Cabecalho dos quadros de competéncias e habilidades para a drea de Linguagens e suas Tecnologias.

ENSINO MEDIO - Lingua Portuguesa, Arte, Linguas Espanhola e Inglesa
COMPETENCIA ESPECIFICA 1
Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e priticas culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses
conhecimentos na recepcio e producio de discursos nos diferentes campos de atuacio social e nas diversas midias, para ampliar as
formas de participacio social, o entendimento e as possibilidades de explicacio e interpretacio critica da realidade e para continuar
aprendendo.

OBJETIVOSDE | CAMPOS ¢
H%fgélc)ES APRENDIZAGEM |  DE I;-RI;\E%iA{;SEIﬁ OBJETOS DE CONHECIMENTO
: -G0 ATUACAO

Fonte: Equipe de redatores/redatoras do DC-GOEM.

Os cincos componentes relacionam-se com os campos de atuacao social, e estao
vinculados entre si por meio das habilidades, das praticas de linguagens e dos objetos de
conhecimento, uma vez que, na exploracao expressiva das diferentes linguagens, o que se
busca é uma abordagem multissemi6tica, o que inclui elementos visuais, sonoros,
verbais e corporais.

Na primeira coluna, reuniram-se as HABILIDADES apresentadas na BNCC (Brasil,
2018), por isso estdo mencionadas como “Habilidades da BNCC”. Em nossa grande area
é possivel encontrar habilidade associada a Lingua Portuguesa e identificadas com a
sigla LP. Na coluna OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM (OA), a equipe redatora
elaborou um conjunto de capacidades ou de aplicacoes, obedecendo a sequéncia dos sete
processos cognitivos das Taxonomia de Bloom e relacionando-os as habilidades da coluna
anterior. Sao conhecimentos e qualificagoes a serem atingidos pelos/as estudantes, com
o propoésito de se alcancar, ao final, as respectivas competéncias em sua plenitude. Segue
um exemplo de Objetivo de Aprendizagem, como disposto no Documento Curricular para

Goias - Etapa Ensino Médio:
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Figura 15 - Quadro com o Objetivo de Aprendizagem (OA) e sua estrutura.

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM E SUA ESTRUTURA

(GO-EMLGGS501B) Enumerar os espagos de infraestrutura (quadras, pragas,
galpdes, patios), disciminando os que possuem condigdes dentro e fora da escola
para organizar praticas esportivas em condigdes seguras para a comunidade.

—

(i) ahabilidade cognitivas ENUMERAR os espagos de mfraestrutura
(quadras, pragas, galpdes, patios)

< (i) metodologia ou procedimento didatico: DISCRIMINANDO os

que possuem condi¢des dentro e fora da escola

(iii) a finalidade da habilidade cognitiva: PARA ORGANIZAR praticas
esportivas em condicdes seguras para a comunidade.

 —

Fonte: Elaborado pela equipe de redatores/as do DC-GOEM.

Observa-se, na estrutura do OA, da figura 15 que a habilidade cognitiva é
evidenciada pelo verbo ENUMERAR, apresentado no inicio do periodo. Esse verbo sera
usado sempre no infinitivo e terd uma complementacao que orientard a acao a ser
desenvolvida pelo/a estudante. Entendemos, neste documento, que a jungdo do verbo
com sua complementacgao é a habilidade cognitiva a ser desenvolvida pelo/a estudante.

Ainda no OA da figura 15, percebe-se que a metodologia ou procedimento didatico,
com o qual o/a professor/a podera estruturar e organizar o percurso formativo da aula,
é evidenciado pela forma verbal DISCRIMINANDO apresentado imediatamente apoés a
habilidade cognitiva. A conjugacao dessa forma verbal se d4 no gerindio e terd uma
complementacao que orientara a acao a ser mediada pelo/a professor/a.

Finalmente, observe no OA apresentado que ha um terceiro verbo, no caso
ORGANIZAR, cuja conjugacao, também no infinitivo, determina a finalidade da
aprendizagem da habilidade cognitiva pelo/a estudante. Esse terceiro verbo, neste
documento, sera prioritariamente precedido pela preposicao “PARA”.

Todos os OA deste documento, assim como as habilidades especificas da BNCC, terao
um c6digo de identificacao com estrutura semelhante ao apresentado na figura 16, a seguir:

Ja no espaco denominado CAMPOS DE ATUACAOQO, sera possivel verificar a
ocorréncia de um ou mais campos de atuacao social, para que ao/a docente seja possivel

discernir os contextos (ou circunstancias) de préticas sociais em que se apresenta a
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Figura 16 - Descricdo do codigo do Objetivo de Aprendizagem (OA) - Area de Linguagens e suas

Tecnologias.

DESCRICAO DO CODIGO DO OBJETIVO DE APRENDIZAGEM
DO DOCUMENTO CURRICULAR PARA GOIAS - ETAPA ENSINO
MEDIO - AREA DAS LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

GO- EMLGGA02A

INDICA A POSICAD DO

Ih;(a:(n:o SURAN N ORATIVO OF APRENDZAGEM
ESTADUAL SIJJLST!(M;:U:: g - QUE COMPREENDE A HABILIDADE

. NGUAGE 1 :

DE GOUS ESPECIFICA DA BNCC
INDICACAO lﬂmfu:wa?!mu

DA ETAPA ESPECHRCA A QUAL SE Leed BOKCA A HABILIOADE

ENSINO RELACIONA A REFENDA SUGERIDA PELA BNCC

mino HABUDADE

Fonte: Elaborado pela equipe de redatores/as do DC- GOEM.

habilidade e o objetivo de aprendizagem a estes relacionados.

As PRATICAS DE LINGUAGEM., na quarta coluna, apresentam um ou mais
eixos de integracao, conforme listados acima, a depender dos objetivos que se pretende
alcancar com o trabalho desenvolvido em torno dos objetivos de aprendizagem.

Finalmente, na 1ltima coluna, sao apresentados os OBJETOS DE
CONHECIMENTO, que se conectam as habilidades e aos objetivos de
aprendizagem. Podem ser compreendidos como processos de instrucao, conforme
procedimentos didéticos escolhidos pelos/as docentes. Sao, nesse sentido, contetidos
minimos que podem e devem ser ampliados por novos conceitos e expectativas de
aprendizagem.

O DC-GOEM para a érea de Linguagens e suas Tecnologias propoe, desse modo, um
sistema de competéncias e habilidades que possibilitem a interacao do sujeito com a
linguagem e a complexidade da vida cultural. Elas devem orientar as praticas
educativas e o sentido da formacao escolar em suas dimensoes sociais, economicas e

politicas, o que se perfaz no saber contextualizado e articulado aos produtos cientificos
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e tecnoldgicos, porque sao multiplas as linguagens e os codigos do cotidiano. FEssa
apropriacao de conhecimentos amplia a liberdade e reforca a cidadania dos/as

estudantes, evitando qualquer possibilidade de exclusao.

ATENCAO! jPON ATENCION! PAY ATTENTION!

Este documento ndo tem como propdsito encerrar o debate tampouco constitui-se na
proposta de um curriculo pleno e categorico. O/A professor/a podera optar por (outras)
praticas metodoldgicas que atendam as singularidades de seu contexto social, ampliando
os objetos de conhecimento trabalhados e decidir os projetos que melhor atendam as
necessidades e realidades da comunidade escolar. E preciso reiterar que as propostas de
praticas artisticas, corporais e linguisticas bem como o uso de técnicas e métodos de
ensino e aprendizagem propostos (quadros 07, 08, 09 e 10) podem ser adaptados segundo
o perfil e necessidades dos/as estudantes, a quantidade de estudantes presentes na aula,
os recursos disponiveis ha unidade escolar e os objetivos determinados pelo/a professor/a
durante o planejamento da aula.
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07. Competéncia especifica 1, habilidades especificas, objetivos de aprendizagem, campos de atuacao, praticas de linguagem e

objetos de conhecimento da area de Linguagens e suas Tecnologias.

ENSINO MEDIO Lingua Portuguesa, Arte, Educacao Fisica, Linguas Espanhola e Inglesa

COMPETENCIA ESPECIFICA 1 Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais (artisticas, corporais e

verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepg¢ao e producao de discursos, nos diferentes campos de atuacao social e nas diversas

midias, para ampliar as formas de participacao social, o entendimento e as possibilidades de explicacao e interpretacao critica da realidade

e para continuar aprendendo.

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LGG101) (GO-EMLGGI101A) Todos os campos | Leitura, Escuta, Produgdo | Contexto de  produgao
Compreender e analisar | Identificar as varias | de atuacao de textos (orais, escritos, | (época, objetivos,
processos de produgao e | tipologias textuais e géneros multissemioticos), Analise | produtor/receptor),

circulacao de discursos, nas
diferentes linguagens,

para fazer escolhas
fundamentadas em funcao
de interesses pessoais e

coletivos.

discursivos de circulacao

cotidiana, analisando as
diferentes linguagens para
possibilitar a criticidade
e promover a adequacao

textual.

linguistica/semiotica

circulacado e recepcao de
textos, Género do discurso,
Relacao entre os simbolos

representados




Gg

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS
APRENDIZAGEM-GO

DE

CAMPOS DE
ATUACAO

PRATICAS DE
LINGUAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13LP02)  Estabelecer
relagoes entre as partes do
texto, tanto.na producao
como na leitura/escuta,

considerando a construcao

composicional e 0
estilo do género,
usando /reconhecendo

adequadamente elementos

e recursos coesivos diversos

que contribuam para a

coeréncia, a continuidade
do texto e sua progressao
tematica, e organizando
informacoes, tendo em vista
as condicoes de producao e

as relacoes

(GO-EMLP02A) Utilizar as
variedades linguisticas e a
norma padrao como lingua
materna, nas mais diversas
situacoes comunicativas,
considerando as situacoes
adequadas de uso da lingua

para evitar o preconceito

linguistico.

Todos os campos

de atuacao

Leitura, Escuta, Producao
de textos (orais, escritos,
multissemioticos)  Andlise

linguistica/semiotica

Géneros discursivos,
Variedades linguisticas das
linguas espanhola, inglesa e
portuguesa, Lingua Padrao,
Libras:

nocoes béasicas

iniciais (variedades)
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
logico-discursivas (GO-EMLP02B) Todos os campos | Leitura, Escuta, Producao | Textualidade: estrutura
envolvidas (causa/efeito | Estruturar as partes | de atuacao de textos (orais, escritos, | do texto, €0esao:
ou consequéncia; | de  textos  escritos e multissemioticos), Andlise | (referentes e referenciais,
tese/argumentos; problema | orais, estabelecendo linguistica/semiotica, elementos de c0€esao)
solugdo; defini¢do/exemplos | as  relagoes  adequadas, Praticas corporais e | conjuncoes, preposicao
etc.). considerando a composicao artisticas e pronomes, advérbios

presente na disseminacao

das  praticas  culturais
contemporaneas, no estilo
e na sua funcionalidade

em diferentes situacoes de
uso para desenvolver as
relagoes de textualidade e

de interdiscursividade.

Estrutura (textos hibridos

e multissemioticos),
Tema/assunto,  Fato e
opiniao




LS

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO

(EM13LP06) Analisar | (GO-EMLPO06A) Empregar | Todos os campos | Leitura, Escuta, Producao | Argumentagdo, Vozes do

efeitos de sentido | os  recursos linguisticos | de atuagao de textos (orais, escritos, | discurso, Polissemia, Fato e

decorrentes de usos | de coesdo  (preposigoes, multissemioticos)  Andlise | opinido

expressivos da linguagem, | conjuncoes, pronomes, linguistica/semiotica.

da escolha de determinadas | advérbios, analisando

palavras ou expressoes e da
ordenagao, combinacao e
contraposicao de palavras,
dentre outros, para ampliar
as possibilidades de
construcao  de  sentidos

e de uso critico de lingua.

textos de diferentes géneros
discursivos para permitir a
producao critica de relagoes
logico-discursivas em varios
tipos de  possibilidades

textuais.




8¢

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLPO06B)  Analisar | Todos os campos | Leitura, Escuta, Producao | Géneros discursivos

as fungoes da linguagem
COMO TEecursos expressivos
da lingua, considerando
as diversas situagoes
textuais a fim de conhecer
as intencionalidades

comunicativas.

de atuacao

de textos (orais, escritos,
multissemioticos). Andlise

linguistica/semiotica.

(poemas, contos, cronicas,

tiras,  charges,  diarios,
propagandas, classificados,
receitas, reportagens)
Elementos da comunicacao
Fungoes da  linguagem
Modalizacao Elementos
expressivos da linguagem
teatral: voz, movimentos,

gestos e acoes.




6¢

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLP06C) Campo das | Leitura Escuta Producao | Palavras homonimas,
Conhecer o vocabulario | praticas de | de textos (orais, escritos, | paronimas, sindnimas
dos diversos géneros | estudo e | multissemioticos)  Anélise | e antonimas nas
textuais orais e escritos | pesquisa linguistica/semiotica. Linguas spanhola,
(propagandas  educativas Inglesa e Portuguesa
na TV, curta-metragem, Géneros discursivos
documentérios, folhetos Variacao linguistica
de campanhas, artigos Contextualizacao das
cientificos, destacando modalidades escrita e oral
palavras desconhecidas,

identificando a sinonimia,
antonimia, paronimia,
homonimia e outros, seu
significado pelo contexto,
pesquisando em dicionarios

digitais ou impressos para

ampliar o 1éxico.
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLPO6D) Leitura Escuta | Leitura, Compreensao, | Estratégias de leitura e
Reconhecer os diferentes | Producao analise e interpretacao de | compreensao de  textos
recursos da  linguagem | de textos | textos Géneros discursivos
verbal e n@o  verbal | (orais, escritos, e digitais Analise,
em diferentes tipologias | multissemioticos). interpretacao e producao
textuais e diferentes géneros | Analise de textos  multimodais
discursivos, descrevendo | linguistica/ Informacoes no
os  recursos  utilizados | semibtica mundo globalizado
nos textos para analisar Intertextualidade nas

os efeitos de sentido

desses usos linguisticos
na construcao de sentido.
Campo de atuacao na vida
publica e campo de atuacao

da vida pessoal

linguas espanhola, inglesa e
portuguesa Leitura branca
e dramatica de textos nas
Linguas Espanhola, Inglesa

e portuguesa, dramatizagao




19

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LGG102)  Analisar | (GO-EMLGG102A) Campo de | Leitura, Escuta, Produgdo | Estratégias de leitura e
visoes de mundo, | Observar as  discussoes | atuacdo na vida | de textos (orais, escritos, | compreensdo de textos,
conflitos de interesse, | sobre os sistemas de | ptiblica multissemioticos). Analise | Géneros discursivos,
preconceitos e ideologias | comunicacao e informacao, linguistica/ semiotica Arte | TDICs, Analise,
presentes nos  discursos | considerando  temas e (teatro) interpretacao e producao
veiculados nas diferentes | acontecimentos de interesse de textos multimodais,
midias, ampliando | local ou global, dos mais Unidades  minimas  da
suas  possibilidades  de | diversos géneros, especifico Libras, Géneros discursivos:

explicacao, interpretacao e
intervengao critica da/na

realidade.

das formas de expressao
das culturas juvenis como
vlogs e podcasts culturais,
gameplay etc.), em varias
midias, colocando-se no
papel de reporter, analista,
leitor,

critico, articulista,

vlogueiro e booktuber.

noticia, reportagem, relato,
sinopse, resenha, entrevista,

cronica, editorial




¢9

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO

(EM13LP03) (GO-EMLP03A) Construir | Todos os campos | Leitura, Escuta, Producao | Leitura, Compreensao,
Analisar relagoes de | textos escritos e orais, | de atuacao de textos (orais, escritos, | andlise e interpretacdo de
intertextualidade e | presentes na disseminagao multissemioticos)  Andlise | textos,Estratégias de leitura
interdiscursividade que | das  praticas  culturais linguistica/semiotica e compreensao de textos,
permitam a explicitacao | contemporaneas, a partir Analise, interpretacao
de relacoes  dialdgicas, | do estilo e da funcionalidade e producao de textos
a identificacao de | deles em diferentes multimodais
posicionamentos ou | situacoes de uso para

de perspectivas, a | promover as relacoes de

compreensao de paréfrases,
parodias e  estilizacoes,

entre outras possibilidades.

construcao da textualidade
(intertextualidade,

parafrase, citacao, parodia,
alusdo, referéncia, epigrafe)

e interdiscursividade.
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LP07) Analisar, | (GO-EMLP07A)  Aplicar | Campo de | Leitura, Escuta, Producao | Alfabeto e unidades
em textos de diferentes | as diferentes linguagens e | atuagdo na vida | de textos (orais, escritos, | minimas da Libras
géneros, marcas que | as marcas de identificacao | publica multissemioticos)  Analise | Datilografia na Libras

expressam a posicao do

enunciador frente aquilo

que é dito: uso de diferentes

modalidades  (epistémica,

dedntica e  apreciativa)

e de diferentes recursos

gramaticais que operam

COINo modalizadores

(verbos modais, tempos

e modos verbais, expressoes

modais, adjetivos,
locucoes ou oragoes
adjetivas, adveérbios,
locucoes ou oracoes
adverbiais, entonacao
etc.), uso de estratégias

de impessoalizagao (uso de
terceira pessoa e de voz

passiva etc.),

do enunciador, levando em

conta seus funcionamentos,

para a compreensao e
producao de textos e
discursos em diversos

campos de atuacao social

linguistica/semiotica




79

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO

com vistas ao incremento | (GO-EMLPO7B) Distinguir | Todos os campos | Leitura, Escuta, Producgao | Modalizadores (verbos

da compreensao e da | os recursos fonéticos e | de atuacao de textos (orais, escritos, | modais, tempos e modos

criticidade e ao manejo
adequado desses elementos
nos textos  produzidos,
considerando os contextos

de producao.

fonologicos relacionados
aos aspectos morfologicos
e semanticos, de acordo
com a posicao do
enunciador em  relacao
a impessoalizacao do
discurso,  proporcionando
maior criticidade nos mais
variados contextos para a

producao linguistica.

multissemioticos)  Analise

linguistica/semiotica

verbais, expressoes modais,

adjetivos, locucoes
ou oracoes adjetivas,
advérbios, locugoes ou

oragoes adverbiais, terceira

pessoa e voz passiva
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LGG103)  Analisar | (GO-EMLP103A) Produzir | Todos os campos | Leitura, Escuta, Producdo | Anéalise
0 funcionamento das | discursos, utilizando | de atuacao de textos (orais, escritos, | linguistica/semiotica,
linguagens, para interpretar | diversas linguagens e multissemioticos) Analise e producao de
e produzir criticamente | contextos para estimular discursos  nas  diversas
discursos em textos de | a busca e apropriacao de linguagens e contextos,
diversas semioses (visuais, | saberes provendo uma visao Interpretacao de  textos

verbais, sonoras, gestuais).

mais abrangente sobre o

uso das linguagens.

escritos e orais para as
unidades minimas da
Libras




99

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS
APRENDIZAGEM-GO

DE

CAMPOS DE
ATUACAO

PRATICAS DE
LINGUAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13LP04)
Estabelecer relacoes de
interdiscursividade e
intertextualidade para
explicitar, sustentar e
conferir ~ consisténcia  a
posicionamentos e para
construir e  corroborar
explicacoes e relatos,
fazendo wuso de citacoes
e parafrases devidamente

marcadas.

(GO-EMLP04A) Observar
a relagao existente entre
lingua e linguagem, a
partir da  analise de
interdiscursividade e de
interdiscursividade e de
diferentes manifestacoes
sociais contidas em textos
multimodais existentes nos
objetivos de seu produtor
e seu publico-alvo, para
a construcdo de textos
coerentes no uso de citacoes
sua funcionalidade e

intencao.

Todos os campos

de atuacao

Leitura, Escuta, Producao
de textos (orais, escritos,
multissemioticos)  Andlise

linguistica/semiotica

Andlise e interpretacao

semidtica, Leitura,
Compreensao, analise e
interpretacao de textos nas
linguas espanhola, inglesa
e portuguesa, Estratégias
de leitura e compreensao de
textos, Géneros discursivos,

Intertextualidade
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE

APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LP08) Analisar | (GO-EMLP08A)  Utilizar | Campo de | Leitura, Escuta, Produgdo | Estruturagdo das condigoes
elementos e aspectos da | os recursos expressivos da | atuagdo na vida | de textos (orais, escritos, | de producdo, circulagio
sintaxe do Portugués, como | linguagem nao verbal em | puablica multissemioticos)  Andlise | e  recepcdo de  textos
a ordem dos constituintes | relacao a linguagem verbal, linguistica/semiotica Comparagao entre
da sentenca (e os efeitos | relacionando, textos com textos que dialogam,
que causam sua inversdo), | seus contextos, mediante intertextualidade e
a estrutura dos sintagmas, | a natureza, a funcao, a interdiscursividade

as categorias sintaticas, os
processos de coordenacao e
subordinagdo (e os efeitos
de seus usos) e a sintaxe de
concordancia e de regéncia,
de modo a potencializar os
processos de compreensao
e producao de textos e
a  possibilitar  escolhas
adequadas a situacao

comunicativa.

organizacao e a estrutura
das  manifestacgoes, de

acordo com as condicoes

de producao, recepcao
e circulacao, para a
elaboracao de textos
escritos.

Procedimentos de producao
de citacoes e parafrases.
Sintaxe (constituintes
da sentenga) Categorias
sintaticas, Coordenacao e
subordinacao, Sintaxe de
regéncia e de concordancia.
Libras (configuragdo das
maos, movimento, ponto de
articulagdo e orientacdo),
Leitura branca e draméatica

de textos




89

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LGG104)  Utilizar | (GO-EMLGG104A) Campo artistico- | Leitura, Escrita, Producao | Literatura contemporanea,
as diferentes linguagens, | Reconhecer as | literario de textos (orais, escritos, | Praticas sociais de
levando em conta seus | peculiaridades estruturais multissemioticos)  Analise | linguagem na recepcio ou
funcionamentos, para a | e estilisticas das cronicas, linguistica/semiotica na producao de discursos,
compreensao e producao | dos poemas, dos romances, Praticas artisticas (teatro e | Relagdo entre contexto de

de textos e discursos em
diversos campos de atuacao

social.

dos textos da literatura
marginal e da periferia, da
literatura juvenil brasileira,
da literatura goiana,
da literatura de autoria
feminina, da literatura

das diferentes classes
sociais, ragas e etnias para
experimentar os diferentes
angulos de apreensao do
individuo e do mundo pela

literatura.

artes visuais)

producao e caracteristicas
composicionais e estilisticas
dos

diferentes  géneros

literarios e artisticos.
Relacao do texto com o
contexto de produgao e
experimentacao de papéis
sociais Slam, Batalha de
dramatica,

rap, Leitura

Leitura nas artes visuais,

TDICs




69

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LP13) Analisar, | (GO-EMLP13A) Comparar | Campo de | Leitura Escuta, Producdo | Elemento da linguagem
a partir de referéncias | informacoes sobre | atuacao na | de textos (orais, escritos, | visual na Arte (a gravura,
contextuais, estéticas e | concepcoes artisticas e | vida publica, | multissemioticos)  Anélise | o quadro, a escultura
culturais, efeitos de sentido | processos de construgao | Campo artistico- | linguistica/semiotica enquanto texto) Figuras
decorrentes de escolhas de | do texto literario | literario Praticas artisticas de linguagem, Recursos
elementos sonoros (volume, | (metrificagdo, rimas, ritmo, linguisticos, Recursos
timbre, intensidade, pausas, | figuras de linguagem), imagéticos, Recursos
ritmo, efeitos  sonoros, | analisando o modo como SONoros, Estética e

sincronizacao etc.) e de
suas relagoes com o verbal,
levando-os em conta na
producao de &udios, para
ampliar as possibilidades de
construcao de sentidos e de

apreciacao.

a literatura e as artes se
constituem, dialogam e
se retroalimentam com a
finalidade de ampliar o
repertorio sociocultural
e as possibilidades de

construcao de sentido.

estilistica na literatura e
nos elementos da linguagem
teatral, Géneros digitais,
Géneros

Arte

cinematograficos,

digital,
Significados/sentidos no
discurso das midias sobre

os géneros digitais.
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LGG105)  Analisar | (GO-EMLGG105A) Campo de | Leitura, Escuta, Produgdo | Efeito de sentido dos
e experimentar diversos | Produzir e analisar | atuacao na | de textos (orais, escritos, | textos literarios das origens
processos de remidiacao de | textos orais e escritos, | vida publica, | multissemioticos)  Anélise | & contemporaneidade

producoes multissemioticas,
multimidia e transmidia,
desenvolvendo  diferentes
modos de participacao e

intervencao social.

considerando sua adequacao
aos contextos de producao,
a forma composicional e ao
estilo do género trabalhado,
a clareza, & progressao
tematica e a variedade

linguistica empregada.

Campo artistico-

literario

linguistica/semiotica

Praticas artisticas (artes

visuais, musica e teatro)

Conexao as praticas de
leitura de textos literarios
das mais diversas tipologias

Letras (poemas) de miisica

nas linguas  espanhola,
inglesa e portuguesa
Manifestacoes literarias
e artisticas (teatro,
artes visuais e musica)

TDICs:

webarte, videominuto, blog

Slam, happening,

etc.
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LP24) (GO-EMLP24A) Campo artistico- | Leitura, Escuta, Producao | Elementos da linguagem
Analisar formas nao | Interpretar a  presenca | literario de textos (orais, escritos, | teatral e da musica Praticas
institucionalizadas de | das manifestacoes multissemioticos)  Andlise | musicais em arranjo e
participacao social, | literarias populares como linguistica/semiotica composicao musical
sobretudo as vinculadas | obras de  historicidade Praticas artisticas (artes | envolvendo: Producao
a manifestacoes artisticas, | e atemporalidade visuais, musica, teatro e | de trilhas sonoras e
producoes culturais, | importantes para a dancga) sonoplastias,  observando
intervencoes urbanas e | formacao humana e elementos da cultura
formas de expressao tipica | construcdo do seu meio juvenil significativos
das culturas juvenis que | social, valorizando Arranjo utilizando
pretendam  expor uma | as  diversas  produgoes samplers, utilizando-se

problemética ou promover
uma reflexdo/acao,
posicionando-se em
relacao a essas produgoes e

manifestacoes.

literarias regional e global.

da manipulagao sonora




GL

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LP26)  Relacionar | (GO-EMLP26A) Campo de | Leitura, Escuta, Produgdo | Género discursivos:
textos e documentos legais | Relacionar os  processos | atuagdo na vida | de textos (orais, escritos, | textos legais/normativos,
e normativos de ambito | comunicativos e de | publica multissemioticos)  Andlise | propositivos e
universal, nacional, local | informacao legais (leis, linguistica/semiotica reivindicatorios Uso
ou escolar que envolva | normatizacoes, projetos de de estratégias de
a definicdo de direitos e | lei, medidas provisorias), impessoalizacdo (uso de

deveres em especial, o0s
voltados  adolescentes e
jovens aos seus contextos

de producao, identificando
ou inferindo  possiveis
finalidades,

como forma de ampliar a

motivacoes e

compreensao desses direitos

e deveres.

analisando suas linguagens
para compreender as
mensagens transmitidas
pela midia e pelos meios
de comunicagao das
instituicoes  publicas e
privadas, permitindo uma
avaliagao critica dos atos

comunicativos dessa esfera.

terceira pessoa e de voz
passiva etc.) Sistemas
de linguagem Forma de
composicao do texto,
coesao e articuladores e

progressao teméatica Efeitos

de sentido  Construcao
composicional e  estilo
Géneros de  divulgacao

cientifica TDICs
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLP26-B) Campo de | Leitura, Escuta, Producao | Género discursivos:
Sistematizar situagdes | atuacdo na vida | de textos (orais, escritos, | textos legais/normativos,
de estudo e utilizar | publica, Campo | multissemioticos) Anélise | propositivos e
procedimentos e estratégias | de Praticas | linguistica/semiotica reivindicatorios Uso
de leitura adequados aos | de estudo e de estratégias de
objetivos, a  natureza | pesquisa impessoalizacdo (uso de
do conhecimento e terceira pessoa e de voz
a compreensao dos passiva etc.) Sistemas
documentos legais e de linguagem Forma de

normativos para apropriar-
se dos direitos e deveres do

cidadao.

composicao do texto,
coesao e articuladores e

progressao teméatica Efeitos

de sentido  Construcao
composicional e  estilo
Géneros de  divulgacao

cientifica TDICs




V.

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LP31) Compreender | (GO-EMLP31-A) Elaborar | Praticas de | Leitura, Escuta, Produgdo | Uso de estratégias de
criticamente  textos  de | pesquisas variadas, | estudo e | de textos (orais, escritos, | impessoalizacio (uso de
divulgacao cientifica orais, | utilizando as etapas de | pesquisa multissemioticos)  Andlise | terceira pessoa e de voz
escritos e multissemioticos | producao, para  avaliar linguistica/semiotica passiva  etc.),  Sistemas

de diferentes 4reas do

conhecimento, identificando
sua

organizagao  topica

e a hierarquizacao das

informacoes, identificando
e descartando fontes
nao confiaveis e
problematizando enfoques

tendenciosos ou superficiais.

cada parte do processo de
construgao do conhecimento
cientifico, a partir dos
géneros textuais envolvidos
na realizacao e divulgacao
de pesquisas, para uma
posse ativa da forma como
o conhecimento cientifico é

produzido.

de linguagem, Forma de
composicao do texto, coesao
e articuladores e progressao
tematica  Estratégia de
leitura: apreender os
sentidos globais do texto,
Relacao entre textos das
Linguas Espanhola, Inglesa
e  Portuguesa, Efeitos
de sentido, Construcao

composicional e estilo




GL

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLP31-B) Praticas de | Leitura, Escuta, Produgao
Empregar  situagoes de | estudo e | de textos (orais, escritos,
estudo, procedimentos | pesquisa multissemioticos), Analise

e estratégias de leitura
e escrita adequados aos
objetivos e a natureza do
conhecimento proposto, de
modo consciente e ativo

para a divulgacao de textos

de divulgacao cientifica.

linguistica/semiotica
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LP14) Analisar, a partir de | (GO-EMLP14A) Analisar | Campo artistico- | Leitura, Escuta, | Elementos da
referéncias  contextuais, estéticas | os contextos de producao, | literario Producao de textos | linguagem teatral
e culturais, efeitos de sentido | circulacao e recepcao (orais, escritos, | e da misica, Préticas
decorrentes de escolhas e composicao | de informacoes, dados e multissemioticos), musicais em arranjo
das imagens (enquadramento, | argumentos em  diversas Anaélise e composicao musical
angulo/vetor, foco/profundidade | fontes, identificando os linguistica/semiotica, | envolvendo: Produgao
de campo, iluminacao, cor, linhas, | elementos essenciais de Praticas artisticas | de trilhas sonoras
formas etc.) e de sua sequenciacdo | garantia da credibilidade (musica e teatro) e sonoplastias,

(disposigao e transigdo, movimentos
de camera, remix, entre outros), das
performances (movimentos do corpo,
gestos, ocupacao do espago cénico),
dos elementos sonoros (entonagao,
trilha sonora, sampleamento etc.) e
das relagoes desses elementos com o
verbal, levando em conta esses efeitos
nas producoes de imagens e videos,
para ampliar as possibilidades de

construcao de sentidos e de apreciacao.

dos atos comunicativos
da  cultura audiovisual
no meio  digital de

informacao e comunicacao
(recursos  linguisticos e
multissemibticos e efeitos
de sentido) para legitimar
suas escolhas e estimular
a exploragao critica do/a

estudante.

observando elementos
da cultura juvenil
significativos, Arranjo
utilizando  samplers,
utilizando-se da

manipulacao sonora




L.

HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LP16) Produzir e analisar | (GO-EMLP16A) Campo de | Leitura, Escuta, | Uso de estratégias de
textos  orais, considerando  sua | Analisar o papel dos | Praticas de | Produgao de textos | impessoalizacdo (uso de
adequacao aos contextos de producgao, | recursos linguisticos, | Estudo e Pesquisa | (orais, escritos, | terceira pessoa e de voz
a forma composicional e ao estilo | paralinguisticos, cinésicos multissemioticos) passiva  etc.),  Sistemas
do género em questao, & clareza, a | e da variedade linguistica Analise de linguagem, Forma de

progressao temdatica e a variedade
linguistica empregada, como também
aos elementos relacionados a fala
(modulagao de voz, entonagao, ritmo,
intensidade,

altura e respiracao

etc.) e A cinestesia (postura
corporal, movimentos e gestualidade
significativa, expressao facial, contato

de olho com plateia etc.).

na producao de discursos
orais e multissemioticos,
considerando o contexto
de producao, circulacao e
recepcao para discernir os

discursos correntes.

linguistica/semiotica,
Préaticas artisticas

(musica e teatro),

composicao do texto, coesao
e articuladores e progressao
tematica  Estratégia de
leitura: apreender os
sentidos globais do texto,
Relacao entre textos das

Linguas Espanhola, Inglesa

e  Portuguesa, Efeitos
de sentido  Construcao
composicional e estilo,
Géneros de  divulgacao

cientifica, TDICs, Musica,

Teatro
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LP21) Produzir, de forma | (GO-EMLP21A) Produzir | Campo artistico- | Leitura, Escuta, | Uso de estratégias de
colaborativa, e socializar playlists | playlists, fazendo | literario Produgao de textos | impessoalizacdo (uso de
comentadas de preferéncias culturais e | uso dos recursos (orais, escritos, | terceira pessoa e de voz
de entretenimento, revistas culturais, | expressivos linguisticos, multissemioticos) passiva etc.) Sistemas
fanzines, e-zines ou publicacoes | paralinguisticos, e da Analise de linguagem, Forma de
afins que divulguem, comentem e | ferramenta de edicao linguistica/semidtica | composigao do texto, coesao

avaliem musicas, games, séries, filmes,
quadrinhos, livros, pecas, exposicoes,
espetaculos de danca etc., de forma
identificar

a compartilhar gostos,

afinidades, fomentar comunidades etc.

de som, considerando o

contexto de  producao,
circulacdo e recepcao para
enriquecer a competéncia
e os letramentos digitais
dos/as

meio de

estudantes,  por
direcionamentos,
potencializando o  seu

interesse e protagonismo

e articuladores e progressao
tematica, Estratégia de
leitura: apreender os
sentidos globais do texto,
Relacao entre textos nas
linguas espanhola, inglesa
e portuguesa, Efeitos de

sentido, TDICs

Fonte: Equipe de redatores/redatoras do DC-GOEM.
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Quadro 08. Competéncia especifica 2, habilidades especificas, objetivos de aprendizagem, campos de atuacao, praticas de linguagem

e objetos de conhecimento da area de Linguagens e suas Tecnologias.

ENSINO MEDIO Lingua Portuguesa, Arte, Educacao Fisica, Linguas Espanhola e Inglesa

COMPETENCIA ESPECIFICA 2 Compreender os processos identitarios, conflitos e relacdes de poder que permeiam as praticas sociais de

linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e posigoes, e atuar socialmente com base em principios e valores assentados na

democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a cooperacao,

e combatendo preconceitos de qualquer natureza.

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE CONHECIMENTO
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM

(EM13LGG201)  Utilizar | (GO-EMLGG201A) Todos os campos | Leitura, Escuta, | Linguagens, seus didlogos e praticas
as  diversas  linguagens | Sintetizar e resenhar | de atuacao social | Producao de textos | culturais, Contextos e praticas,
(artisticas,  corporais e | textos, a partir do uso de (orais, escritos, | Relagao entre textos nas linguas
verbais) em  diferentes | parafrases, de marcas do multissemioticos), espanhola, inglesa e portuguesa,
contextos,  valorizando-as | discurso reportado e de Analise reconstrucao da textualidade e efeitos
como fendmeno  social, | citagoes, para empregar linguistica/semiotica, | de sentido provocados pelos usos de

cultural, historico, variavel,
heterogéneo e sensivel aos

contextos de uso.

em textos de divulgagao de

estudos e pesquisas.

recursos linguisticos e multissemidticos

Linguagem e sentido A dimensao

discursiva da linguagem
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE CONHECIMENTO
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM
(EM13LP01) Relacionar o | (GO-EMLP0O1A) Investigar | Todos os campos | Leitura Escuta,

texto, tanto na producao
como na leitura/ escuta,
com suas condigoes de
producao e seu contexto
socio-historico de circulacao
(leitor /audiéncia previstos,
objetivos, pontos de vista
e perspectivas, papel social
do autor, época, género do
discurso etc.), de forma a
ampliar as possibilidades
de construcao de sentidos
e de analise critica e
produzir textos adequados

a diferentes situacoes.

os diferentes graus de

parcialidade/imparcialidade

(no  limite, a  nao
neutralidade) em textos
jornalisticos, comparando

relatos de diferentes fontes
e examinando o recorte
feito de fatos/dados e
os efeitos de sentido
provocados pelas escolhas
realizadas pelo/a autor/a
do texto, mantendo uma
atitude critica diante dos
textos para ter consciéncia
das escolhas feitas como

produtor/a.

de atuacao social

Producao de textos

(orais, escritos,
multissemioticos).
Anélise

linguistica/semiotica
Praticas corporais e

artisticas
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO

(EM13LGG202) Analisar | (GO-EMLGG202A) Explorar | Todos os campos | Leitura, Escuta | Linguagem e  discurso

interesses, relacoes de poder | obras significativas das literaturas | de atuagao social | Producao de textos | nas artes, na educacao

e perspectivas de mundo nos
discursos das diversas praticas de
linguagem (artisticas, corporais

e  verbais), compreendendo

criticamente o modo como
circulam, constituem-se e
(re)produzem  significacio e
ideologias.

de linguas brasileira e portuguesa,
a indigena, a africana e a latino-
americana, a partir da estratégia
da critica literaria: estrutura
da composicao, estilo e aspectos
discursivos, considerando o
contexto de producao, visoes
de mundo, didlogos com outros
textos, insercoes em movimentos
estéticos e culturais e o modo

como dialogam com a atualidade.

(orais, escritos,
multissemioticos),
Analise

linguistica/semiotica,
Praticas corporais e

artisticas

fisica e nas linguas, As
pessoas do discurso: corpo,
gestos, As

Voz, marcas

linguisticas e a coesao,
Principios pragméticos da
Libras, Linguagem literaria,
Figuras de linguagem,

Vozes populares e critica

social: personagens na
arte/literatura, Selecao
lexical
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO

(EM13LP20) Compartilhar | (GO-EMLP20A) Dialogar | Todos os campos | Leitura, ,Escuta,

gostos, interesses, | e produzir entendimento | de atuacgao social | Producao de textos

praticas culturais, temas/ | mituo, nas diversas linguagens (orais, escritos,

problemas/questoes que | (artisticas, corporais e verbais), multissemioticos),

despertam maior interesse | com vistas ao interesse comum Analise

ou preocupacao, respeitando e

valorizando  diferencas, como
forma de identificar afinidades e
interesses comuns, como também
de organizar e/ou participar de

grupos, clubes, oficinas e afins.

pautado em principios e valores
de equidade assentados na
democracia e nos Direitos

Humanos.

linguistica/semiotica,
Praticas corporais e

artisticas
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE CONHECIMENTO

APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM
(EM13LGG203) Analisar | (GO-EMLGG203A) Todos os campos | Leitura, Escuta, | Tipos de discursos, Intertextualidade,
os didlogos e o0s processos | Questionar o uso de | de atuacao social | Producao de textos | Literatura das linguas espanhola,
de disputa por legitimidade | debates, quanto ao (orais, escritos, | inglesa e portuguesa, Interpretacao
nas praticas de linguagem | raciocinio critico, analitico multissemioticos). na Libras de textos nas diversas
e em suas producoes | de questoes socialis, Analise linguagens (artisticas, corporais
(artisticas,  corporais e | presentes em textos linguistica/semiotica | e verbais):  configuragdo da mao,
verbais). midiaticos de ambito locacao, movimento e orientacao,

nacional e local. Géneros discursivos, A linguagem do

género semindrio, debate etc.

(GO-EMLGG203B) Todos os campos | Leitura, Escuta,

Promover debates e | de atuacao social | Producao de textos

discussoes de temas de (orais, escritos,

interesses da juventude, multissemioticos)

apropriando-se de bases Analise

legais, como o Estatuto da
Juventude e as politicas
vigentes,

publicas para

tornarem-se protagonistas
de agoes que contemplem a

condicao juvenil.

linguistica/semiotica
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE CONHECIMENTO
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM
(EM13LP29) Resumir e | (GO-EMLP29A) Todos os campos | Leitura, Escuta,

resenhar textos, por meio
do wuso de paréfrases,
de marcas do discurso
reportado e de citacoes,
para uso em textos de
divulgagao de estudos e

pesquisas.

Estruturar textos escritos

e orais presentes na

propagacao das praticas

culturais contemporaneas,
considerando o estilo e
a funcionalidade de cada
género  discursivo, em
diferentes  situacoes  de
uso com a finalidade de
promover as relacoes de
construcao da textualidade
(intertextualidade,

parafrase, citacdo, parodia,
alusao, referéncia, epigrafe)

e interdiscursividade.

de atuacao social

Producao de textos

(orais, escritos,
multissemioticos)
Anélise

linguistica/semiotica
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE CONHECIMENTO
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM

(EM13LGG204) Dialogar e | (GO-EMLGG204A) Campo da vida | Leitura, Escuta, | Entonagdo expressiva e  recursos

produzir entendimento | Distinguir o texto literario | Pessoal, Campo | Producao de textos | linguisticos; Formas de refutacao

miutuo, nas diversas | e nao-literario por meio | de atuacdo na | (orais, escritos, | Citagdo do discurso do outro (Libras

linguagens (artisticas, | do uso das figuras de | vida piblica multissemioticos) e Linguas espanhola, inglesa e

corporais e verbais), com | linguagem, analisando os Anélise portuguesa) As marcas linguisticas e

vistas ao interesse comum
pautado em  principios
e valores de equidade
assentados na democracia e

nos Direitos Humanos.

seus efeitos de sentido e a
manifestacao nos diversos
contextos culturais, com a
finalidade de construir uma
perspectiva estética e ética
sobre individuo, cultura e

sociedade.

linguistica/semiotica,

a coesao, Recursos argumentativos,

Marcadores do tempo e do eixo

da verdade, Unidades minimas da

Libras, TDICs: podcasts, videominuto,
Dramatizacao com géneros discursivos
tribunal,

argumentativos: jari-

simulado, debate politico, jornal

televisivo etc.
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE CONHECIMENTO
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM

(EM13LP36) Analisar | (GO-EMLP36A) Localizar | Campo da vida | Leitura, Escuta

os interesses que movem | em textos multimidiaticos | Pessoal, Campo | Producao de textos

0 campo jornalistico, | estratégias argumentativas | Jornalistico- (orais, escritos,

os impactos das mnovas | empregadas com o objetivo | midiatico, Campo | multissemioticos).

tecnologias  digitais  de | de convencer o piblico, tais | das praticas | Anélise

informagao e comunicacao
e da Web 2.0 no campo e
fazem

as condicoes que

da informagao uma
mercadoria e da checagem
de informacao uma préatica
(e um servigo) essencial,
adotando atitude analitica

e critica diante dos textos

jornalisticos.

como intimidagao, seducao,
comogao, chantagem, entre
outras, e deduzir quais sao
os objetivos de seu produtor
e quem é seu publico-

alvo, pela analise das

estratégias argumentativas
assumir

utilizadas  para

posicionamento de forma

responsavel diante
das possibilidades
de manipulacao da

comunicagao.

de Estudo e
pesquisa, Campo

da Vida publica

linguistica/semiotica
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE CONHECIMENTO
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM

(EM13LP37) Conhecer | (GO-EMLP37A) Avaliar a | Todos os campos | Leitura, Escuta, | Articulacdo de ideias, O papel
e analisar diferentes | relacao do eu-social, pelo | de atuagao social | Produgao de textos | do interlocutor, Interatividade e
projetos editoriais | uso da leitura e estudo (orais, escritos, | a  variacao  linguistica, TDICs,
institucionais, privados, | da construcao de géneros multissemioticos). Estratégias de intertextualidade e
publicos, financiados, | editoriais de predominancia Analise de interdiscursividade, Efeitos de
independentes etc. , de | descritiva, informativa e linguistica/semiotica. | sentidos, O recurso da ironia, As

forma a ampliar o repertorio
de escolhas possiveis de
fontes de informacao e
opiniao, reconhecendo o

papel da midia plural

para a consolidacao da

democracia.

dissertativo/argumentativo

sua estrutura e
seus elementos
constitutivos, construindo,

paulatinamente, o processo
identitario sob a otica das
metodologias ativas e do

protagonismo juvenil

figuras de linguagem, Recursos de

criacao poética
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE CONHECIMENTO
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM

(EM13LP38) Analisar | (GO-EMLP38A)  Utilizar | Campo Leitura, Escuta

os diferentes graus de | situacoes de estudo, | Jornalistico- Producao de textos

parcialidade /imparcialidade | procedimentos e estratégias | midiatico (orais, escritos,

(no  limite, a  nao | de leitura e escrita de multissemioticos)

neutralidade) em textos | textos jornalisticos, Anélise

noticiosos, comparando | escolhidos e adequados linguistica/semiotica

relatos de diferentes fontes
e analisando o recorte feito
de fatos/dados e os efeitos
de sentido provocados pelas
escolhas realizadas pelo
autor do texto, de forma
a manter uma atitude
critica diante dos textos
jornalisticos e tornar-se

consciente das  escolhas

feitas como produtor.

aos objetivos e a natureza
do conhecimento proposto,
de modo consciente e ativo
desenvolver

para uma

atitude critica sobre os

fatos e opinioes.
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE CONHECIMENTO
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM

(EM13LP40) Analisar o | (GO-EMLP40A) Leitura, Escuta, | Estilo jornalistico: caracteristicas

fenomeno da pos-verdade | Relacionar  procedimentos Produgao de textos | do género discursivo Linguagem

discutindo as condicoes | de checagem de fatos (orais, escritos, | do género discursivo As pessoas

e o0s mecanismos de | noticiados e demais multissemioticos) gramaticais e os papéis sociais Coesao

disseminacao de fakenews e | informacgoes veiculadas nos Anélise sequencial, selecao lexical, substantivos

também exemplos, causas
e  consequéncias  desse
fendmeno e da prevaléncia
de crencas e opiniodes sobre
fatos , de forma a adotar
atitude critica em relacao
ao fenomeno e desenvolver
uma postura flexivel que
permita

rever crencas e

opinices  quando  fatos

apurados as contradisserem.

sistemas de comunicacao
e informacao responsaveis
da pos-

pelo  fenémeno

verdade, apurando  a
veracidade e identificando
os interesses implicitos

nessas informacoes.

linguistica/semiotica

abstratos e vocativos Estudo do género

nas Linguas Espanhola, Inglesa e
Portuguesa: noticia, reportagem,
relato, sinopse, resenha, entrevista,

cronica editorial, TDIC Estratégia
de concordancia e refutacio Etica e
intencionalidade discursiva Fairplay
no esporte Expressividade artistica,
alienacao e critica social Verdade
nos discursos Pesquisa/levantamento,
tabulacao e analise de dados Critérios
para andlise/curadoria de informagdes:
relevincia e  confiabilidade  da
fonte Implicitos:  subentendidos e

pressupostos  Andlise do  discurso

Comparacao entre textos
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE CONHECIMENTO
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM
(GO-EMLP40B) Observar | Campo Leitura, Escuta,
as discussoes sobre os | jornalistico- Producao de textos
sistemas de comunicagao e | midiatico (orais, escritos,
informacao, considerando multissemioticos)
temas e acontecimentos Analise
de interesse local ou linguistica/semiotica
global, dos mais diversos
géneros,  especifico das

formas de expressao das

culturas  juvenis  como
vlogs e podcasts culturais,
gameplay etc.), em vArias
midias, colocando-se no
papel de reporter, analista,
critico, articulista, leitor,
vlogueiro e booktuber para
adotar atitude analitica e
critica diante dos géneros

digitais.
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO

(EM13LP42) Acompanhar, | (GO-EMLP42A) Examinar | Campo Leitura, Escuta,

analisar e discutir a cobertura da | textos de diferentes géneros | jornalistico- Producao de textos

midia diante de acontecimentos | do campo jornalistico e | midiatico, (orais, escritos,

e questoes de  relevancia | midiatico, utilizados com | Campos das | multissemioticos)

social, local e global, | a finalidade de criar e | praticas de | Anélise

comparando diferentes enfoques
e perspectivas, por meio do uso
de ferramentas de curadoria
(como agregadores de contetdo)
e da consulta a servicos e
fontes de checagem e curadoria
de informacao, de forma a
aprofundar o  entendimento
sobre um determinado fato ou
questao, identificar o enfoque
preponderante da midia e
manter-se implicado, de forma
critica, com os fatos e as questoes

que afetam a coletividade.

mudar comportamentos e
habitos, considerando o uso
de novas tecnologias digitais
de checagem de informacao
e da web 2.0, para o

desenvolvimento de uma

atitude analitica e critica.

estudo e pesquisa

linguistica/semiotica

Préaticas artisticas
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO

(EM13LP52)  Analisar  obras | (GO-EMLP52A) Analisar, | Campo artistico- | Leitura, Escuta, | Linguagem  figurada  Teoria

significativas ~ das  literaturas | a partir da leitura e | literario Producao de textos | da literatura das  Linguas

brasileiras e de outros paises e
povos, em especial a portuguesa,
a indigena, a africana e a
latino-americana, com base em
ferramentas da critica literaria
(estrutura da composicao, estilo,
aspectos discursivos) ou outros
critérios relacionados a diferentes
matrizes culturais, considerando
o contexto de produgao (visbes
de mundo, didlogos com outros
textos, insercoes em movimentos
estéticos e culturais etc.) e o

modo como dialogam com o

presente.

descricao de textos diversos,
e de estilos das seguintes
Pré-

épocas literarias:

Modernismo, movimentos
europeus de vanguarda,
Semana de Arte Moderna,
dentre outras, no que
ser referente aos aspectos
da criagao da identidade
artistica, a  formacao
cultural e individual do ser
humano e da sociedade,
suas influéncias no processo
de mudanca social para
ampliar as possibilidades de
construgoes de sentido e de

apreciacao.

(orais, escritos,
multissemioticos)
Analise

linguistica/semiotica

Préaticas artisticas

Espanhola, Inglesa e Portuguesa,
Contextualizagao histoérica,
Anélise e interpretacao do texto
literario, Estética e estilistica na
literatura, Analise do discurso,
Comparacao entre textos,
Historia da arte, Leitura branca

e draméatica
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUAQAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLP52B) Observar | Campo artistico- | Leitura, Escuta,

a construcao da identidade
critica da classe artistica
brasileira, por meio do
uso de textos literarios
diversos, as caracteristicas
do Modernismo e suas
fases (poesia e prosa) e
do  Po6s-modernismo, e
as diversas possibilidades
de  identidades  sociais
e individuais, refletidas
na produgao  artistico-
literaria de uma época
e sua influéncia  na
contemporaneidade  para
engajar-se em  praticas

autorais e coletivas.

literario

Producao de textos

(orais, escritos,
multissemioticos)
Analise

linguistica/semiotica

Préaticas artisticas

Fonte: Equipe de redatores/redatoras do DC-GOEM.
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Quadro 09. Competéncia especifica 3, habilidades especificas, objetivos de aprendizagem, campos de atuacao, praticas de linguagem

e objetos de conhecimento da area de Linguagens e suas Tecnologias.

ENSINO MEDIO Lingua Portuguesa, Arte, Educacao Fisica, Linguas Espanhola e Inglesa

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colaboragdo, protagonismo e autoria na vida pessoal

e coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam os Direitos Humanos, a

consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em ambito local, regional e global.

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE CONHECIMENTO
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM

(EM13LGG301) Participar | (GO-EMLGG301A) Todos os campos | Leitura, Escuta, | Linguagens, seus didlogos e praticas

de processos de producao | Estruturar textos escritos e | de atuacao social | Producao de textos | culturais,  Contextos e praticas,

individual e colaborativa | orais que estao inseridos na (orais, escritos, | Literaturas e arte indigena, africana e

em diferentes linguagens | disseminacao das praticas multissemioticos) afrobrasileira, Artes visuais, musica,

(artisticas,  corporais e

verbais), levando  em
conta suas formas e seus
funcionamentos, para
produzir sentidos em

diferentes contextos.

culturais contemporaneas

com base no seu estilo
e na sua funcionalidade
em diferentes situacoes de
uso com a finalidade de

desenvolver as relacoes de

danca e teatro, Identidades ancestrais
e diversidade; estética individual e
coletiva desses povos e; padrao e
abstracao na producao visual, Figuras
e/ou personalidades em danga da

cultura indigena e afro-brasileira;
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
construcao  da  textualidade Teatro, dancas e cancoes com
(intertextualidade, parafrase, matrizes dos povos originarios
citacao, parodia, alusao, (indigenas e africanos) e; Gestos
referéncia, epigrafe) e e movimentos dancados estéticas
interdiscursividade. e poéticas indigenas e negras

(EM13LGG302) (GO-EMLGG302A) Aplicar | Todos os campos | Leitura, Préticas

Posicionar-se criticamente | conceitos de visao de mundo e | de atuacao social | artisticas, Analise

diante de diversas visoes
de mundo presentes nos
discursos em  diferentes
linguagens, levando em

conta seus contextos de

producao e de circulacgao.

expressao humana, usando as

diferentes linguagens artisticas

para avaliar diversos modos

proprios de ser e de pertencer

culturalmente: artes e culturas
africanas, afro-brasileiras,
indigenas, latino-americanas;

influéncias das matrizes culturais
brasileiras (indigena, africana e
europeia) na formagdo da Arte

brasileira.

linguistica/semiotica
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE CONHECIMENTO
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM

(EM13LGG303)  Debater | (GO-EMLGG303A) Todos os campos | Leitura,  Escuta, | A dimensao discursiva da linguagem,
questoes  polémicas de | Formular hip6teses com | de atuagao social | Producao de textos | Texto e discurso, Relacao entre textos,
relevancia social, analisando | criticidade de  assuntos (orais, escritos, | Reconstrucao da textualidade, Distincao
diferentes argumentos e | relevantes no ambito multissemioticos) de fato e opiniao, Estratégias de leitura:
opinioes, para formular, | nacional e local, com identificacaio de teses e argumentos
negociar e sustentar | base na leitura, analise nas linguas espanhola, inglesa e
posicoes, frente a anélise de | e producao de géneros portuguesa, Unidades minimas da Libras,

perspectivas distintas.

textuais orais (seminarios,
juri-simulado, enquetes)
com a finalidade de
construir um pensamento
critico, social e ético da

realidade.

Argumentacdo - tipos de argumentos,
Vozes do discurso, Caracteristicas dos

géneros discursivos:  semindrio, jari-
simulado, enquete, Entonagao expressiva
e recursos

linguisticos, Producao de

textos multimodais, FExploracao da
multissemiose na discussao oral, Relagao
do texto com o contexto de producao
e experimentacao de papéis sociais,
Debates, discussoes orais sobre temas de
relevancia social na Libras , nas linguas

espanhola, inglesa e portuguesa




L6

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE CONHECIMENTO
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM

(EM13LP05) Analisar, em | (GO-EMLP05A) Produzir | Todos os campos | Leitura,  Escuta,

textos argumentativos, | atividade  argumentativa, | de atuagao social | Producgao de textos

0s posicionamentos | fazendo  interacao  com (orais, escritos,

assumidos, os movimentos | diferentes contextos de uso multissemioticos)

argumentativos da lingua estudada em Anélise

(sustentagao,refutacao/contr
argumentacao e negociagao)
e os argumentos utilizados
para sustenta-los, para
avaliar sua forca e eficacia,
e posicionar-se criticamente

diante da questao discutida

e/ou  dos  argumentos
utilizados, recorrendo aos
mecanismos linguisticos

necessarios.

a-debates, seminarios, foruns,
plenérias, simulagoes
para conviver com maior
tolerancia e ter capacidade
inclusiva, colaborativa e

pacifica.

linguistica/semiotical
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE CONHECIMENTO
APRENDIZAGEM-GO ATUAQAO LINGUAGEM
(GO-EMLP05B) Formular | Todos os campos | Leitura,  Escuta,

hipéteses com criticidade
de assuntos relevantes no
ambito nacional e local,
com base na leitura, analise
e producao de géneros
textuais orais (seminarios,
juri-simulado, enquetes)
finalidade  de

com a

construir um pensamento

de atuacao social

Producao de textos

(orais, escritos,
multissemioticos)
Anélise

linguistica/semiotical

critico, social e ético da

realidade.
(EM13LGG304) Formular | (GO-EMLGG304A) Todos os campos | Leitura,  Escuta,
propostas, intervir e tomar | Utilizar situagoes de | de atuacao social | Producao de textos
decisoes que levem em | estudo, procedimentos e (orais, escritos,
conta o bem comum e | estratégias de leitura e multissemioticos)
os Direitos Humanos, a | escrita, adequados aos Analise

consciéncia socioambiental
e o consumo responsavel
em ambito local, regional e

global.

objetivos e a natureza do
conhecimento proposto, de
forma consciente e ativa
dos

para a divulgacao

Direitos Humanos.

linguistica/semiotical
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE CONHECIMENTO
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM
(GO-EMLGG304B) Todos os campos | Leitura, Escuta,

Produzir textos, observando
a relagao existente entre
lingua e linguagem, a partir
de diferentes manifestacoes
sociais contidas em textos
multimodais existentes nos
objetivos de seu produtor
e seu publico-alvo, para
a construcao de textos

coerentes com sua funcgao

social e intencionalidade.

de atuacao social

Producao de textos

(orais, escritos,
multissemioticos)
Anélise

linguistica/semiotical
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUAQAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LP15) Planejar, produzir, revisar, | (GO-EMLP15A) Construir, | Todos os campos | Leitura,  Escuta, | Produgao de textos orais

editar, reescrever e avaliar textos escritos

e multissemibticos, considerando sua
adequacao as condicoes de producao do
texto, no que diz respeito ao lugar social a
ser assumido e a imagem que se pretende
passar a respeito de si mesmo, ao leitor
pretendido, ao veiculo e midia em que o
texto ou produgao cultural vai circular, ao
contexto imediato e sbécio-histérico mais
geral, ao género textual em questao e
suas regularidades, a variedade linguistica
apropriada a esse contexto e ao uso do
conhecimento dos aspectos notacionais
(ortografia padrao, pontuacao adequada,
mecanismos de concordancia nominal e

verbal, regéncia verbal etc.), sempre que

o contexto o exigir.

de forma colaborativa,
dinamicos

wiki  etc.) de

registros
(mapas,
ofertas de emprego, de
nivel de escolaridade e
atuacao profissional,

dados

por
meio de sobre

formacgao, fazeres, vagas

producoes, depoimentos
de profissionais etc. que
permitam vislumbrar
oportunidades pessoais e

profissionais.

de atuacao social

Producao de textos

(orais, escritos,
multissemioticos)
Analise

linguistica/semiotical

e escritos, Elaboracao de
proposta de intervencao,
Reconstrucao da
textualidade, compreensao
dos efeitos de sentidos
provocados  pelos  usos
de recursos, linguisticos
e multimessemioticos,
Morfossintaxe das
diferentes gramaticas-
norma-padrao, TDICs,
Géneros discursivos,

Elementos notacionais da
escrita, Léxico/morfologia,
Sintaxe-constituintes da

sentenca
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUAQAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLP15B) Fazer uso | Campo da vida | Leitura,  Escuta,

da lingua materna tendo em
vista os diferentes topicos
gramaticais identitarios da
norma padrao (ortografia,
acentuacao, pontuagao),
integradora da organizacao
do mundo e da propria
identidade,  considerando
a variagao  linguistica,
adaptando a lingua a
cada situacao de uso
sem  manifestacoes  do

preconceito linguistico.

pessoal

Producao de textos

(orais, escritos,
multissemioticos)
Analise

linguistica/semiotical
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LGG305)  Mapear e | (GO-EMLGG305A) Utilizar | Todos os campos | Leitura, Escuta | Categorias sintaticas,
criar, por meio de praticas de | situagoes de estudo, | de atuacao Producao coordenacao e  subordinacao
linguagem,  possibilidades de | procedimentos e  estratégias de textos | Construcao de sentidos a partir
atuacao social, politica, artistica | de leitura e escrita, adequados (orais, escritos, | de textos verbais e nao verbais,
e cultural para enfrentar desafios | aos objetivos e a natureza do multissemioticos) | Estrutura de textos hibridos e

contemporaneos, discutindo
principios e objetivos dessa
atuacao de maneira critica,

criativa, solidaria e ética.

conhecimento proposto, de forma
consciente e ativa para fazer

intervencoes na realidade.

Multissemiodticos
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LP19) Apresentar-se por | (GO-EMLP19A)  Analisar a | Campo da vida | Leitura, Escuta, | Videos variados Objetivo e
meio de textos multimodais | relagao existente entre lingua | pessoal, Campo | Produgao estrutura do roteiro, (Géneros
diversos (perfis variados, gifs | e linguagem, considerando as | de atuagdo na | de textos | digitais, Discurso de autoria,
biograficos, biodata, curriculo | diferentes manifestacoes sociais | vida publica (orais, escritos, | Géneros discursivos, Mercado
web, videocurriculo etc.) e de | presentes nos textos multimodais multissemioticos),| de trabalho, Géneros digitais:

ferramentas digitais (ferramenta
de gif, wiki, site etc.), para falar
de si mesmo de formas variadas,
considerando diferentes situagoes

e objetivos.

existentes, nos objetivos de seu
produtor e seu publico-alvo com
a finalidade de construir textos
coerentes com sua funcao social e

intencgao.

perfis, gifs biograficos, biodata,

curriculo web, videocurriculo
etc. Simulacao de entrevista de
trabalho nas Linguas Espanhola,
Inglesa e Portuguesa, Projeto de

Vida
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE

APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO

(GO-EMLP19B) Produzir | Campo da vida | Leitura, Escuta,

perfis variados, gifs biograficos, | pessoal, Campo | Produgao

biodata, curriculo web, | de atuacao na | de textos

videocurriculo, por meio de | vida publica (orais, escritos,

textos multimodais diversos e multissemioticos)

ferramentas digitais para ampliar

as possibilidades de apresentacao

pessoal adaptadas a diferentes

objetivos de seu projeto de vida.
(EM13LP20) Compartilhar | (GO-EMLP20A) Avaliar  a | Campo da vida | Leitura, Escuta, | Resumo, resenha e
gostos, interesses, | relagdo existente entre lingua | pessoal, Campo | Produgao comentarios/critica nas Linguas
préaticas culturais, temas/ | e linguagem, considerando as | de atuagdo na | de textos | Espanhola, Inglesa e Portuguesa,
problemas/questoes que | diferentes manifestacoes sociais | vida publica (orais, escritos, | Géneros digitais:  perfis, gifs
despertam maior interesse | contidas em textos multimodais multissemioticos) | biograficos, biodata, curriculo
ou preocupacao, respeitando e | existentes nos objetivos de seu web, videocurriculo etc.
valorizando  diferencas, como | produtor e de seu publico-alvo Textualidade: estrutura do

forma de identificar afinidades e
interesses comuns, como também
de organizar e/ou participar de

grupos, clubes, oficinas e afins.

para a valorizacao das diferencas
e identificacao das afinidades e

interesses comuns.

texto, Caracterizacao e relacao
entre os géneros em circulacao,
Recursos linguisticos das linguas

e da Libras
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO

(EM13LP22)  Construir e/ou | (GO-EMLP22A) Elaborar, de | Campo de | Leitura, Escuta, | Géneros  digitais  especificos
atualizar, de forma colaborativa, | forma colaborativa, mapas e | atuacao na vida | Producao para o contexto Libras com
registros  dinamicos  (mapas, | wiki sobre as realidades locais | piblica de textos | recursos de voz e audio,
wiki  etc.) de profissoes e | como desenvolvimento econdémico (orais, escritos, | Construgao de  sentidos a
ocupacoes de seu interesse | da regiao, riquezas locais e multissemioticos) | partir  de textos verbais e
(areas de atuagdo, dados sobre | atuagdo profissional, por meio nao verbais, Géneros discursivos,
formacao, fazeres, producoes, | de dados, fazeres, producoes, Textualidade e producao de
depoimentos de  profissionais | depoimentos de  profissionais sentidos, Estrutura de textos
etc.) que  possibilitem | com a finalidade de permitir hibridos e Multissemi6ticos

vislumbrar trajetoérias pessoais e

profissionais.

a ampliacao do conhecimento
local e vislumbrar oportunidades

pessoais e profissionais.
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LP25) Participar de reunides | (GO-EMLP25A) Aplicar | Campo de | Leitura, Escuta, | Etapas de exposicao oral,
na escola (conselho de escola e de | os recursos expressivos | atuacao na vida | Produgao Linguagem e género,
classe, grémio livre etc.), agremiagOes, | da linguagem nao verbal | piblica, Campo | de textos | Entonagao expressiva
coletivos ou movimentos, entre outros, | em relacao & linguagem | das praticas | (orais, escritos, | e recursos linguisticos,
em debates, assembleias, foruns de | verbal, relacionando, critica | de estudo e | multissemioticos)| Formas de tratamento nas
discussao etc., exercitando a escuta | e eticamente, textos com | pesquisa linguas espanhola, inglesa
atenta, respeitando seu turno e tempo | seus contextos, mediante e portuguesa, Marcadores
de fala, posicionando-se de forma | a natureza, a funcao, a convencionais, Formas de
fundamentada, respeitosa e ética diante | organizacao e a estrutura das refutacao. Slam, Rap,

da apresentacao de propostas e defesas de
opinides, usando estratégias linguisticas
tipicas de negociacao e de apoio e/ou de
consideracao do discurso do outro (como
solicitar esclarecimento, detalhamento,
fazer referéncia direta ou retomar a
fala do outro, parafraseando-a para

endossa-la, enfatizd-la, complementé-

la. ou enfraquecé-la), considerando
propostas alternativas e reformulando seu
posicionamento, quando for caso, com

vistas ao entendimento e ao bem comum.

manifestacoes, de acordo com
as condicoes de produgao,
recepcao e apreciacao, para
a elaboracao de  textos
orais, exemplo,

debates

como, por

assembleias  foruns
de discussao, conselhos para
ampliar a capacidade de

participagao critica e cidada.

Repente, Intertextualidade,
parafrase, citacao, parddia,

alusao, referéncia, epigrafe
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO

(EM13LP27) Engajar-se na busca de | (GO-EMLP27A) Elaborar | Campo das | Producao Planejamento e producgao
solugao para problemas que envolvam a | hipéteses com  criticidade | praticas de | de textos | de  texto, Forma de
coletividade, denunciando o desrespeito a | de assuntos de notoriedade | estudo e | (orais, escritos, | composi¢ao do texto,
direitos, organizando e/ou participando | nacional e local por meio da | pesquisa, multissemioticos) | Contexto de  producao,
de discussoes, campanhas e debates, | leitura, anélise e producao de | Campo de | Anélise circulacao de textos nas
produzindo textos reivindicatorios, | géneros textuais orais como: | atuagdo na vida | linguistica/ Linguas Espanhola, Inglesa
normativos, entre outras possibilidades, | debates, discussoes, foruns | puablica semiotica, e Portuguesa, Consumo
como forma de fomentar os principios | com a finalidade de construir Leitura, Escuta | consciente, Consciéncia
democraticos e uma atuacao pautada | um pensamento critico, social Producao socioambiental
pela ética da responsabilidade, pelo | e ético acerca da consciéncia de textos
consumo consciente e pela consciéncia | socioambiental da realidade (orais, escritos,
socioambiental. mundial, nacional e local. multissemioticos)

Anaélise

linguistica/

semiotica
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LP28) Organizar | (GO-EMLP28A) Organizar e | Campo das | Producao de textos | Estratégia de leitura: apreender
situagoes de estudo e utilizar | experimentar estratégias de | praticas de | (orais, escritos, | os sentidos globais do
procedimentos e estratégias de | estudo por meio de leituras, | estudo e | multissemioticos), | texto, Estratégias de escrita:
leitura adequados aos objetivos e | resolugao de exercicios, | pesquisa Analise linguistica/ | textualizagdo, revisao e edigao

A4 natureza do conhecimento em

questao.

interpretacao de videos,
graficos e imagens acerca do
conteiido em questao a fim de
produzir uma aprendizagem
significativa e otimizar o

tempo.

semibtica, Leitura,

Escuta

Planejamento e producao de

questionarios, Organizacao de
cronograma de estudo Forma
de  composicao do  texto,

Relacao  entre contexto de

producao e caracteristicas
composicionais e  estilisticas

dos géneros Reconstrucao da
textualidade e compreensao dos
efeitos de sentido provocados
pelos usos de recursos linguisticos

e multissemioticos




601

HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LP29) Resumir e resenhar | (GO-EMLP29A)  Estruturar | Campo das | Producao de textos | Estratégia de produgao:
textos, por meio do uso de | textos escritos e  orais | praticas de | (orais, escritos, | textualizacao de textos
parafrases, de marcas do discurso | que  estao  inseridos  na | estudo e | multissemioticos), | informativos Reconstrucao
reportado e de citagoes, para | disseminacao das praticas | pesquisa Analise da textualidade e compreensao
uso em textos de divulgacao de | culturais contemporaneas linguistica/semiotica] dos efeitos de sentido provocados

estudos e pesquisas.

com base no seu estilo e

na sua funcionalidade de

em diferentes situagoes de

uso com a finalidade de

desenvolver as relacoes de
construcao da textualidade
(intertextualidade, parafrase,

citagao,  paroddia, alusao,

referéncia, epigrafe) e

interdiscursividade

Leitura, Escuta

pelos usos de recursos linguisticos

e multissemioticos
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LP33) Selecionar, elaborar | (GO-EMLP33A) Utilizar os | Campo das | Produgdo de textos | Fichamento Recursos linguisticos
e utilizar instrumentos de | aspectos metodologicos de | praticas de | (orais, escritos, | € semibticos que operam nos
coleta de dados e informacoes | andlise e pesquisa linguistica, | estudo e | multissemioticos), textos pertencentes aos géneros
(questionarios, enquetes, | a partir do uso de periodo | pesquisa Analise digitais, Métodos de pesquisa
mapeamentos, opinarios) e | simples e composto, regéncia, linguistica/semiotica,
de tratamento e andlise dos | concordancia, desenvolvendo Leitura, Escuta

contetidos obtidos, que atendam
adequadamente a  diferentes

objetivos de pesquisa.

a concepcao critica do uso
da lingua de acordo com a
adaptacao pela qual ela passa
de acordo com cada situacao
de uso para desenvolver a
capacidade de andlise de

contetidos e seus objetivos.
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LP34) Produzir textos para | (GO-EMLP34A) Caracterizar | Campo das | Produgdo de textos | Relacdo  entre  textos,
a divulgacao do conhecimento e | as partes constituintes dos | praticas de | (orais, escritos, | reconstrucao da
de resultados de levantamentos e | diversos géneros discursivos | estudo e | multissemioticos), textualidade e efeitos de
pesquisas texto monografico, ensaio, | como: ensaio, artigo de | pesquisa Analise sentido, provocados pelos

artigo de divulgacao cientifica, verbete
de enciclopédia (colaborativa ou nao),
animado),

infografico (estatico ou

relato de experimento, relatoério,
relatorio multimidiatico de campo,
podcast  ou

reportagem cientifica,

vlog cientifico, apresentacoes orais,
semindrios, comunicacoes em mesas
redondas, mapas dinamicos etc.
considerando o contexto de producao
e utilizando os conhecimentos sobre
os géneros de divulgacao cientifica, de
forma a

engaj ar-s¢  em processos

significativos ~ de  socializacao e

divulgagao do conhecimento.

divulgacao cientifica, verbete
de enciclopédia, infografico,
relatorio de circulagao no meio
digital, proporcionando adesao
nos processos de divulgacao de

conhecimento.

linguistica/semiotica,

Leitura, Escuta

usos de recursos linguisticos

e multissemioticos,
Estratégia  de  leitura:
apreender  os  sentidos

globais do texto, Apreciacao
e réplica, Relacao entre
textos, Efeitos de sentido,
Artigos  cientificos  nas
Linguas Espanhola, Inglesa
e Portuguesa, Blogs de

pesquisas cientificas
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLP34B) Produzir | Campo das | Produgao de textos
textos, observando a relacao | praticas de | (orais, escritos,
existente entre lingua e | estudo e | multissemioticos)
linguagem, a partir de | pesquisa, Analise
diferentes manifestacoes | Campo de | linguistica/semiotica,
sociais contidas em textos | atuacao na | Leitura, Escuta
multimodais existentes nos | vida publica

objetivos de seu produtor

e seu publico-alvo, para a
construcao de textos coerentes
social e

com sua funcao

intencionalidade.
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LP51) Selecionar obras | (GO-EMLP51A) Analisar o | Campo Producao de textos | Construcdo composicional
do repertorio artistico-literario | processo de desenvolvimento | artistico- (orais, escritos, | dos textos literarios,
contemporaneo a disposicao segundo | da  arte brasileira como | literario multissemioticos), Praticas de leitura
suas predilecoes, de modo a constituir | fundamento da identidade Analise branca e dramatica de
um acervo pessoal e dele se apropriar | artistica a partir do linguistica/semiotica,| textos literarios das mais

para se inserir e intervir com autonomia

e criticidade no meio cultural.

Romantismo e suas geragoes
(prosa e poesia) e a relagao
do individuo e sua cultura
como elementos fundamentais
de mudanca social

finalidade de

com a
mserir com

autonomia no meio cultural.

Leitura, Escuta,
Praticas  artisticas
(Artes Visuais,
Danca, Miisica e
Teatro)

diferentes  tipologias e

manifestacoes literarias,
Recursos  linguisticos e

semibticos que operam

nos textos pertencentes

aos  géneros literarios,
TDICs, Leitura, apreciacao
e interpretacao de obras
artisticas (quadros, musica,
performances, espeticulos

teatrais)
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO

(EM13LP45)  Analisar, discutir, | (GO-EMLP45A)  Examinar, | Campo de | Producdo de textos | Praticas de leitura de

produzir e socializar, tendo em vista | em textos de diferentes | atuacao na | (orais, escritos, | textos literarios das mais

temas e acontecimentos de interesse | géneros, recursos verbais e | vida publica, | multissemioticos) diferentes  tipologias e

local ou global, noticias, fotodenincias, | nao-verbais  (memes,  gifs, | Campo Anélise manifestacoes literarias

fotorreportagens, reportagens | infograficos, mapas mentais | jornalistico- linguistica/semiotica | Dramatizagdo TDICs

multimidiaticas, documentéarios, | e  conceituais, infozines, | midiatico Leitura Escuta

infogréficos, podcasts  noticiosos, | vlogs e blogs), avaliando

artigos de opinido, criticas da midia, | a  intencionalidade  desses

vlogs de opiniao, textos de apresentacao | géneros de criar e mudar

e apreciacao de producoes culturais | comportamentos e hébitos

(resenhas, ensaios etc.) e outros | para produzir relacoes

géneros proprios das formas de | interpessoais mais  éticas,

expressao das culturas juvenis (vlogs
e podcasts culturais, gameplay etc.),
em varias midias, vivenciando de
forma significativa o papel de reporter,
analista, critico, editorialista ou
articulista, leitor, vlogueiro e booktuber,

entre outros.

tanto fisicas quanto virtuais.
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLP45B) Caracterizar | Campo Produgao de textos
as partes constituintes dos | atuacao na | (orais, escritos,
diversos géneros discursivos | vida  publica, | multissemioticos)
€Omo: ensaio, artigo de | Campo de | Anélise
divulgacao cientifica, verbete | estudo e | linguistica/semidtica
de enciclopédia, infografico, | pesquisa, Leitura, Escuta
relatorio de circulagao no meio | Campo
digital, proporcionando adesao | jornalistico-
nos processos de divulgacao de | midiatico

conhecimento.
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS
APRENDIZAGEM-GO

DE

CAMPOS DE
ATUACAO

PRATICAS
LINGUAGEM

DE

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

(EM13LP47) Participar de eventos
(saraus, competigbes orais, audigdes,
feiras culturais

mostras, festivais,

e literarias, rodas e clubes de
leitura, cooperativas culturais, jograis,
repentes, slams etc.), inclusive para
socializar obras da propria autoria
(poemas, contos e suas variedades,
roteiros e microrroteiros, videominutos,
playlists comentadas de musica etc.)
e/ou obras de

interpretar outros,

inserindo-se mnas diferentes praticas

culturais de seu temp0.

(GO-EMLP47A) Utilizar, de
forma compartilhada, praticas
culturais e sociais de diferentes
tematicas  sustentadas em

meios  digitais  atualmente
existentes (aplicativos de som
e imagem para smartphones
e notebooks) para ressaltar a
participacao cultural coletiva,
motivando a pratica da
insercao  do individuo na

criacao critico-social.

Campo atuacao
artistico-

literario

Producao de textos
(orais, escritos,
multissemioticos)
Analise
linguistica/semiotica,
Leitura, Escuta,
Préticas artisticas e

corporais,

TDICs, Géneros discursivos

digitais nas linguas

espanhola, inglesa e
portuguesa, Géneros
discursivos direcionados a
Libras, Praticas artisticas:
artes visuais, danca, misica

e teatro
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LP53) Produzir apresentacoes | (GO-EMLP53A) Avaliar, com | Campo atuacao | Leitura, Escuta, | Praticas artisticas: artes
e comentarios apreciativos e criticos | o uso de textos literdrios | artistico- Producao de textos | visuais, danca, mdusica e
sobre livros, filmes, discos, cancoes, | diversos, a producao de | literario (orais, escritos, | teatro, TDICs:  géneros
espetaculos de teatro e danca, | comentarios de livros, filmes, multissemioticos), digitais direcionados ao
exposigoes etc.  (resenhas, vlogs e | cangoes e espetaculos, Anaélise desenvolvimento da arte,

podcasts literarios e artisticos, playlists

comentadas, fanzines, e-zines etc.).

observando o0s critérios de
composicao de cada produto
cultural para a producao oral
e escrita do raciocinio critico-
avaliativo sobre os principais

artistas e suas obras.

linguistica/semiotica,
Préaticas artisticas e

corporais

Literatura e arte nas
linguas espanhola, inglesa
e portuguesa, Producao
cultural integradora entre

os componentes curriculares
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LP54) Criar obras autorais, | (GO-EMLP54A) Avaliar obras | Campo atuagao | Leitura, Escuta, | Literatura nas Linguas
em diferentes géneros e midias | do repertorio artistico-literario | artistico- Producao de textos | Espanhola, Inglesa e
mediante selecao e apropriacao de | contemporaneo nacional e | literario (orais, escritos, | Portuguesa, Producoes
recursos textuais e expressivos do | regional de acordo com as multissemioticos), avaliativas com 0
repertorio artistico , e/ou produgoes | preferéncias individuais dos/as Anaélise uso das linguas e da
derivadas  (parodias, estilizagoes, | estudantes, formando uma linguistica/semiotica | Libras, Produgao cultural
fanfics, fanclipes etc.), como forma de | cole¢do pessoal e utilizando-se Praticas artisticas e | integradora: arte, TDICs,

dialogar critica e/ou subjetivamente

com o texto literario.

dela para uma intervencao

autébnoma e critica, nas

plataformas digitais.

corporais

Libras e as Linguas

Espanhola, Inglesa e

Portuguesa

Fonte: Equipe de redatores/redatoras do DC-GOEM.
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Quadro 10. Competéncias especificas 4 a 7, habilidades especificas, objetivos de aprendizagem, campos de atuacao, praticas de

linguagem e objetos de conhecimento da area de Linguagens e suas Tecnologias.

ENSINO MEDIO Lingua Portuguesa, Arte, Educacdo Fisica, Linguas Espanhola e Inglesa

COMPETENCIA ESPECIFICA 4 Compreender as linguas como fenémeno (geo)politico, historico, cultural, social, variavel, heterogéneo e

sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas variedades e vivenciando-as como formas de expressoes identitarias, pessoais e coletivas, bem

como agindo no enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM- | CAMPOS PRATICAS DE | OBJETOS DE
GO DE LINGUAGEM CONHECIMENTO
ATUACAO
401.Empregar, nas | GO-EMLGG401A (Re)conhecer | Vida pessoal | Oralidade, Leitura, | Dialogos, dados pessoais,
interacoes sociais, a | o vocabulario dos objetos de Saudagoes, Formas verbais no presente
variedade e o  estilo | conhecimento mencionados, por meio apresentacoes e | do indicativo/simples, tratamento
de lingua adequados & | das técnicas de compreensao auditiva e despedidas, redes | formal e informal, perfil em redes
situagdo comunicativa, ao/a | leitora de géneros discursivos (didlogos sociais, Rotina, | sociais, preencher formulérios,
interlocutor/a e ao género | orais e escritos, blog/vlog, formularios, lazer aficiones e | fichas entre outros  Diério,
do discurso, respeitando | folhetos turisticos, guias, diario flyers), hobbies blog/vlog,  preferéncias,  verbo
os usos das linguas por | identificando o tema [skimming| e gustar, Pretérito Perfecto,muy
esse/a interlocutor/a e sem | o contexto no qual os enunciados x mucho, estar 4+ gerandio,

preconceito linguistico.

foram emitidos para detectar em quais
situagoes do dia a dia tais vocabulérios

sao empregados.

Advérbios de  frequéncia e

intensidade, Simple  Present,

Present Continuous
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HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM- | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE CONHECIMENTO

BNCC GO ATUACAO LINGUAGEM
GO-EMLGG401B Identificar | Vida pessoal Leitura Dialogos, dados pessoais,
o vocabulario dos objetos de Compreensao formas verbais no presente do
conhecimento em  exercicios de auditiva indicativo/simples, tratamento
compreensao  auditiva, leitura e Saudagoes, formal e informal, perfil em redes
interpretacao  de  textos diversos apresentacoes e | sociais, preencher formularios, fichas
[scanning|] para ampliar a percep¢ao despedidas, redes | entre outros, Diario, blog/vlog,
do conteido em atividades de sociais Rotina, | preferéncias, verbo gustar, Pretérito
praticas guiadas{T_T] que envolvem lazer, aficiones e | Perfecto, muy x mucho, estar -+
o desenvolvimento das habilidades hobbies gerindio, Advérbios de frequéncia e

receptivas (compreensdo auditiva e

leitora).

intensidade, Simple Present, Present

Continuous

120) uso de praticas guiadas e de atividades de comunicacao funcional ¢ sugerido por Richards & Rodgers no livro Enfoques y métodos en la ensefianza

de idiomas. Tais propostas fazem parte do enfoque comunicativo no ensino de linguas, método centrado no/a aprendiz, suas interagoes, necessidades e

experiéncias, no qual o/a docente torna-se analista, mediador/a e gestor/a do processo. Em préaticas guiadas, cada proposi¢do pressupoe uma possibilidade

de resposta (exercicios para completar sentengas/enunciados ou objetivos). As atividades de comunicagdo funcional compreendem préaticas de construcdo de

significado, ampliando oportunidades de uso em encontros e interagoes comunicativas.
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HABILIDADES | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE CONHECIMENTO
DA BNCC ATUACAO LINGUAGEM
GO-EMLGG401C Compreender a | Vida pessoal Leitura, Analise | Didlogos, dados pessoais, formas verbais
funcionalidade dos expoentes linguisticos linguistica no presente do indicativo/simples,
em contextos do cotidiano (escola, redes Saudagoes, tratamento formal e informal, perfil em
sociais, trabalho, familia, lazer) por meio apresentacoes e | redes sociais, preencher formularios,
da leitura e interpretacao de didlogos despedidas, redes | fichas entre outros, Diario, blog/vlog,
diversos, associando as formas linguisticas sociais, Rotina, | preferéncias, verbo gustar, Pretérito
ao contexto em que elas sao emitidas lazer,aficiones e | Perfecto, muy x mucho, estar -+
para aplicd-las em situacoes de uso no hobbies gerindio, Advérbios de frequéncia e
cotidiano (atividades de comunicagao intensidade, Simple Present, Present
funcional). Continuous
GO-EMLGG401D Localizar as formas dos | Vida pessoal Leitura, Analise | Didlogos, dados pessoais, verbos
tempos e modos verbais utilizados em linguistica, no presente do indicativo/simples,
géneros textuais discursivos, utilizando Saudagoes, tratamento formal e informal, perfil em
técnicas de leitura instrumental [dedugao apresentacoes e | redes sociais, preencher formularios,
e inducdo| para relacionar a forma despedidas, redes | fichas entre outros, Diario, blog/vlog,
ao uso/funcionalidade desses objetos de sociais Rotina, | preferéncias, verbo gustar, Pretérito
conhecimento. lazer,aficiones e | Perfecto, muy =z mucho, estar -+
hobbies gerindio, Advérbios de frequéncia e
intensidade, Simple Present, Present

Continuous
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HABILIDADES | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE

DA BNCC APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
GO-EMLGG401E Relacionar os | Vida pessoal, | Leitura Andlise linguistica | Vocabulario  de  viagem e
usos do vocabulario estudado | Vida Publica e semiotica Nacionalidades | meios de transporte, dias da
aos contextos de formalidade Paises  hispanofalantes e | semana/horas, meses (nimeros
e informalidade identificando falantes de lingua inglesa | ordinais em inglés) e advérbios
elementos |[pronomes pessoais do Diversidade cultural: | e preposicoes de lugar, guia
caso reto/pronomes de tratamentos|, variedades dialetais do | turistico, Variedades linguisticas,

contextos de uso, perfil/identidade
dos/as

estruturas

personagens e  outras

sociolinguisticas  que
envolvem os contextos formais e
informais para empregar 0S USOS
linguisticos adequados as situacoes

especificas de comunicagao.

espanhol e aspectos de

prontincia/ léxico da lingua
Familia:

inglesa novos

arranjos familiares, animal

de estimagao (pet/mascota)

fonética e fonologia da lingua
espanhola/ lingua inglesa, alfabeto
(sons e letras), Artigos (neutro
“107) e

contracoes, descricoes

fisicas e psicologicas, graus de
parentesco, gerindio, expressoes
comparativas,  vocabulario de

animais
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tais funcoes em multiplas variacoes
linguisticaﬂdiat(’)picas, diafésicas

e diastraticas].

HABILIDADES | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE

DA BNCC APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
GO-EMLGG401F Distinguir | Vida pessoal, | Leitura, ,Oralidade, Analise | Vocabulario de viagem e meios de
os contextos de formalidade | Vida Publica linguistica e semiodtica, | transporte, dias da semana/horas,
e  informalidade em  textos Nacionalidades Paises | meses (ntimeros ordinais em inglés)
(orais e escritos) diversos hispanofalantes e falantes | e advérbios e preposicoes de
|charges, quadrinhos, memes, de Lingua Inglesa Diversidade | lugar, guia turistico Variedades
fanzines/mangés, entrevistas, cultural: variedades dialetais | linguisticas, fonética e fonologia da
didlogos, narrativas etc.| do espanhol e aspectos de | lingua espanhola/ lingua inglesa,
selecionando 08 trechos prontincia/ léxico da Lingua | alfabeto (sons e letras)
correspondentes  para  analisar Inglesa

13Mussalim & Bentes (2006, p. 34) afirmam que varia¢do linguistica pode aparecer em dois parametros bésicos: “a variagdo geogréifica (ou diatopica) e

a variacdo social (ou diastratica)”. Conforme autoras, a variacdo geografica ou diatopica “esté relacionada as diferengas linguisticas distribuidas no espago

fisico, observaveis entre falantes de origens geograficas distintas. A variagdo social ou diastratica, por sua vez, relaciona-se a um conjunto de fatores e

que tém a ver com a identidade dos falantes e também com a organizagio sociocultural da comunidade de fala” (MUSSALIM & BENTES, 2006, p.34) A

variagdo diafasica (do grego did = através de; phdsis = expressdo, modo de falar) é registrada nos usos diferenciados que sdo realizados na lingua, conforme

a situagdo/contexto em que o sujeito se encontra. E importante ressaltar que ha outras tipologias de variacdo linguistica das quais destacam-se: diacronica,

diamésica, sincronica. Contudo, o desenvolvimento das primeiras habilidades se centra nas variagbes mencionadas anteriormente, porque é importante que

se reconhecam as diferencas de formalidade e informalidade, os grupos sociais que usudrios do idioma estrangeiro/adicional e suas regides geograficas.
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HABILIDADES | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE

DA BNCC APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
GO-EMLGG401G Analisar o | Vida pessoal, | Nacionalidades Paises | Vocabulario de viagem e
fenomeno da variacao linguistica, | Vida Publica hispanofalantes e falantes | meios de transporte, dias da
em seus diferentes niveis (variagoes de Lingua Inglesa Diversidade | semana/horas, meses (numeros

fonético-fonologica, lexical,

sintatica, semantica e estilistico-
pragmética) e em suas diferentes
dimensoes

(regional,  historica,

social, situacional, ocupacional,
etaria etc.), de forma a ampliar
a compreensao sobre a natureza
viva e dinamica da lingua e
sobre o fenémeno da constituicao
de variedades linguisticas de
prestigio e estigmatizadas, e
a fundamentar o respeito as
variedades linguisticas e o combate

a preconceitos linguisticos.

cultural: variedades dialetais
do espanhol e aspectos de
prontncia/ léxico da lingua
inglesa,  Familia: novos
arranjos familiares, animal de

estimacao (pet/mascota)

ordinais em inglés) e advérbios

e preposicoes de lugar, guia
turistico, Variedades linguisticas,
fonética e fonologia da lingua
espanhola/ lingua inglesa, alfabeto
(sons e letras), Artigos (neutro
“107) e

contracoes, descricoes

fisicas e psicologicas, graus de
parentesco, gerindio, expressoes
comparativas,  vocabulario de

animais




¢cl

HABILIDADES | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE

DA BNCC APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
GO-EMLGG401H Elaborar um | Vida pessoal, | Todas as praticas de linguagem | Vocabulario de viagem e meios de
perfil com os principais dados | Vida publica Nacionalidades Paises | transporte, dias da semana/horas,
pessoais: - (nombre[sociall, hispanofalantes e falantes de | meses (ntimeros ordinais em inglés)
apellidos, apodo, género, edad, Lingua Inglesa. Diversidade | e advérbios e preposicoes de lugar,

direccion, profesion, nactonalidad,
drbol genealdgico etc.) - name,
lastname, nicknames, gender, age,
directions, occupations, countries
and nationalities, family tree etc.)
para simular situagoes de uso
comunicativo na sala de aula com
jograis de perguntas e respostas,
momentos de interacao com a
apresentacao de tais dados [didlogos,

redes sociais nao digitais| E]

cultural: variedades dialetais
do espanhol e aspectos de
prontncia/ léxico da lingua
inglesa,  Familia: Nnovos
arranjos familiares, animal de

estimacao (pet/mascota)

Variedades linguisticas, fonética e
fonologia da Lingua Espanhola/
alfabeto

Lingua Inglesa, (sons

e letras),  Artigos (neutro
“1077) e

fisicas e psicologicas,

contragoes, descricoes
graus de
parentesco, gerindio, expressoes
comparativas, vocabulario de

animais

14Na sala de aula é possivel simular o uso de rede social ndo digital por meio de atividades em que os/as estudantes possam interagir entre eles/as usando a

lingua estrangeira. Uma possibilidade de interagdo comunicativa muito comum acontece quando o/a estudante elabora em lingua espanhola/inglesa de modo

criativo o seu proprio perfil em uma cartolina ou papel A4 (com fotos ilustrativas), utilizando o conteido aprendido. Em seguida o/a professor/a sugere

que tais perfis sejam colados na sala de aula para que todos/as caminhem pelo ambiente e tenham acesso aos dados pessoais de todo o grupo. Por fim, o/a

estudante pode selecionar aqueles/as com os/as quais mais se identificaram e a partir disso construir mais perguntas em lingua espanhola/inglesa para se

conhecerem um pouco mais.
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HABILIDADES | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE

DA BNCC APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
GO-EMLGG4011 Dramatizar (role | Vida pessoal, | Todas as praticas de | Vocabulario de viagem e
play/juegos de roles) situagoes | Vida publica linguagem, Nacionalidades, | meios de transporte, dias da
|géneros orais| de uso do contetdo paises  hispanofalantes e | semana/horas, meses (nimeros

aprendido [apresentagdao, rotina,

familia, nacionalidade, culturas|
utilizando recursos digitais diversos
[TDICY™]] para iniciar o processo de
(re)construcao identitaria enquanto

sujeito falante de LE/LI.

falantes de Lingua Inglesa

Diversidade cultural:
variedades dialetais do
espanhol e aspectos de
prontincia/ léxico da lingua
inglesa,  Familia: novos
arranjos familiares, animal de

estimacgao (pet/mascota)

ordinais em inglés) e advérbios

e preposicoes de lugar, guia
turistico, Variedades linguisticas,
fonética e fonologia da lingua
espanhola/ lingua inglesa, alfabeto
(sons e letras), Artigos (neutro
“107) e

contracoes, descricoes

fisicas e psicologicas, graus de
parentesco, gerindio, expressoes
comparativas,  vocabulario de

animais

15Para compreender melhor o que sao as Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao (TDICs), consulte o texto introdutério da érea de Linguagens

e suas Tecnologias.
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HABILIDADES | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
DA BNCC APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO

402.Analisar GO-EMLGG402A  Conhecer o | Jornalistico- Leitura Analise Linguistica e | Campanhas educativas Antuncios,
criticamente vocabulario dos temas propostos | midiatico semidtica Mudancga climatica, | publicitarios, propaganda
textos de modo | em géneros textuais injuntivos | Praticas de | meio ambiente, reciclagem, | Linguagem verbal e nao verbal
a compreender | e dissertativos orais e escritos | estudo e | poluicao Consumo sustentavel | Imperativos negativo e afirmativo
e  caracterizar | (propagandas educativas na TV, | pesquisa Economia,  globalizacao e | Estacoes do ano Lets Prepositions

as linguas
como fendémeno
(geo)politico,
historico,
social, cultural,
variavel,
heterogéneo

e sensivel aos

contextos de

uso.

curta-metragem, documentéarios,

folhetos de campanhas, artigos
cientificos, receitas etc), destacando
palavras desconhecidas, inferindo
seu significado pelo contexto [e/ou
pesquisando em dicionarios digitais
ou impressos| para relacionar o
locais e

conteido as realidades

planetarias.

outras temaéticas relacionadas

ao tema

of time Perifrase de futuro

Sistema  monetario, consumo
X consumismo fast fashion/de
moda, vocabulario de compra e
venda, roupas (padronagens, cores

e tamanhos)
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HABILIDADES | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
DA BNCC APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
GO-EMLGG402B  Flexionar os | Praticas de | Oralidade, Compreensao | Aniincios de emprego, Entrevista
verbos nos tempos/modos verbais | estudo e | auditiva de trabalho, Curriculo, Pronomes
dos objetos de conhecimento | pesquisa, Vida Possessivos e demonstrativos
sugeridos em exercicios diversos | publica
e contextualizados aplicados a
situacao de uso para se expressar
de modo adequado em contextos
de uso (conversagdo) das linguas
Espanhola e Inglesa.
GO-EMLGG402C Localizar | Vida  publica, | Leitura, Anélise linguistica e | Campanhas educativas, Anuncios
elementos da linguagem nao | Préticas de | semiotica, Mudanca climética, | publicitarios, propaganda,
verbal especificas em  géneros | estudo e | meio ambiente, reciclagem, | Linguagem verbal e nao verbal,
textuais injuntivos/dissertativos, | pesquisa, poluicao etc. Consumo | Imperativos negativo e afirmativo,
identificando  seus  significados | Jornalistico- sustentavel, Economia, | Efeitos de sentidos - conotacao
empregados no contexto, fatos | midiatico globalizagao e outras | e denotagao, Heterotonicos e
implicitos, efeitos de ironia e humor tematicas relacionadas ao | heterosemanticos, verbos  de
para relacionar o uso e a forma tema Profissoes cambio, tiras coémicas, charge,

desses icones linguisticos.

Pronomes Possessivos e

HQs,

demonstrativos
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HABILIDADES | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE

DA BNCC APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
GO-EMLGG402D  Distinguir os | Vida  publica, | Leitura, Anélise linguistica e | Linguagem verbal e nao
diferentes recursos da linguagem | Praticas de | semiodtica, Sustentabilidade, | verbal, Imperativos  negativo
verbal e nao-verbal em campanhas | estudo e | mudanca climética | e afirmativo Estacoes do ano,
e propagandas educativas | pesquisa, Gastronomia, alimentos, | Sistema monetario, consumo X
descrevendo as funcoes de linguagem | Jornalistico- nutricao consumismo,  fast  fashion/de
utilizadas no texto para analisar | midiatico moda, vocabuldrio de compra
a  funcionalidade desses  usos e venda, roupas (padronagens,
linguisticos no cotidiano; cores e tamanhos), Pronomes

Possessivos e demonstrativos

GO-EMLGG402E Experimentar | Jornalistico- Oralidade, Producao, Leitura, | Linguagem verbal e nao verbal,
as possibilidades de wusos dos | midiatico Anélise linguistica e semidtica | Imperativos negativo e afirmativo,

imperativos nas linguas estrangeiras
como expressao de pedido, ordem
ou aconselhamento em exercicios
orals e escritos para propor
caminhos de mudanca de préaticas
e comportamentos sobre meio
ambiente, mudanga climética e os
cuidados que se devem ter para

economizar energia.

Sustentabilidade, mudanca

climéatica

Efeitos de sentidos - conotacao

e denotacao, Vocabulério
de alimentos, restaurantes
e supermercado, receitas,
nameros cardinais  (countables

and uncountables mouns) rotulos
de produtos alimenticios, piramide

alimentar, habitos alimentares
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HABILIDADES | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
DA BNCC APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
GO-EMLGG402F Relacionar | Praticas de | Analise semiodtica, | Campanhas educativas Anincios
em  textos  diversos (artigos | estudo e | Sustentabilidade, mudanca | publicitarios, propaganda,
cientificos, campanhas educativas, | pesquisa, Vida | climética Linguagem verbal e nao verbal
propagandas) as condicoes | publica Imperativos negativo e afirmativo
climaticas vivenciadas as propostas Estacoes do ano
de agoOes alternativas (reciclagem,
consumo sustentével, mudancas de
héabito) localizando fragmentos que
conduzam a uma leitura intertextual
do tema.
GO-EMLGG402G Relacionar | Praticas de | Leitura Anélise linguistica e | Campanhas educativas, Anitncios
clima e estacoes do ano em | estudo e | semiotica Sustentabilidade, | publicitarios, propaganda,
diferentes localidades do planeta | pesquisa, Vida | mudanca climatica Linguagem verbal e nao verbal
(hemisférios sul e norte) através de | pablica Imperativo negativo e afirmativo

mapas, graficos, tabelas e recursos
audiovisuais para construir uma
releitura geografica dos lugares de
fala hispanica e inglesa, assim como

a do proprio pais.

Estacoes do ano




1€1

HABILIDADES | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
DA BNCC APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
GO-EMLGG402H Examinar os | Praticas de | Leitura, Analise linguistica e | Campanhas educativas, Anincios,
efeitos da mudanca climatica em | estudo e | semiotica,  Sustentabilidade, | publicitarios, propaganda,
artigos  cientificos  confrontando | pesquisa, Vida | mudanga climatica | Imperativos negativo e afirmativo,
os fatos descritos nos textos para | publica Gastronomia, alimentos, | estacoes do ano, Vocabulario de
desenvolver  projetos  escolares nutricao alimentos, receitas, rotulos de
e/ou comunitarios e agbes de produtos alimenticios, piramide
conscientizacao que podem provocar alimentar, habitos alimentares
mudanca de comportamento
(alimentagao/economia,/meio
ambiente/globalizagio).
GO-EMLGG402 T Elaborar projetos | Praticas de | Todas as praticas de | Campanhas educativas, Antncios
educativos na comunidade escolar | estudo e | linguagens, Sustentabilidade, | publicitérios, propaganda,
com praticas diversas: teatro, | pesquisa, Vida | mudanca climatica Imperativos negativo e afirmativo;
miusica, video aulas, campanhas | ptiblica Estacoes do ano
publicitarias, jograis, gincanas,

visitas in loco (lixdes, planetarios,
laboratorios, fabricas) caminhadas
vivenciar o

pedagbgicas  para

conhecimento adquirido.
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HABILIDADES | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
DA BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO

403. Fazer uso | GO-EMLGG403A Reconhecer as | Vida pessoal, | Esportes (de aventura), | Géneros esportivos, Fair
do espanhol | potencialidades (individuais e coletivas), | Préticas de | Jogos, Luta, Leitura, Analise | play, Inclusdo/participagio
e do inglés | em praticas esportivas colaborativas | estudo e | semidtica, Esporte, Jogos | das pessoas com deficiéncia
cOomo linguas | que envolvam a pluralidade (deficiéncias | pesquisa, Vida | paralimpicos e mundiais dos | para a pratica esportiva,
de comunicagao | visual e/ou auditiva, déficit psico- | pablica povos indigenas; Distidrbios | comparativos, superlativos;
global, levando | motor e/ou cognitivo) identificando alimentares e padroes de | Vocabulario de partes do

em conta a
multiplicidade

e variedade de
usos,  Usuarios
e funcoes dessa

lingua no mundo

contemporaneo.

as diferentes modalidades de esportes
(jogos paralimpicos e mundiais dos povos
indigenas) e as partes do corpo humano
envolvidas em tais movimentos para que
haja a promogao de agoes e projetos
que visem a integracao, valorizacao e o

protagonismo dos/as estudantes. EI ;

beleza,

corpo humano, Padroes de
beleza, Estere6tipos, midias

digitais e convencionais

16Para garantir o alcance desse objetivo de aprendizagem ¢é essencial a integragao entre os/as professores/as da lingua estrangeira e Educagio Fisica, tendo

em vista que os objetos de conhecimento, as e as praticas de linguagem envolvem tais componentes curriculares. A dupla docente ou trio docente (Lingua/s

e Educagdo Fisica) precisa ter muito didlogo no planejamento das aulas bem como podem ministrar a aula conjuntamente, privilegiando uma tematica

que propicie um debate organizado, atividades tedrico-praticas e uma avaliacao integrada. Podem ser usados recursos audiovisuais em diferentes idiomas,

esclarecimentos sobre novas terminologias em lingua estrangeira no esporte, exercicios que abordam a origem e valorizacdo de diferentes esportes, respeito

a diversidade [étnico-racial e de género|, existente nas diversas modalidades esportivas, para analisar criticamente preconceitos, esteredtipos e relacoes de

poder. (Op. cit Competéncia 5-Linguagens)
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HABILIDADES | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS PRATICAS DE | OBJETOS DE
DA BNCC DE LINGUAGEM CONHECIMENTO
ATUACAO
GO-EMLGG403B  Distinguir  os  diversos  géneros | Vida pessoal, | Anélise linguistica | Sinopses de
cinematograficos, por meio da leitura critica de sinopses | Praticas de | e semiotica, | filmes, Trailer
de filmes, localizando informagoes gerais e especificas com | estudo e | Producao Oralidade, | de filmes, géneros
o uso de métodos de leitura instrumental (inferéncias, | pesquisa Compreensao cinematogréficos e
conhecimentos prévios) para proporcionar uma melhor auditiva, teatrais e numero
compreensao da histoéria, assim como os topicos gramaticais Cinema, Teatro, | das palavras
inseridos no género textual discursivo e reflexao sobre as documentérios, artes
tematicas abordadas nos contextos destes filmes. plasticas
GO-EMLGG403C Retirar informacoes especificas dos filmes | Praticas  de | Leitura, Analise | Sinopses de
(curta-metragem, documentario), utilizando a estratégia | estudo e | linguistica, filmes, Trailer
visionado activo/activeviewing |ficha com perguntas objetivas | pesquisa Cinema, Teatro, | de filmes, géneros
e subjetivas]m , a fim de promover acoes comunitirias documentérios, artes | cinematograficos e
educativas elaborando cartazes, fichamentos de videos plasticas teatrais e numero

(autorais) em linguas estrangeiras/adicionais para estimular

a interacdo e a participagao dos/as estudantes.

das palavras

"Dentre as variadas abordagens metodoldgicas Gironzetti e Lacorte (2019) sugere o Visionado ativo (p. 565) abordagem pedagogica que tem por objetivo a

analise de filmes, por meio do preenchimento de fichas com perguntas objetivos e subjetivas. No site pt.slideshare.net/miriamleiros/ficha-para-el-visionado-de-

una-pelicula ha propostas de fichas em lingua espanhola para o visionado ativo. Acessado realizado em 12 jun. 2019. Mufioz-Basols et al. (2019) apresentam

ao (&) docente um esquema (p.577) com instrugdes sobre o antes, durante e depois do visionado.




PelL

HABILIDADES | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
DA BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
GO-EMLGG403D Identificar os géneros | Todos os campos | Andlise linguistica | Ritmos latinos hispanicos e
musicais, ritmos e movimentos da danca | de atuacao e semibtica | movimentos musicais de paises
(para ouvintes e nao ouvintes), em sites Compreensao falantes de Lingua Inglesa,
de exercicios que promovam a compreensao auditiva, Misica, | instrumentos musicais, novos
auditiva e pratica dos estilos musicaid] danca, Cancoes em | arranjos musicais
para valorizar as diversidades culturais em FEspanglés/Spanglish
conjuncao com as diversidades do nosso pafs.
GO-EMLGG403E Diferenciar os estilos de | Todos os campos | Compreensao Ritmos latinos hispanicos e
musica/danga em atividades de compreensao | de atuagao auditiva, Misica, | movimentos musicais de paises

auditiva (e/ou visuais) para investigar a
origem e principais expoentes desses ritmos

musicais e sua influéncia no mundo cultural

danca, cancoes em [

falantes de Lingua Inglesa,
instrumentos musicais, novos

arranjos musicais

18Para alcancar o objetivo de aprendizagem ¢ importante que o/a professor/a de Lingua estrangeira se conecte com o/a professor/a de Arte, tendo em vista

que os objetos de conhecimento que envolvem musica e danga. Se houver um/a professor/a de musica, a abordagem do tema tera mais profundidade porque

os conhecimentos e técnicas musicais podem ser abordados na aula de lingua estrangeira. Podem ser feitas parcerias externas com escolas de danga para

montar apresentagoes de danga e misica nas linguas espanhola e inglesa, com os fundamentos técnicos da musica e da danga unidos a compreensao linguistica

das cancoes abordadas. E importante que a socializacio do aprendizado dos/as estudantes contemple toda a comunidade escolar e que tais habilidades se

tornem rotina na escola, porque a Arte, em todas as suas modalidades e o esporte na Educacao Fisica sdo componentes curriculares que auxiliam na formagao

integral do/a discente, propiciando inclusdo social em &reas onde ha caréncia de investimento politico, educacional e cultural. A partir do desenvolvimento

dessas habilidades globais, os/as jovens se sentem mais fortalecidos/as a ocupar os espagcos sociais e reivindicar por seus direitos, ressignificando seu status

quo.
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HABILIDADES | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
DA BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
GO-EMLGG403F Produzir, de forma | Todos os campos | Misica, Artes | Ritmos latinos hispanicos e
colaborativa,  playlists comentadas de | de atuacao integradas, movimentos musicais de paises
preferéncias culturais e de entretenimento Compreensao falantes de Lingua Inglesa;
(revistas culturais, fanzines, e-zines ou auditiva, Producao, | Instrumentos musicais, novos
publicagoes afins) que divulguem, comentem Muisica, danga, | arranjos musicais (fusao entre
e avaliem musicas, games, séries, filmes, cangoes em | ritmos e linguas)
quadrinhos, livros, pecas, exposicoes, FEspanglés/Spanglish
espetaculos de danca etc., de forma a
compartilhar gostos, identificar afinidades,
fomentar comunidades.
GO-EMLGG403G  Socializar  producoes | Todos os campos | Miusica, Artes | Ritmos latinos hispanicos e
autorais individuais e coletivas (videos, | de atuagao integradas, movimentos musicais de paises
dangas, workshops, jogos musicais, oficinas) Compreensao falantes de Lingua Inglesa;
em feiras culturais para integrar os/as auditiva,  Producao, | Instrumentos musicais, novos
estudantes, e torné-los/as protagonistas de Miisica, danga, | arranjos musicais (fusdo entre
tais movimentos cinematograficos, musicais cangoes em | ritmos e linguas)

e de danca.

Espanglés/Spanglish
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HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
BNCC APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
403. Fazer uso do | GO-EMLGG403H Conhecer | Praticas de | - Leitura, Oralidade, | Os pretéritos, biografia de
espanhol e do inglés | a biografia de escritores/as | estudo e pesquisa, | Literatura em Linguas | escritores/as das linguas
como linguas de | classicos/as e contemporaneos/as | Todos os campos | Espanhola e Inglesa estrangeiras, obras de
comunicacao global, | por meio de um repertério a | de atuacao escritores/as, desde as classicas
levando em conta | ser selecionado pelo/a estudante as contemporaneas, de linguas
a multiplicidade e | para que ele/ela pesquise sobre estrangeiras, expressoes e tempos
variedade de usos, | sua vida e obra e apresente gramaticais contidas nos géneros
usuarios e fungoes | aos/as colegas uma sintese dos narrativos
dessa lingua no mundo | dados do/a autor/a.
contemporaneo.
GO-EMLGG403I Aplicar | Praticas de | Leitura,  Oralidade, | Os pretéritos, biografia de
estratégias de  interpretacao | estudo e pesquisa, | Compreensao escritores/as das linguas
contextual de frases e palavras | Todos os campos | auditiva, Literatura | estrangeiras, obras de

desconhecidas em diversos textos
narrativos, usando as estratégias
de leitura (skimming/scanning)
instrumental para desenvolver
a fruicao na leitura de textos

literarios diversos.

de atuacgao

em Linguas Espanhola

e Inglesa

escritores/as, desde as classicas
as contemporaneas, de linguas
estrangeiras, expressoes e tempos

gramaticais contidas nos géneros

narrativoﬂ

9Por meio dos objetivos de aprendizagem 403, é possivel realizar uma abordagem transdisciplinar com professores/as intérpretes de Libras , de literatura




LET

de uso contemporaneas em

relacio a diferentes topicos
gramaticais, de forma a perceber
as diferencas de abordagem e o
fendmeno da variacao linguistica
e analisar motivagoes que levam
ao predominio do ensino da

norma-padrao na escola.

de atuagao

e Inglesa

HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE

BNCC APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
GO-EMLGG403J Comparar o | Praticas de | Leitura, Anaélise | Os  pretéritos, biografia de
tratamento dado pela gramética | estudo e pesquisa, | semidtica, Literatura | escritores/as das linguas
tradicional e pelas gramaticas | Todos os campos | em Linguas Espanhola | estrangeiras, obras de

escritores/as, desde as classicas
as contemporaneas, de linguas
estrangeiras, expressoes e tempos
gramaticais contidas nos géneros

narrativos.

e/ou LP, explorando um pouco mais as estratégias de leitura tanto em Lingua portuguesa como em Lingua estrangeira/adicional para que o/a estudante possa

utilizar tais técnicas em leituras e interpretagoes de textos diversos. Professor/a, procure trocar experiéncias entre os idiomas, compartilhando boas praticas

pedagogicas e estratégias de leitura desenvolvidas em sala de aula. Esse intercambio literario e linguistico pode ser essencial para os/as jovens que estao

prestes a concluir o EM, tendo em vista as diversas avaliagdes externas [Enem, Saeb/Saego, exames de proficiéncia, concursos etc|] que ocorrem no periodo

final da etapa. Para tanto é importante que os/as docentes de Linguas envolvidas planejem as aulas juntos/as, observando os paises dos/as escritores/as, os

idiomas em que foram publicadas as obras, os contextos retratados bem como as relagbes que podem ser estabelecidas entre os paises/culturas das linguas

abordadas. Procure, também, despertar a curiosidade nos/as estudantes, por meio de atividades que deem mais liberdade de pesquisa, escolha e construgao do

pensamento. E importante que os/as jovens tenham possibilidades de escolha do que gostariam de ler, para analisar e ressignificar o contetido, e desenvolver

praticas de socializacao das obras selecionadas e de propria autoria. As atividades de socializagdo podem envolver toda a comunidade escolar em ambiente

interno e externo, com sarau, Slam, batalha de rap,happening etc.
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
403. Fazer uso do espanhol | GO-EMLGG403J Estabelecer | Artistico-literario | Leitura, Identidades, ativismo,
e do inglés como linguas | relagoes contextuais e de Compreensao violéncia de género, didspora
de comunicacao global, | intertextualidade  entre  textos auditiva, negra e indigena na América
levando em  conta  a | literarios, analisando os fatos a Literatura em | Latina, Africa e Asia
multiplicidade e variedade | partir dos didlogos com outras Linguas Espanhola | e em paises de lingua
de usos, usuérios e fungoes | linguagens (filmes, miusicas, artes e Inglesa, inglesa (colonialismo),

dessa lingua no mundo

contemporaneo.

plasticas) e areas de conhecimento
para reconhecer caracteristicas do

texto ficcional ou nao ficcional.

(de)colonialidade Empatia

GO-EMLGG403L Utilizar

diferentes estratégias de leitura
instrumental nas obras literarias,
tais como (skimming/ scanning),
conhecimentos prévios de palavras
em linguas adicionais, os cognatos
(verdadeiros e falsos), para permitir
a leitura e a compreensao de textos
classicos e contemporaneos em

lingua estrangeira/adicional.

Préaticas de

estudo e pesquisa

Anélise linguistica
e semidtica,
Literatura em
Linguas Espanhola

e Inglesa

Os pretéritos, biografia de

escritores/as  das  linguas
estrangeiras, obras de
escritores(as), desde  as

classicas as contemporaneas,

de linguas estrangeiras,
expressoes e tempos
gramaticais  contidas  nos

géneros narrativos.
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS
APRENDIZAGEM-GO

DE

CAMPOS DE

ATUACAO

PRATICAS
LINGUAGEM

DE

OBJETOS DE CONHECIMENTO

403. Fazer uso do espanhol
e do inglés como linguas
de comunicacao global,
levando em conta a
multiplicidade e variedade
de usos, usuarios e funcgoes
dessa lingua no mundo

contemporaneo.

GO-EMLGG403M  Analisar
relacoes intertextuais e
interdiscursivas entre obras de
diferentes autores e géneros
literarios de um  mesmo
momento  histérico e de
momentos histéricos diversos,
explorando os modos como a
literatura e as artes em geral
se constituem, dialogam e se

retroalimentam.

Artistico-literario

Praticas artisticas,
Leitura, Oralidade,
Literatura em
Linguas Espanhola

e Inglesa

Identidades, ativismo, violéncia de
género, didspora negra e indigena
na América Latina, Africa e Asia
lingua inglesa

(de)colonialidade
Empatia Contos, poemas, slamFE]

e em paises de

(colonialismo),

, batalha de rap, sarau, happening
(expressao das artes visuais), os
condicionais em

tempos linguas

estrangeiras, expressao de desejo,

verbos modais em inglés

GO-EMLGG403N

criticamente textos de modo

Analisar

a compreender e caracterizar
as linguas como fenémeno
(geo)politico, historico, social,
cultural, variadvel, heterogéneo
e sensivel aos contextos de

uso.

Artistico-literario

Praticas artisticas,
Leitura, Oralidade,
Literatura em
Linguas Espanhola

e Inglesa

Identidades, ativismo, violéncia de
género, didspora negra e indigena

na América Latina, Africa e Asia

e em paises de lingua inglesa
(colonialismo),  (de)colonialidade,
Empatia

20Menegaro e Coronel (2018) definem que Slam “sdo espagos nos quais essa pratica é revitalizada tanto pelo formato de competigdo quanto pela construgao
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE CONHECIMENTO
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM

GO-EMLGG403 O Realizar | Artistico-literario | Todas as praticas | Modulacao de voz, entonacao, ritmo,

uma leitura dramatica de linguagem altura e intensidade, respiracao,
de poesias e/ou uma Postura corporal, movimentos e
dramatizacao, respeitando gestualidade significativa, expressao
a  entonacao, acentuacao facial, contato de olho com a plateia
e pausas dentro da
tradicao literaria de
expressao em linguas
estrangeiras/adicionais e

considerando as caracteristicas
dos personagens, os contextos
soclo-historicos e seus efeitos

estéticos.

poética, uma vez que a composi¢do dos poemas acontece na integragdo de linguagem verbal e corporal. Nessas batalhas de poesia falada, que acontecem
prioritariamente em espacos publicos abertos, o corpo, a palavra e a voz sao elementos constituintes dos textos, que se materializam em atos performaticos.
A relevancia desses elementos na composi¢do dos poemas acentua-se principalmente porque a poesia enunciada nesses eventos culturais ¢ dotada de um
significativo teor politico, que abrange especificidades de temas como homofobia, machismo e racismo.” Conforme autoras, esse género constitui-se um novo

fenomeno de poesia oral e performéatica e cresce no mundo contemporaneo.
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS
APRENDIZAGEM-GO

DE

CAMPOS DE
ATUACAO

PRATICAS DE
LINGUAGEM

OBJETOS DE CONHECIMENTO

403. Fazer uso do espanhol
e do inglés como linguas
de comunicacao global,
levando em conta a
multiplicidade e variedade
de usos, usuarios e funcgoes
dessa lingua no mundo

contemporaneo.

GO-EMLGG403P Empregar,

nas interacoes sociais,

a variedade e o estilo
de lingua adequados a
situagdo comunicativa, ao/s
interlocutor/es e ao género
do  discurso, respeitando

os usos das linguas por

esse/s  interlocutor/es e
sem preconceito

GO-EMLGG403Q

textos orais, considerando sua

linguistico.
Produzir
adequagao aos contextos
de  producao, a  forma
composicional e ao estilo
do género em questao, a
clareza, a progressao tematica
e a variedade linguistica
empregada, como também aos
elementos relacionados a fala

e & cinestesia.

Artistico-literario

Todas as préaticas
de linguagem
Cidadania:
identidades,
ativismo, violéncia
de género, didspora
negra e indigena
na Ameérica Latina,
Africa e  Asia
e em paises de
lingua inglesa
(colonialismo),
(de)colonialidade

Empatia

Contos, poemas, slam, batalha
de  rap, sarau, happening
(expressao das artes  visuais),

os tempos condicionais em linguas
estrangeiras, expressao de desejo,
verbos modais em inglés, Modulacao
de voz, entonacao, ritmo, altura
e intensidade, respiracao, Postura
corporal, movimentos e gestualidade
facial,

significativa, expressao

contato de olho com a plateia
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS
APRENDIZAGEM-GO

DE

CAMPOS DE
ATUACAO

PRATICAS DE
LINGUAGEM

OBJETOS DE CONHECIMENTO

GO-EMLGG403R Interpretar

obras de propria autoria

(poemas, contos e suas

variedades, roteiros e
microrroteiros, videominuto,
playlists comentadas de
musica etc.) e/ou socializar
obras de outros/as autores/as,
organizando eventos (saraus,
competicoes orais, audicoes,

mostras, festivais, feiras
culturais e literarias, rodas e
clubes de leitura, cooperativas
culturais,

jograis, repentes,

slams etc.), para vivenciar
praticas artistico-literarias
desenvolvidas ao longo do

processo.

Artistico-literario

Todas as préaticas
de linguagem,
Cidadania:

identidades,

ativismo, violéncia
de género, didspora
negra e indigena
na Ameérica Latina,
Asia

e em paises de

Africa e
lingua inglesa
(colonialismo),
(de)colonialidade,

empatia

Contos, poemas, slam, batalha
de  rap, sarau, happening
(expressao das artes  visuais),

os tempos condicionais em linguas
estrangeiras, expressao de desejo,
verbos modais em inglés, Modulacao
de voz, entonacao, ritmo, altura e
intensidade, respiracao, Postural e
corporal movimentos, gestualidade
facial,

significativa, expressao

contato de olho com a plateia
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ENSINO MEDIO Educacao Fisica

COMPETENCIA ESPECIFICA 5 Compreender os processos de producdo e negociacio de sentidos nas praticas corporais, reconhecendo-as e

vivenciando-as como formas de expressao de valores e identidades, em uma perspectiva democratica e de respeito & diversidade.

HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM- | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
BNCC GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LGG501) (GO-EMLGG501A)  Identificar  os | Campo de atuacao | Esporte Fundamentos de Técnica,

Selecionar e utilizar
movimentos corporais
de forma consciente
e intencional para
interagir socialmente
em praticas corporais,
de modo a estabelecer
relacoes construtivas,
empaticas, éticas e de

respeito as diferencas.

principios técnicos e taticos dos

esportes de marca, de campo, de

arremesso e taco, sintetizando essas

semelhancas em uma nova pratica,
aplicando em diferentes contextos
de modo a estabelecer relagoes

construtivas, empaticas, éticas e de
respeito as diferencas, além de apreciar

a pratica como entretenimento.

na vida publica

Fundamentos de Tatica, Praticas

esportivas dos povos indigenas
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HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLGG501B) Enumerar os espagos | Campo de atuagao | Esporte/  Jogos/ | Lazer  Atividade fisica,
de infraestrutura (quadras, pragas, galpdes, | na vida publica e | Ginéstica/ Lutas e | Exercicio fisico, Préaticas
pétios), discriminando os que possuem | Campo de atuacdo | Danca corporais
condicoes dentro e fora da escola para | da vida pessoal
organizar praticas corporais em condicoes
seguras para a comunidade.
(GO-EMLGGH01C) Reconhecer etapas de | Campo de atuagdo | Danga Historico das dancas,
desenvolvimento da danca, compreendendo | na vida publica e Regioes brasileiras,
o processo histérico para relacionar as | Campo de atuacao Consciéncia Corporal
diferencas existentes entre as regioes | da vida pessoal
brasileiras, e estabelecer relacoes
construtivas, empaticas, éticas e de respeito.
(GO-EMLGGH01D) Identificar e analisar as | Campo de atuagdo | Danga Ritmo, Espaco, Gestos

caracteristicas das dancas compreendendo

os elementos (ritmos, espaco, gestos)

para recriar coletivamente os movimentos

vinculados a sua pratica.

na vida publica e
Campo de atuacao

da vida pessoal
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HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLGG501E) Criar coreografias a partir de | Campo de atuacao | Danga Criacao coreografica,
principios colaborativos para fortalecer a inclusao. | na vida publica e Inclusao
Campo de atuacao
da vida pessoal
(GO-EMLGG501F)  Relacionar os  aspectos | Campo de atuacao | Danga Saude, Lazer, 'Trabalho,
das dancas com saude, lazer e trabalho, | na vida piblica e Atividade Fisica
desenvolvendo valores, atitudes, afetividade, | Campo de atuacao Adaptada
confianca,  criatividade,  sensibilidade para | da vida pessoal
promover atitudes colaborativas e de inclusao.
(GO-EMLGG501G) Utilizar a experiéncia de | Campo de atuacdo | Danga Lazer, Criacao
dancar, de forma proficiente e autdénoma, | na vida piblica e Coreografica
apreciando as formas singulares de realizacao para | Campo de atuacao
recriar com potencial no uso do lazer. da vida pessoal
(GO-EMLGGH01H) Investigar a manifestacao dos | Campo de atuacio | Jogos/ Jogos eletronicos,
jogos virtuais, analisando a influéncia que eles | na vida publica e | Brincadeiras Socializacao

exercem sobre a vida cotidiana, para avaliar os
impactos positivos e negativos no comportamento

das criancas, adolescentes e adultos.

Campo de atuacao

da vida pessoal
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLGG501I) Elaborar jogos cooperativos | Campo de | Jogos/ Jogos eletronicos,
e competitivos, utilizando elementos dos jogos | atuacao na vida | Brincadeiras Jogos  cooperativos,
virtuais como estratégias para produzir novas | publica e Campo Jogos competitivos
praticas corporais promovendo socializacao e | de atuacao da
entretenimento. vida pessoal
(GO-EMLGG501J) Comparar as caracteristicas | Campo da vida | Lutas Lutas Orientais e lutas
(codigos, rituais, elementos, indumentarias, | pessoal e Campo e Ocidentais
materiais instalagbes e instituicdes) das lutas, | de atuacdo na
aplicando de forma auténoma em seu projeto de | vida publica
vida.
(EM13LGG502)  Analisar | (GO-EMLGG502A) Associar os diversos discursos | Campo de | Ginéstica Corpo, satde e beleza
criticamente  preconceitos, | que as midias (impressa, televisiva, internet e | atua¢do na vida em diferentes periodos
estere6tipos e relagoes | podcasts etc.), fazem entre a ginéastica e os | publica e Campo e contextos historicos
de poder presentes nas | padroes de beleza por meio de propagandas | de atuacao da Significados/sentidos

praticas corporais, adotando
posicionamento contrario a
qualquer manifestacao de
injustica e desrespeito a
direitos humanos e valores

democraticos.

publicitarias, debatendo e analisando sobre
as questoes de individualidade biolégica para
que possam estabelecer relacoes de respeito e
solidariedade entre as diferencas e se posicionando
criticamente sobre padroes de beleza estabelecidos,

construindo significado em seu Projeto de Vida.

vida pessoal

no discurso das midias
sobre a atividade fisica
e o exercicio fisico
Midias e modelos

estéticos
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HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLGG502B) Compreender o | Campo de | Esporte Fenomeno esportivo,  Esporte
desempenho relacionado ao género no | atuagao na vida e qualidade de vida, Respeito,
esporte, identificando as diferencas biologicas | piblica e Campo Etica, Diferengas  biologicas,
existentes que determinam esses aspectos, | de atuacao da Praticas esportivas dos povos
para estabelecer relacoes construtivas, | vida pessoal indigenas, O esporte como direito
empaticas, éticas e de respeito as diferencas social, Verdade e mentiras sobre o
em diversos contextos. corpo masculino e feminino
(GO-EMLGGH02C) Examinar | Campo de | Danca Dangas urbanas (hip-hop, funk,
caracteristicas estéticas, historico-culturais, | atuacao na vida street dance, reggaeton, cumbia,
valores, objetivos e técnicas presentes | publica e Campo fusdes urbanas etc.), Diversidade
nas dancas urbanas, compreendendo sua | de atuacao da Cultural
evolucao para valorizar a diversidade | vida Pessoal
cultural.
(GO-EMLGG502D)  Produzir sequéncias | Campo de | Danca Criacao Coreogréafica, Preconceito,

coreograficas identificando os movimentos
dos diversos tipos de dancas para combater
a injustica e preconceito gerados nos espagos

escolares e sociais.

atuacao na vida
publica e Campo
de atuacao da

vida Pessoal

Etica, Respeito, Zumba, vallenato,

cumbia, reggaeton, hip-hop,
quebradita, street dance, stiletto,
dancehall tango, fusdes de ritmos

urbanos etc.
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HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLGG502E) Planejar eventos | Campo de | Jogos/ Organizacao/ jogos e brincadeiras
(gincana, interclasses, ruas de lazer), | atuacdo na vida | Brincadeiras
vivenciando todas as etapas de planejamento | publica e Campo
para avaliar a interacao, compromisso, | de atuacao da
respeito entre as diferencas existentes na | vida pessoal
escola.
(GO-EMLGGH02F) Propor atividades de | Campo de | Jogos e | Autonomia, Responsabilidade,
lazer para a comunidade escolar, estudando | atuacao na vida | Brincadeiras Coletividade, (e outros)
sua realidade local para respeitar seus | publica e Campo
interesses, e democratizar o acesso a esses | de atuacao da
momentos. vida pessoal
(GO-EMLGGH02G) Elaborar propostas de | Campo da vida | Lutas Fundamentos das Lutas,
vivéncias de lutas, utilizando os fundamentos | pessoal e Campo Criatividade, Protagonismo,
taticos e técnicos inerentes a cada uma | de atuacao da Relagoes  pessoais, Técnicas,
das lutas estudadas, para desenvolver | vida publica Téaticas

relagdo empética e de interagdo entre os/as

estudantes, diferenciando agressividade,

violéncia e lutas.
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HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLGG502H)  Relatar  preconceitos | Campo de | Lutas Preconceito, Etica e valores,
e esteredtipos relacionados as praticas das | atuacao na vida Socializacao, Relagoes pessoais,
lutas, propondo possibilidades para que seja | piblica e Campo Praticas indiscriminada das lutas
descontruido valores negativos relacionados | de atuacao da e violéncia
as lutas, analisando criticamente os | vida pessoal
estereotipos e relacoes de poder presentes,
adotando a solidariedade, justica, equidade
e respeito.
(EM13LGG503) (GO-EMLGG503A) Reconhecer a pratica | Campo da vida | Ginastica Sedentarismo e atividade fisica
Vivenciar praticas | da gindstica como uma possibilidade de | pessoal Autoconhecimento, Saide

corporais e significa-
las em seu projeto
de vida, como forma
de autoconhecimento,
autocuidado com
0 corpo e com a
saude, socializacao e

entretenimento.

atividade fisica, identificando seu interesse
através da vivéncia por meio de suas diversas
possibilidades para se movimentar e buscar o

autoconhecimento.
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HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLGG503B) Identificar e diferenciar as capacidades | Campo da vida | Ginéstica Ginastica e
fisicas, por meio de leituras e videos aplicando | pessoal condicionamento
nas vivéncias praticas (ginéstica, jogos esporte, lutas fisico,
etc.) para manutencao da condicao fisica individual, Conscientizacao
possibilidades de modificacao da composicao corporal e corporal, Principios
estimular o posicionamento critico e de respeito sobre as do treinamento
individualidades biologicas. esportivo
(GO-EMLGGH03C) Diferenciar caracteristicas entre as | Campo da vida | Ginastica Atividade fisica
atividades fisicas e exercicios fisicos, utilizando-os nas | pessoal e exercicio fisico,
praticas corporais para produzir sentidos em diferentes Capacidades Fisicas,
contextos. Postura e satde
(GO-EMLGGH03D)  Comparar  manifestagoes  das | Campo da vida | Ginastica Ginastica de
ginasticas alternativas (Pilates, Yoga e Shiatsu) com | pessoal conscientizacao
outros métodos de ginastica, estabelecendo semelhancas corporal
e diferencas entre elas para que possam escolher aquela
que melhor se enquadra em seu Projeto de Vida,
desenvolvendo novos repertérios dessa pratica corporal no
seu autoconhecimento.
(GO-EMLGG503E) Criar jogos individuais e cooperativos, | Campo da vida | Jogos/Ginastica | Jogos, Fundamentos

aplicando como estrutura os fundamentos da ginastica para

o desenvolvimento das capacidades fisicas.

pessoal

da Ginéstica
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HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLGG503F) Identificar e analisar em seus proprios | Campo da vida | Ginastica Estilo de  vida,
habitos de vida, reconhecendo os fatores de riscos para | pessoal Sedentarismo,
doencas hipocinéticas (sedentarismo), para apropriar-se Habitos de vida
criticamente de informacoes relativas a habitos saudaveis saudaveis, Fatores
de vida e desenvolver o autoconhecimento. de risco a satude
(GO-EMLGG503G)  Selecionar informagoes sobre os | Campo de | Esporte/ Jogos/ | Saide/ bem-estar/
beneficios referentes a pratica de atividades e exercicios | atua¢do na vida | Ginastica/ protagonismo
fisicos, organizando momentos de divulgacao através de | piblica Lutas e Danca juvenil
diversas midias (folhetos, redes sociais, radio escola
etc.) para promover saide, bem-estar e integracao da
comunidade junto a escola.
(GO-EMLGGH03H)  Identificar e avaliar os riscos | Campo da vida | Ginastica Nutricao,
relacionados a dietas, consumo de suplementos alimentares, | pessoal Dietas, Dopping,
sem acompanhamento profissional e o uso de esteroides Anabolizantes,
anabolizantes e outras formas de dopping, estabelecendo Satide

associacoes entre essas praticas e a satde, para desenvolver

praticas pessoais de autocuidado.
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HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLGG503I) Vivenciar diversas possibilidades de | Campo de | Jogos e Esportes | Fundamentos
jogos utilizando taticas e técnica de esportes de marca, | atuacao na vida de Técnica,
precisio, rede/quadra, campo e taco, invasdo ou territorial, | ptublica Fundamentos de
para empregar na elaboracao de jogos cooperativos. Tatica, Esportes
coletivos, Esportes
alternativos,
Praticas esportivas
dos povos indigenas
(GO-EMLGG503J) Compreender os tipos de lesoes, | Campo de | Esporte Lesoes, Praticas
analisando nas praticas esportivas aquelas mais comuns, | atuacao na vida esportivas dos povos
para empregar medidas de prevengao antes e durante as | ptublica indigenas
atividades fisicas e esportivas.
(GO-EMLGGH03K) Documentar os eventos planejados | Campo de | Organizagao/ Jogos/ Brincadeiras
pelos/as estudantes (gincana, intercalasses, ruas de lazer), | atuacdo na vida | jogos e
utilizando fotos, videos e registros em redes sociais para a | publica brincadeiras

preservacao do processo histérico da unidade escolar e da

comunidade.
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HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLGG503L) Analisar diferentes praticas corporais | Campo de | Atividades Atividades corporais
de aventura, compreendendo criticamente as marcas sociais | atuacao na vida | corporais de | de aventura (skate,
e as transformacoes histoéricas dos sentidos, significados e | ptblica aventura urbana | patins, slackline,
interesses constitutivos das praticas corporais de aventura, e na natureza patinete)
para realizid-las de forma proficiente, bem como levantar
hipoteses para intervir nesse processo de mudancas.
(GO-EMLGGbH03M)  Apreciar praticas corporais de | Campo de | Atividades Atividades corporais
aventura, observando normas de seguranga (riscos, | atua¢do na vida | corporais de | de aventura (skate,
instrumentos, equipamentos de seguranca, indumentarias, | ptublica aventura urbana | patins, slackline,
organizacao), propondo desafios na realizacao de préaticas e na natureza patinete)
corporais de aventura urbano e na natureza para propria
integridade fisica e a dos outros.
(GO-EMLGGH03N)  Realizar as praticas corporais de | Campo de | Atividades Parkour, Respeito
aventura, respeitando o patriménio urbano e/ou natural, | atuacdo na vida | corporais de | ao patrimonio
propondo solucoes para minimizar os impactos de | publica aventura urbana | publico, Educacao
degradacao ambiental e orientar outros praticantes a e na natureza ambiental

adotar a mesma postura.
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HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLGG5030) Identificar nas praticas corporais de | Campo de | Atividades Atividades corporais
aventura, os riscos inerentes a essas praticas, observando as | atuacao na vida | corporais de | de aventura urbana e

normas de seguranca, formulando estratégias para ajudar | ptublica aventura urbana | na natureza

os/as colegas a superar os desafios da realizacao destas e na natureza

praticas corporais de aventura.

(GO-EMLGG503P)  Planejar  coletivamente de forma | Campo de | Atividades Atividades corporais
proficiente um projeto com uma ou mais modalidades de | atuacao na vida | corporais de | de aventura urbana e

préticas corporais de aventura escolhida/s pela comunidade | publica aventura urbana | na natureza

escolar, reivindicando locais apropriados e seguros para o e na natureza

acesso as praticas para realizacao segura e auténoma das

praticas corporais de aventura.

(GO-EMLGGH03Q) Avaliar as relagbes das modalidades | Campo de | Atividades Atividades corporais
entre as praticas corporais de aventura, relacionando-as | atuacao na vida | corporais de | de aventura urbana e

com estilos de vida, satude e bem-estar para formular

possibilidades de autocuidado e dos outros.

piblica

aventura urbana

e na natureza

na natureza

(GO-EMLGG503R)  Desenvolver diferentes formas de
praticas de lutas, relacionando suas caracteristicas em
comum para valorizar a sua propria seguranca e integridade

fisica e outros.

Campo da vida
pessoal e Campo
de atuacao na

vida publica

Lutas

das

Lutas, Criatividade,

Fundamentos

Protagonismo,
Relacoes  pessoais,
Lutas olimpicas e

nao olimpicas.
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HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLGG503S) Aplicar as diferentes praticas corporais | Campo de | Lutas Eticas e valores
das Lutas, produzindo possibilidades adaptadas de | atuacao na vida humanos,
vivéncias tanto na escola quanto fora dela como alternativa | ptublica Vivéncia critica
de lazer. e emancipadas das
lutas, Capoeira e
seus significados
(GO-EMLGGH03T) Organizar pequenos jogos adaptados, | Campo de | Lutas/Jogos Brincadeiras ludicas

utilizando fundamentos béasicos das lutas, respeitando o/a

colega como oponente.

atuacao na vida

piblica

com elementos das

lutas
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ENSINO MEDIO ARTE

COMPETENCIA ESPECIFICA 6 Apreciar esteticamente as mais diversas producoes artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas

locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e (re)construir produgées autorais

individuais e coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM- | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
BNCC GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO

(EM13LGG601) (GO-EMLGG601A) Compreender a | Campo da Vida | Contextos e | As artes visuais como manifestagao
Apropriar-se do | diversidade de manifestacoes artisticas, | Pessoal. Campo de | Praticas em Artes | artistica das diferentes linguagens
patrimonio  artistico | analisando seus contextos e praticas | praticas de Estudo | Visuais e formas Praticas das artes visuais
de diferentes | em Artes Visuais, Danca, Misica ou | e Pesquisa. encontradas em trabalhos de
tempos e lugares, | Teatro para validar sua importancia artistas e coletivos em diversos
compreendendo a | socio-histérico-cultural. contextos e periodos Aspectos
sua diversidade, bem s6cio-historicos e culturais

COmo 0S Processos
de legitimacao
das manifestacoes
artisticas na
sociedade,

desenvolvendo  visao

critica e historica.

representados nas artes visuais
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HABILIDADES | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
DA BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLGG601B) Examinar diferentes espagos e | Campo Contextos e | A danca como manifestacao
tempos das praticas artisticas, distinguindo seus | Artistico- Praticas em | artistica, linguagem  humana
contextos e praticas em Artes Visuais, Danca, | Literario, Danca e/ou fenomeno social, Danga:
Misica ou Teatro para valorizar os processos | Campo aspectos socio-historico-culturais
constitutivos de suas manifestacoes. (GO- | Jornalistico- constitutivos. Praticas culturais
EMLGG601C) Investigar processos de legitimagao | Midiatico e corporais no universo da danca
das préaticas artisticas, observando seus contextos Sujeitos,  personalidades e/ou
e praticas em Artes Visuais, Danca, Misica ou referéncias em danca
Teatro para avaliar o grau de determinacao e
relevancia destas manifestacoes para a sociedade.
(GO-EMLGG601D) Explorar diversas formas e o Contextos e | As diferentes sonoridades e
contetido do patrimonio artistico, ressaltando seus Praticas em | ritmos das manifestacoes
contextos e praticas em Artes Visuais, Danca, Miisica artisticas Elementos s6cio-
Misica ou Teatro para apreciar a totalidade de historico-culturais, observados

suas manifestagoes.

em seus contextos e praticas
Formacoes musicais encontradas
nas manifestacoes culturais
Identidade e sujeitos: aspectos
composicionais e mercado de

trabalho
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HABILIDADES | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE

DA BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(GO-EMLGG601E) Analisar aspectos s6cio- Contextos e | Teatro: invencao humana e
historico-culturais constitutivos das manifestacoes Praticas em | construcao  histérica  Teatro:
artisticas, debatendo seus contextos e praticas Teatro patrimoénio material, imaterial,

em Artes Visuais, Danca, Musica ou Teatro para
potencializar o desenvolvimento de uma visao

critico-reflexiva da realidade.

cultural e artistico  Teatro:
sociedade e diversidade cultural
Praticas teatrais em diversos
contextos e perfodos: artistas,
grupos e companhias teatrais e

suas producoes artisticas
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HABILIDADES | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
DA BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO

(EM13LGG602) | (GO-EMLGG602A) Apreender sobre diversas | Vida  Pessoal. | Elementos  da | Abstrato e figurativo, Linear e
Fruir e apreciar | manifestacoes  artisticas, considerando  os | Praticas de | Linguagem em | pictorico, Bi e tridimensional,
esteticamente elementos da linguagem em Artes Visuais, Danca, | Estudo e | Artes  Visuais. | Movimento,  Corpo Dancante,
diversas Mitsica ou Teatro para apreciar esteticamente | Pesquisa. Elementos  da | Espaco, Som e Siléncio,
manifestacoes suas obras e o conjunto de suas praticas. | Artistico- Linguagem Estruturacao e Arranjos,
artisticas e | (GO-EMLGG602B)  Observar  manifestacoes | Literario. em Danca. | Parametros do Som, Formas
culturais, artisticas de culturas: local, regional e mundial, | Jornalistico- Elementos  da | de Registro, Performances (como
das locais as | analisando o0s elementos da linguagem em | Midiatico. Linguagem modos de realizar a musica), Ator e
mundiais, assim | Artes Visuais, Danca, Misica ou Teatro para em Musica. | Publico Sonoridade (sonoplastia),

como delas
participar, de
modo a agucar
continuamente a
sensibilidade, a
imaginacao e a

criatividade.

ampliar seu repertorio de conhecimento estético-
(GO-EMLGG602C)

artisticas,

artistico. Experienciar

diversas praticas fruindo através
dos elementos da linguagem em Artes Visuais,
Danca, Miusica ou Teatro para potencializar o
desenvolvimento pessoal de sua sensibilidade,

imaginacao e criatividade.

Elementos da
Linguagem em

Teatro.

Caracterizacao (maquiagem,

figurino e aderecos), Espaco
Cénico (iluminacao e cenografia),
Formas de Registro (dramaturgia,
escrita cénica, roteiro, storyboard

etc.)
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO

(EM13LGG603) Expressar- | (GO-EMLGG603A) Comunicar artisticamente, | Vida  Pessoal. | Processos de | Materiais, ferramentas,
se e atuar em processos | expressando-se nos processos de criacao em | Praticas de | Criacao em | suportes e técnicas
de criacao autorais | Artes Visuais, Danca, Misica ou Teatro | Estudo e | Artes Visuais. bidimensionais:
individuais e  coletivos | para produzir trabalhos artisticos autorais: | Pesquisa. desenho, pintura,
nas diferentes linguagens | individual e coletivos. (GO-EMLGG603B) | Artistico- gravura, fotografia e
artisticas (artes visuais, | Analisar diferentes linguagens artisticas e suas | Literario. colagem, Materiais,
audiovisual, danca, miusica | interseccoes, perpassando nos processos de criagao | Jornalistico- ferramentas,

e teatro) e nas interseccoes | em Artes Visuais, Danga, Musica ou Teatro | Midiatico. suportes e técnicas
entre  elas, recorrendo | para reelaborar obras e praticas artisticas. (GO- | Atuacao na tridimensionais:

a referéncias estéticas e | EMLGG603C) Percorrer referéncias estético- | Vida Publica. modelagem, objeto,
culturais,  conhecimentos | culturais na diversidade de manifestacoes escultura e instalagoes
de  naturezas diversas | artisticas, explorando nos processos de criacao Materiais, ferramentas,
(artisticos, histéricos, | em Artes Visuais, Danca, Miusica ou Teatro suportes para a
sociais e  politicos) e | para atuar enquanto artista, criador e intérprete. arquitetura:  colonial,
experiéncias individuais e | (GO-EMLGG603D) Correlacionar conhecimentos académica, moderna
coletivas. de naturezas diversas (socio-historico-culturais, e contemporanea

politico-econémicas e  estético-artisticas) e

experiéncias distintas: individual e coletivas,
avaliando-as nos processos de criacdo em Artes
Visuais, Danca, Misica ou Teatro para realizar
producdes artisticas com sentidos e significados

proprios.

Materiais, ferramentas,
suportes e técnicas
para artes decorativas,
design de objeto, de

moda e interiores
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM- | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
Processos de | Dancas circulares Dancas
Criacao em | populares, Dancas de salao,
Danca. Dancas  académicas, Dancas
urbanas, Dancas da cultura
de massa, Dancas, midias e
tecnologias
Processos de | Criacoes composicionais,
Criacao em | interpretagao, arranjo e rearranjo
Muisica. em: Mausicas folcléricas locais,
regionais e/ou mundiais,
Misicas  populares  nacionais
e/ou mundiais, Musicas eruditas
nacionais e/ou mundiais, Musicas
e tecnologias
Processos de | Criacao/produgao
Criagao em | cénica/teatral. Ex.:  Teatro
Teatro. convencional /dramatico,  Teatro

pos-dramético, Teatro de formas
animadas, Teatro popular
tradicional, Teatro do oprimido,

Audiovisual ete.
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HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
(EM13LGG604) (GO-EMLGG604A) Compreender as praticas | Vida  Pessoal. | Materialidades Observacao, percepcao,
Relacionar as praticas | artisticas nas dimensoes socio-historico-culturais | Praticas de | em Artes | leitura, experimentacao
artisticas as diferentes | e politico-econémicas da vida, analisando as | Estudo e | Visuais. dos saberes e materiais
dimensoes da vida | materialidades em Artes Visuais, Danca, Musica | Pesquisa. para a criacao das praticas
social, cultural, | ou Teatro de suas manifestacdes para avaliar sua | Artistico- artisticas visuais, Estudo e
politica e economica e | presenca em determinado periodo de espago | Literario. compreensao das relacoes de
identificar o processo | e tempo no mundo. (GO-EMLGG604B) | Jornalistico- poder, género, sexualidade,
de construcao | Investigar a construcao historico-social das | Midiatico. juventudes e outras
histérica dessas | praticas artisticas, examinando as materialidades | Atuacao na vinculadas as elaboracoes
préticas. em Artes Visuais, Danca, Miusica ou Teatro | Vida Publica. visuais, de comportamentos,
de suas manifestacoes para ponderar sobre estilos e tendéncias que
sentidos e significados enquanto linguagem. (GO- legitimam o campo das

EMLGG604C) Avaliar processos constitutivos de
praticas artisticas, observando as materialidades
das Artes Visuais, Danca, Mrisica ou Teatro
para correlacionar elementos presentes em sua
construcao enquanto fenémeno artistico-cultural

as dimensoes da vida histérico-social.

visualidades
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HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE CONHECIMENTO
BNCC APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM
Materialidades Observacao, percepcao, leitura, experimentacao dos
em Artes | saberes e materiais para a criacao das praticas
Visuais. artisticas visuais, FKEstudo e compreensao das
relacoes de poder, género, sexualidade, juventudes
e outras vinculadas as elaboracoes visuais, de
comportamentos, estilos e tendéncias que legitimam
o campo das visualidades
Materialidades Leitura, construcao, criagao, producao,
em Danca. exteriorizacao e reflexao de praticas artisticas

em danca, Reconhecimento, anéalise, producao e
avaliacao de saberes constituidos sécio-historico-

culturalmente materializados enquanto danca




991

HABILIDADES DA
BNCC

OBJETIVOS
APRENDIZAGEM-GO

DE

CAMPOS
ATUACAO

DE

PRATICAS DE
LINGUAGEM

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Materialidades

em Maisica.

Producao sonora envolvendo a intencionalidade:
Manipulacao, criacao, leitura, interpretacao,
analise e apreciacao critica materializados enquanto
Musica, Anéalise das midias, induastria cultural e
suas relagoes de poder relacionadas as praticas
musicais, Relacoes musicais e extramusicais entre
saberes e materiais, visando a interconexao na
pratica musical. Producoes musicais integradas
como: videos, imagens, dancas e outros, Reflexao
e posicionamentos diante das manifestagoes
musicais nos contextos socio-historico-cultural,

suas formacoes musicais e suas performances

Materialidades

em Teatro.

As praticas teatrais em suas dimensoes socio-
historico-culturais e politico-econdémicas, O teatro
como conhecimento humano, producao de sentido
e construcao estética, Inter-relagoes entre teatro,

cotidiano e experiéncias pessoais.




991

ENSINO MEDIO TDICs, Arte, Educacao, Fisica, Linguas Espanhola, Inglesa e Portuguesa

COMPETENCIA ESPECIFICA 7 Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensoes técnicas, criticas, criativas,

éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos

campos da ciéncia, cultura, trabalho, informacao e vida pessoal e coletiva.

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE | CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
APRENDIZAGEM-GO ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO

701 - Explorar tecnologias | GO-EMLGG701A Compreender | Praticas de estudo | Leitura; Oralidade; | TDICs: conceitos e recursos

digitais da informacdo e | o papel das TDICs, listando | e pesquisa Analise linguistica; | dos géneros digitais, Principios

comunicagao (TDICs), | junto aos/as estudantes possiveis e funcionalidades das TDICs

compreendendo seus | campos de atuacao nas &reas em geral: uso nos componentes

principios e funcionalidades, | de  conhecimento para que curriculares

e utiliza-las de modo ético,
criativo, responsavel e
adequado a praticas de
linguagem em diferentes

contextos.

eles/as percebam sua existéncia
e importancia tanto no aspecto

escolar como extraescolar.
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HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE

BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
GO-EMLGGT701B  Explorar as TDICs de | Todos os campos de | Leitura, Producao, | Diversidade, Etica,
modo ético, criativo, responsavel e adequado | atuacao, Préticas | Analise linguistica | Responsabilidade
a praticas de linguagem em diferentes contextos, | de estudo ele semiotica, | social, Globalizagao
relacionando seus elementos constituintes a sua | pesquisa, Vida | Leitura, Producao, | Videoaula, Softwares
aplicabilidade no meio social para ampliar as | piblica, Todos os | Anélise semiotica de edicao, Programa
possibilidades de uso dessas ferramentas digitais | campos de atuacao de internet, Técnica

bem como a consciéncia de seu papel e sua
importancia no campo de atuacao em sociedade.
GO-EMLGGT701C Refletir sobre a importancia
de uma videoaula e outros recursos digitais
pedagogicos, questionando seus principios basicos
e os elementos que constituem o repertorio digital
via debates, seminérios, foéruns de discussao
sobre a responsabilidade social e politica no uso
das TDICs para ressignificar possibilidades de

intergenericidade e hibridismo textual.

social

de selecao de imagens

e uso de sons, Efeitos

de transicao, slides
mestres, layouts
personalizados,

gravacao de  audios

em slides.
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HABILIDADES DA
BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO

CAMPOS
ATUACAO

DE

PRATICAS
LINGUAGEM

DE

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

GO-EMLGG701D Utilizar softwares de edigao
de textos, fotos, videos e &udio, além de
ferramentas e ambientes colaborativos observando
normas de formatacao de um contetido para
organizar os elementos que constituem o/s
género/s digital/is especifico/s; GO-EMLGGT701E
Utilizar adequadamente ferramentas de apoio a
apresentacoes orais, escolhendo e usando tipos
e tamanhos de fontes e organizando o contetdo
em itens, inserindo de forma adequada imagens,

graficos, tabelas que permitam boa visualizacao.
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HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
702.Avaliar o impacto | GO-EMLGG702A Utilizar diferentes linguagens, | Vida Publica, | Producao, Leitura | Empatia, Consumo
das tecnologias | midias e ferramentas digitais em processos de | Jornalistico- colaborativo,
digitais da informagao | producao coletiva, colaborativa e projetos autorais | midiatico Principios de
e comunicacao | em ambientes digitais, identificando os elementos coletividade
(TDICs) na formagao | implicitos e ambivalentes, e seus efeitos discursivos
do sujeito e em suas | para analisar as implicagoes quanto ao uso critico
praticas sociais, para | das TDICs.
fazer uso critico dessa
midia em praticas de
selecao, compreensao
e producao de
discursos em ambiente
digital.
GO-EMLGGT02B Realizar pesquisas de diferentes | Praticas de estudo | Leitura, Analise | Referéncias
tipos usando fontes abertas e confidveis, | e pesquisa Linguistica bibliograficas,
registrando o processo e comunicando o0s de campo,

resultados para promover um didlogo aberto e um
debate democratico sobre os desdobramentos do

uso das midias sociais.

experimento cientifico,
levantamento de dados

etc.
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HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE

BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
GO-EMLGGT702C  Usar  procedimentos de | Praticas de estudo | Leitura, Producao, | “Fake news”
checagem de fatos noticiados e fotos publicadas, | e pesquisa, Vida | Andlise linguistica | (informacao falsa)

de forma a combater a proliferacao de noticias
fonte, data e local
da publicacao, URL,
GO-EMLGG702D  Organizar

estudo e utilizar procedimentos e estratégias

falsas analisando veiculo,
autoria, formatacao;

situacoes  de

de leitura adequadas aos objetivos e a natureza
do conhecimento em questao consultando e
diferentes ferramentas
busca GO-EMLGGT702E Analisar

criticamente o historico e o discurso politico

comparando fontes,

e sites de

de candidatos, propagandas politicas, politicas
publicas, programas e propostas de governo,
discutindo as condi¢coes e o0s mecanismos de
disseminacao de “fake news” e também exemplos,
causa e efeito desse fenomeno e da prevaléncia
de crencas e opinides sobre fatos para participar

do debate politico e tomar decisdes conscientes e

fundamentadas.

piblica

e semidtica

nas linguas espanhola,
inglesa e portuguesa,
URL, Sites de busca,
Plano de estudos e
pesquisa sob o ponto de
vista dos componentes
curriculares,

Estratégias de leitura

nas linguas espanhola,

inglesa e portuguesa,




121

HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE

BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
GO-EMLGG702F Analisar o fenémeno da pos- Aspectos  éticos de
verdade para adotar uma atitude critica em uso das TDICs,
relacdo ao fendémeno e desenvolver uma postura confiabilidade, Fontes
flexivel comparando  autonomamente  esses orais, impressas e

conteudos, levando em conta seus contextos de
producao, referéncias e indices de confiabilidade,
e percebendo coincidéncias, complementaridades,
contradigoes, erros ou imprecisoes conceituais e
de dados. GO-EMLGG702G Avaliar o impacto
das diferentes discursividades e ideologias de
linguagem presentes nos contetidos abordados nas
ferramentas TDICs refletindo crencas e opinioes
quando fatos apurados as contradisserem. para
mais consistentes e criticas

construir reflexOes

sobre as particularidades dos contetdos estudados.

digitais, Crencas e
opinioes  sobre  os
fatos abordados,
Propagandas

politicas,  Programas
e propostas de

governo Ciberativismo.

Sociedade de controle.
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HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
703. Utilizar | GO-EMLGG703A Analisar formas | Praticas de estudos | Leitura, Anélise | Advergame,

diferentes linguagens, | contemporaneas de publicidade em contexto | e pesquisa, Vida | linguistica e | Antncios em videos,
midias e ferramentas | digital identificando valores e representacoes | Publica semiodtica, Leitura, | Social advertising,
digitais em processos | de situacoes, grupos e configuracoes sociais Produgao, Unboxing, Narrativa
de producao coletiva, | veiculadas. GO-EMLGGT703B Avaliar o impacto mercadologica,
colaborativa e | das TDICs na formacao do sujeito e em suas Pecas de campanhas
projetos autorais | praticas sociais levantando estratégias de publicitarias e politicas

em ambientes digitais.

engajamento e viralizacao para problematizar
os aspectos éticos de uso, bem como posicionar-
sobre o0s contetados

se criticamente digitais

e estabelecer recortes precisos sobre o tema
abordado. GO-EMLGG703C  Apropriar-
se criticamente de processos de pesquisa e
busca de informacao identificando evidéncias
de autenticidade das fontes de informagao e
relacionando os fatos apresentados em outros
canais que operam na intertextualidade para
reconhecer os efeitos de um compartilhamento
de informacoes distantes da verdade e atuar com

ética e consciéncia critico reflexiva.

(cartazes, folhetos,
anincios, propagandas
em diferentes midias,
spots, jingles) Redes

sociais nas culturas
de linguas espanhola,

inglesa e portuguesa
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HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE
BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
704. Apropriar- | GO-EMLGG704A Analisar os processos humanos | Praticas de estudos | Leitura, Anaélise CuradoriaH

se criticamente | e automaticos de curadoria que operam nas | e pesquisa, Campo | linguistica

de processos de | redes sociais e outros dominios da internet, | Jornalistico- e semiotica,

pesquisa e busca de | comparando e os feeds de diferentes paginas de | midiatico, Campo | Producao, Analise

informacao, por meio | redes sociais para ampliar as possibilidades de | de atuacao na vida | linguistica e

de ferramentas e dos | trato com o diferente e minimizar o efeito bolha | publica, Todos os | semidtica

novos formatos
de producao e
distribuicao do
conhecimento na

cultura de rede.

e a manipulacao de terceiros. GO-EMLGG704B
Qualificar

conteudos abordados nas diversas midias.

a veracidade e confiabilidade dos

campos de atuacao

21 Conforme BNCC (Brasil, 2018, p.500) curadoria “é¢ um conceito oriundo do mundo das artes, que vem sendo cada vez mais utilizado para designar

agoes e processos proprios do universo das redes: contetdos e informagoes abundantes, dispersos, difusos, complementares e/ou contraditorios e passiveis de

multiplas selecOes e interpretagdes que precisam de reordenamentos que os tornem confidveis, inteligiveis e/ou que os revistam de (novos) sentidos. Implica

sempre escolhas, sele¢do de contetido/informacéo, validagdo, forma de organizé-los, hierarquiza-los, apresenta-los. Nessa perspectiva, curadoria pode dizer

respeito ao processo envolvido na construgdo de produgdes feitas a partir de outras previamente existentes, que possibilitam a criagdo de (outros) efeitos

estéticos e politicos e de novos e particulares sentidos. O termo também vem sendo bastante utilizado em relagdo ao tratamento da informagao (curadoria

da informagdo), envolvendo processos mais apurados de selecdo e filtragem de informagoes, que podem requerer procedimentos de checagem e validacao,

comparagoes, analises, (re)organizagio, categorizacdo e reedigdo de informagoes, entre outras possibilidades.”




VLT

HABILIDADES DA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM-GO CAMPOS DE | PRATICAS DE | OBJETOS DE

BNCC ATUACAO LINGUAGEM CONHECIMENTO
GO-EMLGGT704C Fazer curadoria de informacao, Recursos  persuasivos
propondo a checagem outras fontes que abordem na  construcao  dos
0 mesmo tema, quem sdo os/as autores/as dos discursos, Redes
textos e datas de publicacao imprecisa. GO- sociais, Géneros
EMLGG704D Elaborar roteiros para a producao textuais  discursivos:

de videos variados, reconhecendo as diferentes
perspectivas que podem ser ressaltadas em sua
construcao para ampliar as possibilidades de
producao de sentidos e engajar-se em praticas

autorais e coletivas.

Memes, gifs, stickers,
Remizes variados,
Direitos autorais

na  divulgacao  de

informacoes via
veiculos digitais.
Cidadania, Meios de

comunicacao e de

cultura de  massa,
Vlog, videoclipe,
videominuto,
documentério,

Apresentacoes teatrais,

narrativas

Fonte: Equipe de redatores/redatoras do DC-GOEM.




GLOSSARIO (TDICs)

Advergame - é a juncao das palavras “advertise” e “game”. Na traducao literal significa
“propaganda em jogo”, ou seja, trata-se de uma estratégia de marketing que utiliza os
games (jogos) como instrumento de comunicagdo de uma ideia, divulgar e promover
marcas, produtos, servigos, instituicoes etc.

Advertising - é um termo da lingua inglesa que significa “fazer publicidade”,
propaganda. O Social advertising é a publicidade veiculada em redes sociais, e faz parte
de uma estratégia de marketing para conectar as marcas aos consumidores. O social ad
(abreviagao de advertising), por exemplo, usa os dados do perfil e preferéncias dos/as
usuarios/as de redes sociais para segmentar campanhas e divulgar mensagens com
menor dispersao.

Algoritmo - é uma sequéncia finita de acbes executaveis que se destinam a obter
uma solucao para um determinado tipo de problema. Um algoritmo representa os
passos necessarios para realizar uma tarefa. Sua implementacao pode ser feita por um
computador, por outro tipo de maquinario eletréonico ou mesmo por um ser humano.

Ambientes Virtuais de Aprendizagem - sao ambientes (softwares) que auxiliam na
composicao de cursos acessiveis, livres ou académicos, pela internet. Implementado para
ajudar os/as professores/as e tutores/as na manuten¢do de conteudos para os/as
estudantes e na administracao do curso, no qual permite acompanhar continuamente o
desenvolvimento dos/as aprendizes. Como ferramenta para Educacao a Distancia
(EaD), sdo usados também para complementar aulas presenciais.

Auto tunes - Lancado em 1997, pela empresa petroleira Antares, o Auto tune é um
programa que ajuda, especialmente cantores a alcangar um determinado tom.

Bitcoin - ou moeda digital, com a qual nao necessita instituicoes bancarias, grandes
corporagoes ou governo para movimentar o dinheiro. Criada por Satoshi Nakamoto, ha
oito anos, o Bitcoin foi a primeira criptomoeda do mundo e funciona sem qualquer
interrupcao, apoiada em uma rede descentralizada extremamente segura chamada
Blockchain.

Ciberativismo - é um tipo de ativismo realizado por pessoas politicamente motivadas.
Elas utilizam as redes cibernéticas na internet para mobilizar e divulgar causas politicas,
sociais, culturais, sociais ou ambientais. Atualmente o uso da internet torna-se uma
fonte alternativa e acessivel, possibilitando a pluralizacao de ideias e oportunizando ao/a

usuario/a a chance de se tornar intérprete de uma causa. Embora o ciberativismo nao
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seja algo novo, a disseminacao das redes cibernéticas pelo mundo e a facilidade que as
pessoas tém para acessi-las fazem com que essa forma de ativismo se torne uma opcao
viavel e notavel na atualidade.

Criptografia - surgiu da fusao das palavras gregas "kryptos'e "graphein", que
significam "oculto"e "escrever", nessa ordem. Trata-se de um conjunto de normas que
visa codificar uma informac¢ao de modo que apenas o emissor/a e o/a receptor/a
consigam decifra-las. Para esse processo, varias técnicas sao empregadas, e com o passar
do tempo elas sao modificadas, aperfeicoadas e o surgimento de outras de formas de
modo que fiquem mais seguras.

Criptomoeda - ou criptodinheiro significa moeda digital, isto é, dinheiro criptografado
para garantir a sua protecao e seguranca. Este valor monetario existe somente no universo
digital, ao contrario da moeda tradicional.

Crowdfunding - (financiamento coletivo) ¢ uma modalidade de investimento via
internet que objetiva dar vida a uma ideia ou projeto. Por meio de plataformas
colaborativas, as pessoas ou grupos cadastram os projetos que podem ser financiados
em pequenas quantias de dinheiro. E também chamado de financiamento colaborativo
que auxilia no lancamento de Startups pelo mundo.

Cyberbullying - Cyber = diminutivo de “cybernetic” (algo ou local que possui
tecnologia avancada) + Bullying = origem da palavra inglesa “bully” (o que significa
valentdo, briguento). E a violéncia praticada contra alguém (colega de escola,
professores/as, ou mesmo desconhecidos/as), através da internet ou de outras
tecnologias relacionadas ao mundo virtual. A violéncia é expressada por meio de
agressao verbal, intimidacao, hostilizagao, perseguicao e assédio & vitima no meio
digital. O Cyberbullying une informacao, comunicacao e tecnologia, expandindo para o
meio virtual a hostilizacao a um grupo ou individuo, de forma deliberada e repetida.
Em outras palavras, a diferenca entre o cyber e o bullying é o uso do meio eletréonico na
pratica da violéncia.

Cibercultura - é a relacdo entre as novas tecnologias (digitais), comunicacao,
informacao e a cultura. Trata-se de uma nova configuragdo entre tecnologias e a
sociabilidade, porque se inova a medida que essas conexoes avancam na cultura
contemporanea. Surgiu a partir do uso da rede de computadores, se configura no
presente a partir do desenvolvimento de novas tecnologias e por meio da comunicacao
virtual, a industria do entretenimento e o comércio eletronico se fortalece a cada dia na

rotina das pessoas.
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Cyberpoema - é um género digital que usa a linguagem eletronica como forma de
comunicacao poética, se di na convergéncia de texto, som e imagem, em que seu ponto
mais alto é na interatividade.

Dicionario digital analogico - dicionario de ideias afins, também chamado de
ideologico, retine as palavras, em grupos analogicos, ou seja, segundo a sua afinidade de
ideias, partindo de conceitos para indicar os seus significantes linguisticos. Ha versoes
impressas e digitais desse tipo de dicionario.

Dispositivos gratuitos de armazenamento e producao coletiva - sao ferramentas
digitais que permitem a producao, compartilhamento e o armazenamento de contetudos.
Tais dispositivos promovem também a sincronizacado entre diferentes maquinas,
salvando todo o material produzido de forma automética. Além disso, é possivel trocar
mensagens e comentarios de forma simples e intuitiva entre os/as colaboradores/as.

Download - significa transferir (baixar). E um mecanismo muito comum e necessirio
quando se quer obter dados disponibilizados na internet de um ou mais arquivos de um
servidor remoto para um computador local. Esses arquivos podem ser textos, imagens,
videos, programas etc.

Ebook - (ou e-book), é a abreviagao da palavra em inglés para electronic book, versao
eletronica de uma obra literaria que ja foi impressa ou serd lancada apenas em formato
digital. Trata-se de um texto que se encaixa nas defini¢oes de um livro e é apresentado em
um formato que pode ser lido em computadores, celulares, tablets e outros dispositivos
digitais de maneira totalmente adaptavel.

“Fake news” - “noticias falsas” ou “informagao errada”; ¢ um termo em lingua inglesa
utilizado para referir-se as falsas informacgoes divulgadas, principalmente, em redes sociais.

Fanzines (e-zine) - originou-se da juncdo e reducdo fonica de fanatic e magazine. B
uma publicacao editado por um/a fa, seja de graphic novels, obras de ficgao cientifica,
poemas, misicas, filmes, videogames, e outras teméaticas. E-zine é o fanzine na sua versao
digital.

Gamificacao - originaria do termo em inglés gamification. Trata-se do uso de técnicas
e estratégias de jogos para a realidade e com isso impactar pontos como engajamento,
foco, determinacao e produtividade, tornando mais simples atingir metas e objetivos em
qualquer contexto.

Graphics Interchange Format (GIF) - em tradugdo livre seria “formato para
intercambio de graficos”, em outras palavras, significa um formato de imagem que pode

conter varias cenas e com isso exibir movimentos, deixando seus e-mails mais criativos,
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animados e divertidos ao/a leitor/a.
Meme - um termo grego que significa imitacao. E uma expressao muito conhecida e
utilizada no “mundo da internet”, que se refere a um video, frase, imagem, ideia, musica

4

ou qualquer outra informacao que “viralizou”, ou seja, espalhou-se rapidamente entre
varios/as usudrios/as, alcangando muita popularidade.

Nomofobia - tem origem na composi¢ao dos respectivos termos em inglés: no + mobile
+ phone + phobia. Trata-se do medo patologico de ficar sem o seu telefone celular ou
ser incapaz de usar o telefone por algum motivo (auséncia de sinal, término do pacote de
dados ou carga da bateria) deixando o(a) usuario(a) incomunicével

Playlist - ¢ uma lista de reproducao ou simplesmente uma lista de miusicas. Este termo
tem sido utilizado nas areas de transmissao e reproducao de misica em computadores e
leitores de dudio digital

Podcasting - surgiu em 2004, juncao de #Pod, marca do aparelho multimidia
homénimo da Apple Inc.e broadcast (transmissao via radio) que é a sigla de personal on
demand. Trata-se de uma forma de transmissao de arquivos multimidia na internet que
podem ser misicas, noticias jornalisticas, opinioes sobre os mais diversos assuntos, como
esportes, politicas ou capitulos de uma novela.

Script - conjunto de instrugoes em codigo (escritas em linguagem de computador) para
que uma func¢ado seja executada em determinado aplicativo, ou seja, é uma linguagem de
programacao que executa diversas funcoes no interior de um programa de computador.

Software - conjunto de componentes logicos de um computador ou sistema de
processamento de dados que controlam o funcionamento de um computador; suporte
logico.

Spots - trata-se de uma gravacao que é usada como peca publicitaria em radio
(comercial e/ou chamada). Em geral est& constituida por voz, misica e efeitos.

Tabuleiros (on-line) - sdo jogos na versao virtual com superficies planas, pré-marcadas
e desenhos ou marcacoes segundo as regras envolvidas em cada jogo especifico. Tais jogos
sao excelentes para desenvolver a paciéncia, o raciocinio logico e abstrato. Na internet,
podem-se encontrar diversas opcoes de jogos de tabuleiro on-line, e diferentemente do
jogo tradicional, o/a jogador/a pode estar sozinho/a. Sao feitos para jogar on-line, sem
a necessidade de nenhum download, necessitando apenas de um computador conectado a
internet.

Tutorial - ¢ um passo a passo de como fazer algo em formato de video, mais atrativo,

dinamico, versatil, acessivel e criativo. Planejado de forma a ensinar de modo mais
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didatico, por meio de exemplos com o contelido muitas vezes separado em secoes para
facilitar o entendimento.

Unboxing - palavra em lingua inglesa, também chamado de "deballing” ou
"desembalagem". Consiste em se filmar, desembalando um produto, comentando as
impressoes sobre o uso do produto filmado. O wunboxing é uma boa ferramenta de
marketing para profissionais que desejam destacar seus produtos, com o objetivo de
aumentar as vendas.

Upload - & a acdo contraria do download. Ao executar um upload, o/a usuario/a envia
arquivos de texto, video ou imagens do seu computador para um servidor remoto.

URL - significa em inglés Uniform Resource Locator, ou seja, “Localizador Padrao de
Recursos”, ou seja, é o link ou endereco de um site. Um caminho que indica onde esta o
que o/a usuario/a procura. Pode ser um arquivo, uma maquina, pagina, site ou pasta.

VAR - sigla em inglés para video assistant referee, o sistema de video-arbitragem é
um dos componentes da equipe de arbitragem em uma partida de futebol que analisa as
decisées tomadas pelo/a arbitro/a principal com a utilizagdo de imagens de video.

Video aulas - ¢ uma aula gravada em forma de video com um/a professor/a ou tutor/a
e é transmitida para os/as estudantes. O conteido precisa ser programado e editado
para ser transmitido on-line pode ser feita a distribuicao por meio de uma plataforma de
Educacdo a Distancia (EaD).

Videominuto - género textual discursivo que objetiva informar, homenagear, criticar
ou gerar humor, com tempo pré-determinado (em torno de um minuto).

Vidding - é uma producao de video sobre um/a artista, jogador/a ou filme com
imagens provindas da TV e de filmes, associadas a uma misica. Os/As usuarios/as e
produtores/as deste género digital sdo chamados/as de fandoms e encontram motivagoes
para se expressar produzindo suas histérias disponibilizadas em comunidades. Fandom
é juncao das palavras “fan” e “kingdom”; significa “reino dos fas”. Essas pessoas usam as
redes sociais para se comunicar e espalhar noticia de seus/suas idolos/as.

Viog - é a abreviagao de wvideoblog (video + blog). Trata-se de um tipo de blog onde
a maior parte do conteiido é alimentada por videos. Esta é a grande diferenca entre um
vlog e um blog, isto é, ao invés de publicar imagens e textos, o/a vlogger faz um video
sobre o assunto que deseja.

Webarte - é a denominagao de um movimento global de arte contemporanea a qual
é produzida "para'e "pela'"internet. A criacao de uma obra de arte para a internet,

surgiu da razdo de manter-se relagoes com a sensibilidade do/a internauta, tornando a
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navegacao, uma experiéncia inusitada, comica, complexa, repetitiva, labirintica, estética
etc.

Webquests - definida por Bernie Dodge, o termo vem do inglés e significa “demanda
na Web”. E uma metodologia de pesquisa na internet, voltada para o campo
educacional que estimula a pesquisa e o pensamento critico, permitindo o
desenvolvimento de projetos de pesquisa nos quais quase todos os recursos utilizados
para a pesquisa sao provenientes da propria Web, favorecendo a interacdao e a
aprendizagem colaborativa entre os/as estudantes.

Sugestoes de ferramentas que compoem as TDICs (géneros digitais): dicionarios
digitais de Lingua Portuguesa e Linguas Estrangeiras/Adicionais (tradicional e
analogico), video aulas, animacdo, video arte, videominuto, redes sociais, vidding,
webquests, web arte, sites de exercicios de compreensao auditiva com musicas e
didlogos, jornais e revistas eletronicos brasileiros e de outros paises, aplicativos de
aprendizagens de linguas e atividades fisicas, bitcoin, criptomoeda, gamificacao,
videogames, jogos de cartas e de interpretacdo artistica, tabuleiros (on line), Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVA), portfolio interativo, jogos educativos, dispositivos
gratuitos de armazenamento e producdo coletiva, ebook, blogs/vlogs, tutoriais,
aplicativos de troca de mensagens instantaneas, meme, Graphics Interchange Format
(GIF), cyberpoema, podcasting, auto tunes, nuvem de palavras (digital), infogréfico,
verificador de plagio, entre outras.

Possibilidades de temas transversais: “fake news” (pos verdade), direitos autorais na
divulgacao de informagoes via veiculos digitais, consumo colaborativo, moeda social,
Crowdfunding, fanzines (e-zine), meios de comunicacdo e culturais de massa, cidadania,
direitos humanos, globalizacao, cyberbullying [haters], cibercultura, bioética, pluralidade
cultural, nomofobia, algoritmo, estatistica, programacao e ética, inteligéncia artificial,
industria musical/cultural, sociedade de controle, consumo e entretenimento,

ciberativismo, entre outros.
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AREA MATEMATICA E SUAS
TECNOLOGIAS
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1. A AREA DE MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS NA
ETAPA DO ENSINO MEDIO EM GOIAS

A Matematica como componente curricular sempre foi considerada essencial para a
sociedade: ampliando os conteidos e aprofundando os conhecimentos escolares e
cientificos. Sendo capaz também de transformar as formas de pensar, favorecendo, por
meio da anédlise e tomada de decisoes, o desenvolvimento mental e da personalidade do
sujeito, possibilitando a compreensao de conceitos formais e abstratos, entre outros.
Ciéncia que se faz presente nas diversas culturas, a Matematica foi constituida ao longo
do processo de desenvolvimento da humanidade, colaborando com a apropriacao dos
conhecimentos socialmente produzidos e, consequentemente, favorecendo a
transformacao do sujeito.

Nesse sentido, a Matematica Escolar articula os conhecimentos cientificos com as
situagoes cotidianas, colaborando com o percurso formativo do/a estudante na educacao
bésica por meio do desenvolvimento de habilidades relativas aos processos de
investigacao, construcdo de modelos, representacoes significativas e resolucao de
problemas. Fortalece os repertérios expressivo e receptivo que, articulados ao dominio
de linguagens matemaéticas, corroboram a expressao pessoal e auxiliam na compreensao
de fenomenos técnicos-cientificos, socioeconoémicos, culturais e outros. Nesse contexto
contribui para a construgao de argumentagoes consistentes nos mais variados ambientes
e na organizacao e sintese de pensamentos e conhecimentos para tomada de decisoes. E
amplia o0s conhecimentos tedrico-conceituais que devem estar articulados e
contextualizados com o conhecimento pessoal, cultural e local que cada sujeito traz de
suas rotinas, vivéncias e trajetorias.

Desde o final do século XX, varios movimentos voltados & educagao tém suscitado e
alimentado discussdes que giram em torno da evolucao das ideias que perpassam os
processos relacionados ao ensino e a aprendizagem em Matemética. Nessas discussoes,
temas relacionados ao perfil dos/as jovens e as formas como aprendem (estilos de
aprendizagem), o cenario social atual, as conexoes e articulacoes entre conhecimentos e
tecnologias (digitais, sociais etc.), saberes e capacidades e a formacao integral tém
provocado inquietagoes no universo educacional tanto no campo das praticas de ensino
como de aprendizagem.

Esses movimentos tém oportunizado a ampliacdo dos olhares em relacao aos

Curriculos Escolares da Educacao Basica de forma que, nessa perspectiva, é esperado
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que as aulas de Matematica superem a velha proposta de aula expositiva, com foco em
fatos e conceitos memorativos e resolucao de problemas sem contexto, sem preocupacao
com a construcao logico-historico-formal dos conhecimentos e dos saberes estudados,
sem estruturar percursos formativos cuja extrapolacdao desses conhecimentos e saberes
matematicos sejam previamente planejados com foco na autonomizacao e formacao
integral do/a estudante.

Assim, a Matematica Escolar, direcionada ao/a estudante do Ensino Médio, ao ser
planejada com vista & sua formacao integral precisa considerar seu contexto social,
afinidades e inteligéncias, interagoes com o meio, experiéncias singulares com a vida e
com as areas do conhecimento bem como com a propria Matematica, para torna-lo/a
protagonista de sua aprendizagem.

Para isso, o/a professor/a ao planejar o percurso formativo dos/as estudantes
contribui com o desenvolvimento, apropriacao, sistematizacao e consolidacao dos
conhecimentos, saberes e capacidades matematicas, inicialmente trabalhados na etapa
do Ensino Fundamental, introduzindo-os/as no mundo técnico-cientifico.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (2018, p. 528),

[...] a &rea de Matematica e suas Tecnologias tém a responsabilidade de
aproveitar todo o potencial ja constituido por esses estudantes no Ensino
Fundamental, para promover agdes que ampliem o letramento matematico
iniciado na etapa anterior. Isso significa que novos conhecimentos especificos
devem estimular processos mais elaborados de reflexdo e de abstracao, que
deem sustentacao a modos de pensar que permitam aos estudantes formular
e resolver problemas em diversos contextos com mais autonomia e recursos

matematicos.

Nesse sentido, é fundamental que, nas aulas de Matematica do Ensino Médio, os
aspectos sociais, culturais e locais sejam abordados com a intengdo de levar o/a
estudante a compreender a construcao loégico-histérico-formal dos conhecimentos
matematicos. Aplicd-los em diversos contextos e/ou resolver problemas que transitam
nesses aspectos, criando modelos e/ou propondo solu¢bes com base nos conhecimentos,
saberes e capacidades matematicas desenvolvidas pelos objetivos de aprendizagem desse
documento.

Para isso, a BNCC (2018, p. 529) afirma que os/as estudantes do Ensino Médio

devem “[...]  mobilizar seu modo proprio de raciocinar, representar, comunicar,
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argumentar e, com base em discussoes e validagoes conjuntas, aprender conceitos e
desenvolver representacoes e procedimentos cada vez mais sofisticados.”

Dessa forma, a area de Matematica e suas Tecnologias na etapa do Ensino Médio,
em Goids, esta articulada pensando em um curriculo comprometido com seu tempo, cujo
olhar pedagogico preocupa-se com os dominios afetivo, cognitivo e psicomotor, nos quais
os/as estudantes transitam, vivenciando e experimentando situagdes de aprendizagem
previamente planejadas e organizadas de forma a garantir competéncias e desenvolver
habilidades que favorecam o avanco ao longo desta etapa de escolaridade.

Além disso, considera-se essencial que os/as estudantes desenvolvam a compreensao,
aplicagao, anélise, sintese e avaliacao com relacao aos fatos, conceitos e procedimentos
matematicos estudados no Ensino Fundamental e que devem ser ampliados,
sistematizados e consolidados no Ensino Médio. Dessa forma, a apropriacao dos
processos matemaéaticos tais como: a comunicacao, as linguagens simbolica, formal e
técnica, os calculos, a matematizacao (identificacdao, associacao, relagdo etc.), as
representagoes, o raciocinio e a argumentacao, as estratégias para a resolugao de
problemas e o uso de ferramentas matemaéticas entre outros, estejam presentes em todo
o percurso formativo desta etapa de ensino.

Nessa perspectiva, a BNCC (2018, p. 530), afirma que

[...] as aprendizagens previstas para o Ensino Médio sdo fundamentais para que
o letramento matematico dos estudantes se torne ainda mais denso e eficiente,
tendo em vista que eles irdo aprofundar e ampliar as habilidades propostas para
o Ensino Fundamental e terao mais ferramentas para compreender a realidade

e propor as acoes de intervencao especificadas para essa etapa.

Portanto, a area de Matematica e suas Tecnologias, na etapa Ensino Médio em
Goiés, propoe uma formacao emancipadora do/a estudante, que se faz necessaria para a
retomada constante dos processos histéricos e para a conducao da construcao dos
conhecimentos matematicos, bem como o desenvolvimento de habilidades e processos
matematicos que favorecam a apropriacao dos conhecimentos cientificos ja produzidos.
Isso amplia as discussoes dos problemas economicos, politicos e sociais, experimentando
o uso das varias ferramentas e tecnologias (digitais, sociais etc.) presentes no cenario
atual, por meio do raciocinio logico e do espirito de investigacao na busca pela solucao

de problemas apresentados nos diversos contextos.

184



2. A BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR

A BNCC é um documento de carater normativo, concluido apos amplo debate com a
sociedade civil e com os/as educadores/as do Brasil, com o proposito de direcionar as
propostas pedagogicas dos curriculos das instituicoes de Educacao Béasica do pais. A
BNCC apresenta um conjunto de aprendizagens essenciais (AE) para garantir o
desenvolvimento integral do/a estudante, por meio de competéncias e habilidades,
gerais e especificas que direcionam todo o percurso formativo desde a Educagao Infantil
até o Ensino Médio.

As aprendizagens essenciais sao organizadas na BNCC a partir da estruturacao das
competéncias e habilidades especificas que articulam-se por areas de conhecimento. Sobre
as competéncias, a BNCC (2018, p. 8) define que é a“|...] a mobiliza¢ao de conhecimentos
(conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes
e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho.”

No caso da area de Matemaética e suas Tecnologias, as cinco competéncias especificas

elencadas na BNCC sao:

1. Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar
situagoes em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das
Ciéncias da Natureza e Humanas, das questoes socioeconémicas ou tecnoldgicas,

divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir para uma formacao geral.

2. Propor ou participar de agOes para investigar desafios do mundo contemporaneo e
tomar decisoes éticas e socialmente responsaveis, com base na analise de problemas
sociais, como os voltados a situacoes de saude, sustentabilidade, das implicacoes da
tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos,

procedimentos e linguagens proprios da Matematica.

3. Utilizar estratégias, conceitos, definicoes e procedimentos mateméticos para
interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando
a plausibilidade dos resultados e a adequacao das solugoes propostas, de modo a

construir argumentacao consistente.

4. Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisao, diferentes registros de
representacdo matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.),

na busca de solugao e comunicagao de resultados de problemas.
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5. Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades
matematicas, empregando estratégias e recursos, como observacao de padroes,
experimentacoes e diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou nao, de uma

demonstracao cada vez mais formal na validagao das referidas conjecturas.
Sobre essas competéncias a BNCC (2018, p. 530) destaca que:

[...] ndo tém uma ordem preestabelecida. Elas formam um todo conectado,
de modo que o desenvolvimento de uma requer, em determinadas situagoes, a
mobilizacao de outras. Cabe observar que essas competéncias consideram que,
além da cognicao, os estudantes devem desenvolver atitudes de autoestima, de
perseveranca na busca de solugoes e de respeito ao trabalho e as opiniodes dos

colegas, mantendo predisposi¢ao para realizar agoes em grupo.

Em relagao as habilidades especificas e objetos do conhecimento, a BNCC (2018, p.
28) afirma que:

Para garantir o desenvolvimento das competéncias especificas, cada
componente curricular apresenta um conjunto de habilidades. Essas
habilidades estao relacionadas a diferentes objetos do conhecimento aqui
entendidos como contetidos, conceitos e processos , que, por sua vez, Sao

organizados em unidades temaéticas.

Todas as habilidades especificas da BNCC possuem um cédigo verificador cuja
composicao dos algarismos e letras fornecem informacgoes conforme ilustra a figura 17, a

seguir:
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Figura 17 - Descri¢ao do codigo da habilidade especifica da BNCC.

DESCRICAO DO CODIGO DA HABILIDADE
ESPECIFICA DA BNCC

EM13MAT304
=) o
INDICA |
A ETAPA ENSINO
s INDICA A HABILIDADE
: SUGERIDA PELA BNCC.
O CODIGO (13) INDICA A COMPETENCIA
INDICA QUE A ESPECIFICA A QUAL SE
HABILIDADE RELACIONA A REFERIDA
DESCRITA PODE HABILIDADE.
SER DESENVOLVIDA

EM QUALQUER
ANO INDICA A AREA DE

DO ENSINO MEDIO. MATEMATICA E SUAS
TECNOLOGIAS.

Fonte: Elaborado pela equipe de redatores/as do DC- GOEM.

3. O DOCUMENTO CURRICULAR PARA GOIAS ETAPA
ENSINO MEDIO (DC-GOEM) REFERENTE A AREA DE
MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS

O DC-GOEM é&rea de Matematica estd organizado a partir das competéncias e
habilidades essenciais que constam na BNCC do Ensino Médio e por Objetivos de
Aprendizagem (OA), que serdo apresentados posteriormente.

O eixo orientador para a estruturagao, concepgao e organizagao de todos os OA da area
de Matemaética sao as 10 competéncias gerais e as competéncias e habilidades especificas
de area apontadas pela BNCC para o Ensino Médio.

E importante ressaltar que o foco do DC-GOEM &rea de Matemética ndo é o
trabalho com contetidos matematicos e, sim, o desenvolvimento de conhecimentos,
saberes e capacidades matematicas essenciais para a ampliacao, sistematizacao e

consolidagao das aprendizagens adquiridas no Ensino Fundamental.
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3.1 Os Objetivos de Aprendizagem

Os Objetivos de Aprendizagem (OA), neste documento, sao compreendidos como
ferramenta pedagogica que tem a funcao de orientar o trabalho docente para possibilitar
o desenvolvimento das habilidades especificas da area de Matemética e suas Tecnologias
na BNCC.

A estrutura do OA é composta por trés etapas: (i) a habilidade cognitiva a ser
desenvolvida durante o percurso formativo do/a estudante, (ii) a metodologia ou
procedimento didatico em que o/a professor/a organiza o percurso formativo da aula e,
(iii) a finalidade da aprendizagem da habilidade cognitiva.

A seguir temos um exemplo de um OA e sua estrutura:

Figura 18 - Objetivo de Aprendizagem e a sua estrutura.

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM E SUA ESTRUTURA

Resolver problema que envolve fungao exponencial utilizando estratégias,
conceitos, definicoes e procedimentos matematicos para avaliar proposta
de intervencao na realidade.

—
(i) a habilidade cognitiva: RESOLVER problema que envolve funcédo
exponencial.

(ii) a metodologia ou procedimento didatico: UTILIZANDO
estratégias, conceitos, definicdes e procedimentos matematicos.

(iii) a finalidade da habilidade cognitiva: PARA AVALIAR proposta
N_de intervencao na realidade.

Fonte: Elaborado pela equipe de redatores/as do DC-GOEM

Observe na estrutura do OA, da figura 18, que a habilidade cognitiva é evidenciada
pelo verbo RESOLVER apresentado no inicio do periodo. Este verbo sera usado sempre
no infinitivo e terd uma complementacao que orientara a agao a ser desenvolvida pelo/a
estudante. Entendemos, neste documento, que a juncao do verbo com sua
complementacdo é a habilidade cognitiva a ser desenvolvida pelo/a estudante.

Ainda no OA, da figura 18, a metodologia/procedimento didatico em que o/a
professor/a estrutura e organiza o percurso formativo da aula é evidenciado pela forma
verbal UTILIZANDO apresentado, imediatamente, apdés a habilidade cognitiva. A

conjugagao dessa forma verbal é no gertindio e terd uma complementacao que orientara
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a agao a ser desenvolvida pelo/a professor/a.

Finalmente, observe no OA que h& um terceiro verbo, AVALIAR, cuja conjugacao,
também no infinitivo, determina a finalidade da aprendizagem da habilidade cognitiva
pelo/a estudante. Este terceiro verbo é precedido pela preposi¢ao “PARA”.

E valido informar que:

e as habilidades cognitivas que compoem os OAs foram definidas a partir das

habilidades sugeridas pela BNCC;

e as metodologias ou procedimentos didaticos foram selecionados principalmente, nas

competéncias especificas de Matematica da BNCC;

e as finalidades foram definidas com foco nos eixos cognitivos e nas competéncias e
habilidades da Matriz de Referéncia de Matematica do Exame Nacional do Ensino

Médio (Enem) de 2009, a matriz vigente.

Todos os OAs deste documento, assim como as habilidades especificas da BNCC,
terao um codigo de identificagao com estrutura semelhante ao apresentado na figura 19,

a seguir:

Figura 19 - Descri¢fio do codigo do Objetivo de Aprendizagem (OA) - Matematica e suas Tecnologias.

DESCRICAO DO CODIGO DO OBJETIVO DE
APRENDIZAGEM DO DOCUMENTO CURRICULAR PARA
GOIAS - ETAPA ENSINO MEDIO
(MATEMATICA)

GO- EMMAT101A

T ] o] o]
INDICA A POSICAO DO

|| A
"ﬁi’:?,’:o INDICA A AREA DE OBJETIVO DE APRENDIZAGEM
ESTADUAL MATEMATICAE 1 QUE COMPREENDE A HABILIDADE
DE GOIAS SUAS TECNOLOGIAS ESPECIFICA DA BNCC
INDICACAO INDICA A COMPETENCIA
BA ETAPA ESPECIFICA A QUAL SE NDICA A HABILIDADE

SNEINO RELACIONA A REFERIDA SUGERIDA PELA BNCC

MEDIO HARILIDADE

Fonte: Elaborado pela equipe de redatores/as do DC-GOEM
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3.2 A estrutura deste documento

O DC-GOEM area de Matematica tem sua estrutura organizada conforme a figura
19, para cada habilidade especifica da BNCC seré apresentada um conjunto de OAs que

orientara o trabalho do/a professor/a no desenvolvimento dessas habilidades.

Figura 20 - Quadro com o Objetivo de Aprendizagem (OA) e sua estrutura.

ESTRUTURA DO DOCUMENTO CURRICULAR PARA GOIAS - ETAPA ENSINO MEDIO (MATEMATICA)

compreender e interpretar a variacho das grandezas envolvidas, em contextos como o da Matematica
DA BNCC Finamceira, entre outros.

HABILIDADE ESPECIFICA { (EM13MAT304) Resolver e elaborar problemas com fungdes expomenciais nos quais seja necessario

—
v (GO-EMMAT304A) Resolver problema que envolve funcdo exponencial utilizando estratégias,

conceitos, definicdes e procedimentos mateméticos para avaliar proposta de intervencio na realidade.
v (GO-EMMAT304B) Modelar situagdes que envolvam variaveis socioecondmicas ou técnico-cientificas
usando representacdes algébricas exponenciais identificando e relacionando as varidveis envolvidas para
OBJETIVOS DE < resolver problemas com ou sem apoio de tecnologias digitais.
APRENDIZAGEM

v’ (GO-EMMAT304C) Elaborar problemas orundos de situagdes do cotidiano que envolvam grandezas de
natureza exponencial utilizande contextos variados (Matematica Financeira, crescimento de diferentes
populagdes, entre outros) para ampliar as percepcdes acerca tanto dos conhecimentos envolvidos como

das possibilidades de caminhos que direcionam 4 solugdes de problemas do dia-a-dia
 —

Fonte: Elaborado pela equipe de redatores/as do DC- GOEM.

E valido destacar que o/a professor/a da area de Matematica e suas Tecnologias,
desde que trabalhe o conjunto de OA que se articula para promover a habilidade
especifica da BNCC, tem total autonomia para desenvolver outras habilidades
cognitivas, utilizando as metodologias e procedimentos didaticos que considerar
importantes. Assim, pode definir, planejar e organizar novas finalidades para os
conhecimentos, saberes e capacidades matematicas relacionadas ao objeto de

conhecimento e o tema trabalhado.

4. CONVERSA COM O/A PROFESSOR/A

Professor/a, o DC-GOEM area de Matemaética aponta que a escola deve possibilitar
ao/a estudante a aquisigdo dos conhecimentos cientificos, culturais, desenvolver as
capacidades intelectuais e aprofundar as competéncias e habilidades trabalhadas no
Ensino Fundamental para a formacao da personalidade de um sujeito critico, ético,
ativo e com valores que colaborem para sua formacao humana.

Nesse sentido, ¢ imprescindivel que as aulas integrem os conhecimentos matemaéticos
as praticas socioculturais, TCTs e outros, e devem ser desenvolvidos a partir dos objetos

de conhecimento que compoem este DC-GOEM. Outros objetos de conhecimento podem
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ser inseridos por vocé, professor/a, para viabilizar o aprofundamento do que foi estudado

no Ensino Fundamental e a formacao integral e para que os/as estudantes possam:

(a) dominar as linguagens essenciais da Matematica escolar;

(b) construir e aplicar conceitos mateméaticos para a compreensao de fendémenos
naturais, de processos historico-geograficos, da producao tecnologica e das

manifestacoes artisticas, entre outros;

(c) selecionar, organizar, relacionar, interpretar dados e informagoes representados de

diferentes formas, para tomar decisoes e enfrentar situacoes-problema;

(d) relacionar informacoes representadas em diferentes formas e conhecimentos

disponiveis em situagoes concretas, para construir argumentacao consistente;

(e) recorrer aos conhecimentos desenvolvidos na escola para elaborac¢ao de propostas de
intervencao solidaria na realidade, respeitando os valores humanos e considerando a

diversidade sociocultural.

Para isso, considerar o carater formativo, as diferentes aplicacoes dos conhecimentos,
saberes e capacidades matematicas, observando as possibilidades transdisciplinares para
articular com a vida e com as outras areas de conhecimento, sejam no campo técnico,
pratico, abstrato, entre outros.

Assim, para pensar e planejar o ensino em seus diversos aspectos, é necessario
compreender que o/a estudante do século XXI estd em constante transformagio, e
inserido/a em um contexto em que as tecnologias tornaram-se parte vital de sua rotina
com um amplo fluxo de informacoes difundidas velozmente.

Portanto, o desenvolvimento das capacidades intelectuais, a partir dos véarios
instrumentos, procedimentos e estratégias utilizadas pelo/a professor/a é uma acdo
fundamental para a formagao integral do sujeito. Dessa forma, o/a professor/a ao

refletir sobre o processo ensino-aprendizagem deve levar em consideracao algumas acoes

comao:

e reconhecer o/a estudante como o protagonista de todo o processo;
e refletir sobre os estilos de aprendizagem de cada sujeito;

e retomar o percurso logico-historico de cada objeto de conhecimento;
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e promover a discussao dos conhecimentos matematicos e de sua aplicagao no campo

filosofico;

e garantir o direito de ampliacdo do vocabulario expressivo e receptivo do/a

estudante;

e respeitar os dominios afetivo e psicomotor em todo o percurso formativo do/a

estudante;

e desenvolver atividades que estimulem os dominios afetivo e psicomotor em todo o

percurso formativo do/a estudante;

e fazer uso das metodologias ativas do ensino hibrido e de procedimentos didaticos

que garantam a aprendizagem com foco na formagao integral do/a estudante;

e articular os conhecimentos relacionados & cultura local e juvenil com os
conhecimentos matemaéticos escolares que compoem este DC-GOEM é&rea de

Matematica;

e compreender o perfil do/a estudante do século XXI (afinidades, estilos cognitivos,

dificuldades de aprendizagem, entre outros).

Assim, para a concretizacao desse DC-GOEM, é essencial compreender que o
objetivo central do Ensino Médio é a formacao integral do/a estudante.  Esse
documento traz o que é entendido pela BNCC como fundamental para a formacao
dos/as jovens. Reforcamos que voceé, professor/a, tem total autonomia para acrescentar
e trabalhar todos os conhecimentos, saberes e capacidades matematicas que entender
como fundamentais para a formagao de nossos/as estudantes.

Bom trabalho!

5. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA

O DC-GOEM area de Matematica entende que as cinco competéncias especificas da
area de Matematica devem contribuir para o desenvolvimento das Competéncias Gerais
para a Educacao Basica.

Nessa perspectiva, propomos orientacoes com foco no processo de investigacao,
construgdo de modelos e resolugao de situagoes-problema das quais vocé, professor/a,

tem total autonomia para ressignifici-las a partir do seu contexto considerando
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estratégia de ensino e procedimentos didaticos que possibilitem a ampliagao,

sistematizacao e consolidacao das aprendizagens essenciais previstas pela BNCC.

5.1 Competéncia especifica 1

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matemdticos para interpretar situacoes
em diversos contextos, sejam atiwidades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da
Natureza e Humanas, das questoes soctoecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados por
diferentes meios, de modo a contribuir para uma formacao geral.

A competéncia especifica 1 demonstra a importancia da area de Matematica para
outras Ciéncias e possibilita ao/a estudante verificar suas aplicacoes em diversos
contextos os quais, vocé, professor/a tem a autonomia de adapta-las para ampliar os
conhecimentos. Possibilitar o acesso a graficos dispostos pela midia, explorar relacoes
entre escalas termométricas, comparar as capacidades dos dispositivos de
armazenamento e outros, sdo abordagens que permitem ao/a estudante investigar,
refletir e argumentar sobre determinadas situagoes com base em fatos, comunicar
utilizando diferentes linguagens, entre outros. Dessa forma, a competéncia especifica 1

contribui para o desenvolvimento das Competéncias Gerais 1 e 7 da BNCC.

5.2 Competéncia especifica 2

Propor ou participar de acoes para investigar desafios do mundo contemporineo e
tomar decisoes €ticas e socialmente responsdveis, com base na andlise de problemas sociais
como o0s voltados a situacoes de satde, sustentabilidade, das implicagoes da tecnologia no
mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e
linguagens proprios da Matemdtica.

A competéncia especifica 2 coloca o/a estudante no papel de protagonista. Propor
acoes como escolher um tema para trabalhar, planejar, executar, tomar decisoes sao
desafios para o/a jovem no cendrio atual, mas que permite perceberem as realidades
existentes no territério local, regional e nacional e até dentro da propria unidade
escolar.  Nessa perspectiva, desenvolver pesquisas voltadas a situagoes de saude,
sustentabilidade, as implicagoes da tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, a
partir de necessidades especificas do cotidiano e comunicar os resultados utilizando, ou
nao, recursos tecnolodgicos, sao possibilidades de intervencao na realidade. Dessa forma,

a competéncia especifica 2 se relaciona, com a Competéncia Geral 5 da BNCC.
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No que se refere ao Projeto de Vida, essa competéncia especifica proporciona ao/a
estudante avancar nos ambitos profissional, pessoal e social. A competéncia especifica
2 favorece o desenvolvimento da Competéncia Geral 6 da BNCC, quando a pesquisa é

desenvolvida em grupo.

5.3 Competéncia especifica 3

Utilizar estratégias, conceitos, definicoes e procedimentos matemdticos para
interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a
plausibilidade dos resultados e a adequacao das solugoes propostas, de modo a construir
argumentacao consistente.

Essa competéncia vai além da resolucao de problemas, pois é possivel, também,
tratar da elaboracao deles. A esséncia dessa competéncia é o “fazer matemético”.
Modelar problemas que envolvem variaveis, investigar informacoes apresentadas em
textos, identificar relacoes entre grandezas e resolver problemas relacionados a funcao,
sao habilidades dessa competéncia especifica que favorecem o desenvolvimento da
Competéncia Geral 2.  Modelar um problema com uso de tecnologia digital no

desenvolvimento da competéncia especifica, essa contribui para a Competéncia Geral 5.

5.4 Competéncia especifica 4

Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisio, diferentes registros de
representa¢ao matemdticos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na
busca de solucao e comunicacao de resultados de problemas.

Identificar uma funcao, construir um quadro ou tabela, reconhecer as relacoes
existentes entre duas grandezas, analisar a relagao entre os pares ordenados, converter
representacoes algébricas de funcoes em representacoes geométricas sao habilidades da
competéncia especifica 4 que indica como a interpretacao e a resolucao de
situacoes-problema podem ser registradas, seja real ou ficticia, e buscar uma solucao
para o mesmo. No que tange ao Projeto de Vida, ela proporciona ao/a estudante
avancar em todos os aspectos do seu desenvolvimento, seja ele pessoal, social e/ou
profissional. Assim, essa competéncia especifica contribui para o desenvolvimento das

Competéncias Gerais 1 e 7.
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5.5 Competéncia especifica 5

Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades
matemdticas, empregando estralégias e recursos, como observacao de padroes,
experimentacoes e diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou nao, de uma
demonstracao cada vez mais formal na validacao das referidas conjecturas.

A Matematica, assim como outras ciéncias, exige um rigor no seu processo de
construgdo e, portanto, leva o/a estudante a elaborar estratégias para investigar e
estabelecer conjecturas que podem ser validadas ou nao. Ou seja, a Competéncia Geral
5 permite que os/as estudantes compreendam todo o processo de construgao e validacao
do conhecimento matemético e de areas afins que compartilham o mesmo rigor. No que
se refere ao Projeto de Vida, permite que, o/a estudante avance, principalmente no
ambito profissional, nao deixando de lado sua importancia no desenvolvimento pessoal e
social.

O quadro 11 a seguir, traz, em sintese, para a area de Matematica e suas
Tecnologias, as habilidades especificas propostas na BNCC-EM, bem como os objetivos
de aprendizagem relacionados a estas, construidos pela equipe de redatores/as do
DC-GOEM desta mesma area. Objetos de conhecimento que podem ser mobilizados
para o desenvolvimentos das habilidades pretendidas sao sugeridos na sequéncia, na

altima coluna.
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Quadro 11. Habilidades especificas, objetivos de aprendizagem e objetos de conhecimento propostos para a area de Matematica e

suas Tecnologias.

Area de Matematica e Suas Tecnologias

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

CONHECIMENTO
EM13MAT103) Interpretar | (GO-EMMAT103A) Reconhecer as unidades de medidas (comprimento, capacidade, massa, | Sistema
e  compreender  textos | tempo, volume, armazenamento e velocidade de transferéncia de dados) identificando | Internacional
cientificos ou divulgados | caracteristicas especificas a suas respectivas grandezas para compreender seus usos em | de Medida.

pelas midias, que empregam

unidades de medida de

diferentes  grandezas e
as  conversdes  possiveis

entre elas, adotadas

pelo  Sistema
(SI),

armazenamento e

ou  nao
Internacional €como
as de
velocidade de transferéncia
de dados,

avancos tecnologicos.

ligadas aos

situagdes especificas e em contextos relativos a atividades cotidianas (das &reas de
Ciéncias Humanas e da Natureza ou tecnologica), divulgados por diferentes meios. (GO-
EMMAT103B) Compreender os usos das diferentes representacoes das grandezas de
medidas (comprimento, capacidade, massa, tempo, volume, armazenamento e velocidade
de transferéncia de dados) utilizando procedimentos mateméticos para interpretar textos
cientificos ou divulgados pelas midias, que empregam tais grandezas e as conversoes
possiveis entre elas, adotadas ou nao pelo SI. (GO-EMMAT103C) Interpretar medidas de
diferentes grandezas, adotadas ou nao pelo SI, utilizando procedimentos matematicos para
(GO-

EMMAT103D) Resolver problemas que necessitem de conhecimentos articulados a diferentes

resolver problemas ligados aos avancos tecnoldgicos e/ou a atividades cotidianas.

unidades de medidas (comprimento, capacidade, massa, tempo, volume, armazenamento
e velocidade de transferéncia de dados), utilizando instrumentos, convencionais ou nao e

procedimentos matemaéticos para argumentar e tomar decisoes sobre situagoes cotidianas.
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS

DE

CONHECIMENTO

(EM13MAT315) Investigar
e registrar, por meio de
um fluxograma, quando
possivel, um algoritmo que

resolve um problema.

(GO-EMMAT315A) Compreender o conceito de fluxograma como representacao grafica da
sequéncia das etapas de um processo, lendo e identificando seus simbolos bésicos (inicio/fim,
seta, conector entre outros) e tipos (diagrama de blocos, de processos simples, funcional,
horizontal, vertical entre outros) para mapear informagoes apresentadas em situagoes, bem
como, organizar 0s processos, raciocinio e etapas para a resolugdo do problema. (GO-
EMMAT315B) Organizar, por meio de fluxogramas, os processos, raciocinio e etapas para
a resolucao do problema selecionando e caracterizando os dados e informagoes apresentadas
para investigar sequéncia das etapas de um processo, que envolvem conhecimentos numéricos,
algoritmo, entre outros. (GO-EMMAT315C) Investigar e registrar, por meio de um
fluxograma, algoritmos que resolvem problemas, analisando sua estrutura, as regras
envolvidas, os raciocinios, procedimentos logicos e/ou operagoes utilizadas, entre outros,

para construir modelos e resolver problemas em diversos contextos.

Noc¢oes bésicas

de Mateméatica

Computacional

fluxogramas.

e
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS

DE

CONHECIMENTO

(EM13MAT315) Investigar
e registrar, por meio de
um fluxograma, quando
possivel, um algoritmo que

resolve um problema.

(GO-EMMAT315A) Compreender o conceito de fluxograma como representacao grafica da
sequéncia das etapas de um processo, lendo e identificando seus simbolos bésicos (inicio/fim,
seta, conector entre outros) e tipos (diagrama de blocos, de processos simples, funcional,
horizontal, vertical entre outros) para mapear informagoes apresentadas em situagoes, bem
como, organizar 0s processos, raciocinio e etapas para a resolugdo do problema. (GO-
EMMAT315B) Organizar, por meio de fluxogramas, os processos, raciocinio e etapas para
a resolugao do problema selecionando e caracterizando os dados e informagoes apresentadas
para investigar sequéncia das etapas de um processo, que envolvem conhecimentos numéricos,
algoritmo, entre outros. (GO-EMMAT315C) Investigar e registrar, por meio de um
fluxograma, algoritmos que resolvem problemas, analisando sua estrutura, as regras
envolvidas, os raciocinios, procedimentos logicos e/ou operacoes utilizadas, entre outros,

para construir modelos e resolver problemas em diversos contextos.

Noc¢oes bésicas

de Mateméatica

Computacional

fluxogramas.

e




661

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13MAT405)  Utilizar

conceitos Iniciais de uma
linguagem de programacao

na  implementacao  de

algoritmos  escritos  em
linguagem corrente e/ou
matematica.

(GO-EMMAT405A) Compreender a ideia basica de algoritmos como sequéncia finita
de passos (“instrugoes”), registrando representacOes matematicas (algébrica, geométrica,
estatistica, computacional, entre outras) referentes a situagoes cotidianas (rotineiras ou
nao) para organizar o processo e utilizar conceitos iniciais de linguagem de programagao
na implementagao de algoritmos escritos em linguagem corrente e/ou matemaéatica. (GO-
EMMAT405B) Utilizar conceitos iniciais de linguagem de programagao na implementagao
de algoritmos escritos em linguagem corrente e/ou matematica, analisando os resultados
e suas implicagoes para resolver problemas que envolvam expressoes algébricas, funcoes
e/ou algoritmos matemaéticos, entre outros. (GO-EMMAT405C) Resolver problemas que
envolvam expressoes algébricas, fungoes e algoritmos matematicos, utilizando conceitos
iniciais de linguagem de programacao para buscar e propor solugoes em contextos diversos

da sociedade.

Noc¢oes elementares
de matematica
computacional,

algoritmos e

fluxogramas.
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13MAT313)  Utilizar,

quando  necessario, a

notacao  cientifica  para

expressar uma  medida,
compreendendo as nogoes
de algarismos significativos
e algarismos duvidosos,
e reconhecendo que toda
medida ¢ inevitavelmente

acompanhada de erro.

(GO-EMMAT313A) Registrar informagoes numeéricas apresentadas em textos diversos
(cientificos, técnicos ou jornalisticos etc.), utilizando a notagdo cientifica para adequar
a escrita de nimeros muito grandes ou muito pequenos. (GO-EMMAT313B) Resolver
problemas de origem cientifica ou técnica, efetuando calculos com niimeros muito grandes ou
muito pequenos, para expressar a solucao com registros representados em notacao cientifica.
(GO-EMMAT313C) Identificar em registros referentes as medidas (de comprimento, area ou
volume) algarismos significativos e duvidosos, analisando em textos e/ou situagoes problema

a origem ou ponto de partida da medida apresentada para criticar se as informacoes

apresentadas sao totalmente verdadeiras.

Notacao cientifica,
algarismos
significativos

e  técnicas de

arredondamento.
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

CONHECIMENTO
(EM13MAT404)  Analisar | (GO-EMMAT404A) Compreender o conceito de funcdo analisando situacoes que | Fungoes —definidas
funcoes definidas por | especifiquem a dependéncia entre varidveis para modelar e resolver problemas que | por uma ou
uma ou mais sentengas | envolvem varidveis socioecondmicas ou técnico-cientificas. (GO-EMMAT404B) Compreender | mais sentencas.

(tabela do
Renda,

Imposto de
contas de luz,
agua, gas etc.), em suas
representagoes algébrica
e grafica, identificando
dominios de  validade,
imagem, crescimento
e decrescimento, e
convertendo essas
representacoes de uma para
outra, com ou sem apoio de

tecnologias digitais.

as relacoes estabelecidas entre grandezas que definem uma funcao, analisando suas
representacgoes algébrica e/ou grafica para identificar o dominio, contradominio, imagem,
crescimento ou decrescimento. (GO-EMMAT404C) Analisar funges definidas por uma ou
mais sentencas (tabela do Imposto de Renda, contas de luz, dgua, gas etc.), utilizando
estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situagoes em diversos
contextos. (GO-EMMAT404D) Modelar problemas que envolvem tabela do Imposto de
Renda, contas de luz, dgua, gas dentre outras, investigando informacoes apresentadas
em textos que trazem informacgoes decorrentes de situacoes socioecondmicas, técnico-
cientificas etc., para resolver problemas relativos a realidade principalmente proxima ao/a
estudante. (GO-EMMAT404E) Resolver problema cuja modelagem utiliza a nocdo de
fungdo, sintetizando informagoes apresentados em mais de uma fonte de conhecimento (no

minimo dois textos, texto e gréafico e/ou tabela etc.) para construir alternativas de solugoes

que eliminem problemas cotidianos.

Analise grafica do
comportamento

dessas funcoes
dentro dos
seus respectivos

dominios.
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

(EM13MAT510) Investigar
conjuntos de dados relativos
ao comportamento de duas
variaveis numeéricas, usando
ou nao tecnologias da
informagao, e, quando
apropriado, levar em conta
a variacao e utilizar uma
descrever a

reta  para

relacao observada.

(GO-EMMAT510A) Pesquisar situagoes relacionadas as leis de formacao ou fungoes
em temas voltados a natureza socioeconOmicas, técnico-cientifica etc. registrando os
dados relativos ao comportamento das variaveis investigadas para construir graficos que
possibilitem tomadas de decisoes posteriores. (GO-EMMAT510B) Construir graficos de
funcoes diversas definidas pela relacao entre duas grandezas, utilizando dados apresentados
(GO-EMMAT510C)

Investigar (com ou sem o apoio de tecnologias) dados relativos ao comportamento de duas

em tabelas para inferir sobre a natureza das grandezas envolvidas.

varidveis numeéricas, analisando as relagoes e variacoes estabelecidas entre as mesmas para
descrever (oralmente ou por meio de textos - verbais, graficos, esqueméticos entre outros) a

relacao observada.

CONHECIMENTO
Analise e
construcao de
graficos
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

CONHECIMENTO
(EM13MAT506) (GO-EMMATS506A)  Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos, | Funcao linear e
Representar  graficamente | identificando informagoes (implicitas e explicitas), caracteristicas e elementos referentes | fun¢do quadratica

a variacao da Aarea e
do perimetro de um
poligono regular quando
os comprimentos de seus
lados variam, analisando
e classificando as funcoes

envolvidas.

as formas poligonais para interpretar situacoes em diversos contextos, sejam atividades
cotidianas, fatos relacionados as areas de Ciéncias da Natureza e Humanas ou tecnologicas.
(GO-EMMAT506B) Modelar a relagao estabelecida entre a quantidade de lados de um
poligono e seu perimetro e/ou a sua &area, analisando as caracteristicas e elementos
dos mesmos para resolver problemas mateméticos relacionados ao calculo de éareas e/ou
perimetros. (GO-EMMAT506C) Reconhecer a conservacao ou modificagdo de medidas dos
lados, do perimetro e/ou da area de figuras, utilizando malhas quadriculadas para verificar se
houve amplia¢do ou reducdo dessas malhas. (GO-EMMAT506D) Representar graficamente
a variacao da area e do perimetro de um poligono regular quando os comprimentos de seus
lados variam, analisando e classificando as fungoes envolvidas para resolver problemas que
envolvam as relagoes estabelecidas. (GO-EMMATS506E) Calcular a area e o perimetro de
comodos e terrenos, desenhando em uma malha quadriculada ampliando e/ou reduzindo o

tamanho para analisar a variacao do espaco. Poligonos regulares (perimetro e area)
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13MAT314) Resolver

e elaborar problemas
que envolvem grandezas
determinadas pela razao
ou pelo produto de outras
(velocidade, densidade
demogréfica, energia

elétrica etc.).

(GO-EMMAT314A) Reconhecer situagoes que envolvem proporcionalidade em diferentes
contextos, compreendendo a ideia de grandezas direta e inversamente proporcionais para
resolver problemas relativos a realidade e/ou solucionar problemas do cotidiano que envolvam
relacao entre grandezas tais como velocidade, densidade demografica, energia elétrica etc.
(GO-EMMAT314B) Resolver problemas que envolvem relagdo entre grandezas, analisando
se as relacOes existentes sdo diretamente ou inversamente proporcionais para avaliar/criar
propostas de intervencao na realidade. (GO-EMMAT314C) Elaborar problemas oriundos de
situagoes do cotidiano, utilizando dados referentes as grandezas proporcionais (velocidade,
densidade demogréfica, energia elétrica etc.) para ampliar as percepgoes acerca tanto dos
conhecimentos envolvidos como das possibilidades de caminhos que direcionam a solugoes
(GO-EMMAT314D) Resolver e elaborar problemas que

envolvem grandezas determinadas pela razao ou produto de outras grandezas, utilizando

de problemas do dia a dia.

informagcoes apresentadas pela midia, livros, jornais e revistas para compreender conceitos

como velocidade média, densidade demografica, indice pluviométrico etc.

Razao e proporcao
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13MAT101) (GO-EMMAT101A) Interpretar dados e informagoes (econdmicas, sociais e fatos | Funcoes: interpretacao de
Interpretar criticamente | relativos as Ciéncias da Natureza) que envolvam a variacdo entre grandezas, | graficos e de expressoes
situacoes economicas, | pesquisando e analisando graficos (fungdes e/ou taxas de variagdo) para avaliar | algébricas. Sistemas
sociais e fatos relativos | situagoes gerais relativas ao cotidiano. (GO-EMMAT101B) Resolver situacoes | e unidades de medida:
as Ciéncias da Natureza | problemas que envolvam a matematica (econdmicos, sociais e fatos relativos as | leitura e conversao de
que envolvam a variagdo | Ciéncias da Natureza), sintetizando conhecimentos, situagbes apresentadas em | unidades de  grandezas
de grandezas, pela andlise | jornais, revistas, sites de noticia etc. para modelar/propor solugoes/alternativas | diversas. Variacao
dos graficos das funcoes | relacionadas com as politicas e estratégias sociais direitos sociais, riscos, | de grandezas, €como
representadas e das taxas de | contingéncias e necessidades. (GO-EMMATI101C) Analisar graficos (velocidade x | velocidade, concentragao,
variagdo, com ou sem apoio | tempo; espaco x tempo; aceleragao x velocidade), utilizando gréaficos da Mecanica | taxas de crescimento
de tecnologias digitais. (Fisica) para compreender situagbes economicas, sociais e fatos relativos as Ciéncias | ou decrescimento de

da Natureza. populacoes, indices

econdmicos etc.
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13MAT501) Investigar

relagoes  entre  nimeros

expressos em tabelas para

representa-los no plano
cartesiano, identificando
padroes e criando

conjecturas para generalizar

e expressar algebricamente

essa generalizacao,
reconhecendo quando
essa representacao ¢é de

funcao polinomial de 1°

grau.

(GO-EMMAT501A) Compreender o conceito de fungdo polinomial de 1° grau,
identificando a relagdo entre “duas” varidveis apresentadas em textos de origem
socioeconomicas e/ou de natureza técnico ou cientifica, entre outros para resolver
situacoes problemas do cotidiano. (GO-EMMATS501B) Identificar possiveis leis
de formacao que se estabelecem da relacao entre duas grandezas, analisando
conjecturas apresentadas em quadros e/ou tabelas para expressar algebricamente as
generalizagOes que se definem da relagao entre duas grandezas. (GO-EMMAT501C)
Modelar situacoes relacionadas as leis de formacao definidas no campo das funcoes
polinomiais de 1° grau, representando no plano cartesiano os dados apresentados em
quadros e/ou tabelas para analisar situa¢oes que possibilitem a tomada de decisoes.
(GO-EMMAT501D) Compreender as relagoes estabelecidas entre duas grandezas,
analisando os dados e informacoes apresentadas em quadros e tabelas para construir
graficos de fungoes polinomiais de 1° grau. (GO-EMMATS01E) Investigar relagoes

entre nimeros expressos em tabelas simples, identificando padroes e criando

conjecturas para representar pontos no plano cartesiano.

Funcoes polinomiais do 1°
grau (funcdo afim, fungio
linear, funcdo constante,

identidade).

Gréaficos de funcgoes Taxa

funcao

de variacao de funcoes

polinomiais do 1° grau.
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13MAT401) Converter | (GO-EMMAT401A) Identificar uma fungdo polinomial de 1° grau a partir de | Fungdes afins,
representacoes  algébricas | sua representagao algébrica, observando o grau do polindémio que compoée a | linear e constante.
de fungbes polinomiais de | fungdo para construir o grafico. (GO-EMMAT401B) Construir um quadro ou | Proporcionalidade  estudo

19 grau em representacoes

geométricas no  plano
cartesiano, distinguindo
0S  €asos  nos  quais
o} comportamento é
proporcional, recorrendo

ou nao a Ssoftwares ou

aplicativos de algebra e

geometria dinamica.

tabela simples que relacione as variaveis de uma funcao polinomial de 1° grau
atribuindo valores para a variavel independente e determinando o valor da
varidvel dependente para representar geometricamente no plano cartesiano, os
pares ordenados obtidos. (GO-EMMAT401C) Reconhecer as relagdes existentes
entre duas grandezas, diretamente/inversamente proporcionais dentro de textos
técnicos e/ou cientificos, relacionando gréficos para resolver problemas do cotidiano.
(GO-EMMAT401D) Analisar a relagdo entre os pares ordenados que geram o
grafico de uma funcdo polinomial de 1° grau, verificando se o comportamento,
destes, estabelece uma relagao de proporcionalidade para inferir e articular possiveis
solugdes de situagoes problema. (GO-EMMAT401E) Converter representagoes
algébricas de fungoes polinomiais de 1° grau em representacoes geométricas no plano

cartesiano, recorrendo a softwares e/ou aplicativos de algebra e geometria dindmica

para distinguir os casos nos quais o comportamento ¢ proporcional.

do crescimento e variagao de
funcoes. Estudo da variacao
de fungbes polinomiais de
19 grau: crescimento,
decrescimento, taxa de

variacao da funcao.
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13MAT302) Construir | (GO-EMMAT302A) Modelar problemas que envolvem variaveis que se relacionam | Fungoes afins, linear e

modelos empregando as | por meio de duas grandezas especificas, investigando informacgoes apresentadas em | constante. Graficos e taxa

fungoes polinomiais de 1°,
para resolver problemas em
contextos diversos, com ou
sem apoio de tecnologias

digitais.

textos socioecondmicas, técnico-cientificas etc., para resolver problemas relativos a
realidade, principalmente proxima ao/a estudante. (GO-EMMAT302B) Identificar
informacoes oriundas da relagao entre grandezas (fungoes) lendo graficos / tabelas
para resolver problemas matematicos relacionados & funcao polinomial de 1°
grau. (GO-EMMAT302C) Resolver problemas cotidianos relacionados a funcao
polinomial de 1% grau e seus casos particulares, analisando as informacoes
apresentadas graficamente para selecionar argumentos propostos como solucao.
(GO-EMMAT302D) Resolver problemas que envolvam fungoes polinomiais de 1°
grau modelando variaveis socioeconémicas ou técnico-cientificas relacionadas a

contextos diversos (histéricos e atuais) para avaliar propostas de intervengao na

realidade.

de variacdo da funcao

polinomial do 1° grau.
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13MAT402) Converter
representagoes  algébricas
de funcbes polinomiais de
2° grau em representacoes
geométricas no  plano
cartesiano, distinguindo
0S €asos Nnos quais uma
variavel for diretamente
proporcional ao quadrado
da outra, recorrendo ou nao
a softwares ou aplicativos
de algebra e geometria

dinamica, entre outros

materiais.

(GO-EMMAT402A) Identificar uma fungéo polinomial do 2° grau a partir de sua
representacao algébrica, observando o grau do polinémio que compde a funcao para
construir o grafico. (GO-EMMAT402B) Construir um quadro ou tabela simples
que relacione as variaveis de uma funcao polinomial de 2° grau, atribuindo valores
para a variavel independente e determinando o valor da varidvel dependente para
representar geometricamente, no plano cartesiano, os pares ordenados obtidos. (GO-
EMMAT402C) Reconhecer as relages existentes entre duas grandezas, em que uma
é diretamente proporcional ao quadrado da outra, dentro de textos técnicos e/ou
cientificos, relacionando graficos para resolver problemas relacionados ao cotidiano.
(GO-EMMAT402D) Analisar a relacdo entre os pares ordenados que geram o
grafico de uma funcao polinomial de 22 grau, verificando se o comportamento
destes estabelece uma relagao em que uma ¢ diretamente proporcional ao quadrado
da outra para inferir e articular possiveis solucoes de situagoes problema. (GO-
EMMAT402E) Converter representagoes algébricas de fungoes polinomiais de 2°
grau em representacoes geométricas no plano cartesiano, recorrendo a softwares
e/ou aplicativos de dlgebra e geometria dinamica para distinguir os casos nos quais

o comportamento é proporcional.

Funcao polinomial de 2°
grau. Graficos de fungoes
a partir de transformacoes
no plano. Estudo do
comportamento da funcao
quadratica (intervalos de
crescimento/decrescimento,
ponto de méximo/minimo

e variagao da fun¢ao).
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13MAT502) Investigar | (GO-EMMAT502A) Reconhecer as relagoes existentes entre duas grandezas, | Fungoes polinomiais
relagoes  entre  ndmeros | diretamente proporcional ao quadrado da outra dentro de textos técnicos e/ou | do 22  grau  (funcdo
expressos em tabelas para | cientificos, relacionando graficos para resolver problemas do cotidiano. (GO- | quadréatica): grafico,

representa-los no plano
cartesiano, identificando
padroes e criando

conjecturas para generalizar

e expressar algebricamente

essa generalizacao,
reconhecendo quando
essa representacao ¢é de

funcao polinomial de 2°

grau do tipo y = az?.

EMMAT502B) Modelar representacoes algébricas que expressem a relacao entre
grandezas quadréticas, observando dados numa tabela para resolver problemas
do cotidiano. (GO-EMMATS502C) Selecionar ntimeros expressos em tabelas,
identificando padrdes para expressar graficamente essa generalizagdo no plano
cartesiano. (GO-EMMAT502D) Identificar padrdes e criar conjecturas, utilizando
dados de tabelas e graficos para expressar algebricamente uma funcao polinomial de

29 grau do tipo y = ax?

raizes, pontos de maximo

/ minimo,  crescimento
/ decrescimento,
concavidade. Graficos
de funcoes.




11¢

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13MAT503) Investigar
pontos de méaximo ou
de minimo de funcgoes
quadraticas em contextos,
envolvendo superficies,

Mateméatica Financeira ou

- epresentar graficamente funcoes polinomials de 2% grau
(GO-EMMAT503A) Rep grafi fungoes poli iais de 29 grau,

observando o vértice, as raizes e o ponto y = 0, para resolver problemas
do cotidiano. (GO-EMMAT503B) Resolver problemas do cotidiano envolvendo
maximos e minimos, da fun¢éo polinomial de 2° grau para propor solugoes. (GO-
EMMAT503C) Determinar pontos méximo e/ou minimo de fungées quadraticas

em contextos econdmicos e financeiros, observando as implicagoes dos coeficientes

Funcoes polinomiais do 2°
grau (funcdo quadratica).
Graficos de funcoes. Pontos
criticos de wuma funcao
quadratica:  concavidade,

pontos de maximo ou de

Cinemética, entre outros, | para compreensao das relacoes existentes entre as representacoes graficas das | minimo.
com apoio de tecnologias | fungoes. (GO-EMMATS503D) Utilizar as informagoes sobre vértices de parabolas,
digitais. determinando suas relagoes com lancamentos obliquos para estabelecer uma
trajetoria e/ou pontos maximo de alcance.
(EM13MAT302) Construir | (GO-EMMAT302A) Identificar informagcoes oriundas da relagdo entre grandezas | Fungao polinomial
modelos empregando as | em contextos diversos (fun¢oes), lendo graficos para resolver problemas cotidianos | do 1° grau. Funcao

funcoes polinomiais de 1°
ou 29 graus, para resolver
problemas em contextos
diversos, com ou sem apoio

de tecnologias digitais.

relacionados a fun¢do polinomial de 12 ou 2° grau. (GO-EMMAT302B) Resolver
problemas cuja modelagem use a nocao de funcoes polinomiais de 1° ou 2°
graus apresentados em mais de uma fonte de conhecimento (dois textos, texto e
grafico, grafico e tabela etc.) estabelecendo relagoes algébricas entre as informagoes
apresentadas para construir alternativas de solucoes que eliminem problemas
cotidianos. (GO-EMMAT302C) Modelar problemas que envolvem variaveis que
se relacionam por meio de duas grandezas especificas, investigando informagoes

apresentadas em textos que trazem dados decorrentes de situacoes socioeconomicas,

técnico-cientificas etc, para resolver problemas relativos a realidade do/a estudante.

polinomial do 2° grau.
Variacao entre grandezas
(proporcionalidade e nao

proporcionalidade).
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13MAT308) Aplicar as
relacoes métricas, incluindo
as leis do seno e do cosseno
ou as nocoes de congruéncia
e semelhanca, para resolver
e elaborar problemas que
envolvem tridngulos, em

variados contextos.

(GO-EMMAT308A) Relacionar, por semelhan¢a de triangulos ou pelo Teorema
de Pitagoras, as medidas dos lados e segmentos do triangulo retangulo (catetos,
hipotenusa, altura relativa a hipotenusa e proje¢oes dos catetos sobre a hipotenusa),
identificando todas as medidas apresentadas no problema para compreender a origem
e 0s processos que acarretam as relagoes métricas no triangulo retangulo. (GO-
EMMAT308B) Relacionar, pelas Leis do Seno ou do Cosseno, as medidas dos lados
de triangulos quaisquer com as medidas do seno ou do cosseno de seus respectivos
angulos, utilizando a tabela trigonométrica como suporte, para aplicar estas leis na
resolu¢ao de problemas em diversos contextos (célculo de distancias, determinacao
da medida de angulos ou relacoes trigonométricas, calculo de perimetros, areas,
entre outros). (GO-EMMAT308C) Aplicar as relagbes métricas, as Leis do
Seno e do Cosseno e as nocgoes de congruéncia e semelhanca em situacoes que
envolvem triangulos, resolvendo problemas apresentados em contextos relacionados

ao cotidiano para entender, propor solucoes e construir argumentacao consistente.

Lei dos Senos e lei dos

Cossenos. Teorema de
Pitagoras. Congruéncia
de tridangulos (por

transformacoes geométricas

isometrias). Semelhanga

(por

transformacoes geométricas

entre triangulos

homotetia).
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13MAT304) Resolver | (GO-EMMAT304A) Resolver problema que envolve funcao exponencial, utilizando | Fungoes exponenciais.
e elaborar problemas | estratégias, conceitos, defini¢oes e procedimentos matematicos para avaliar proposta | Nocoes de  Matemaética
com fungbes exponenciais | de intervencao na realidade. (GO-EMMAT304B) Modelar situagoes que envolvam | Financeira.

nos quais seja necessario | varidveis socioeconomicas ou técnico-cientificas, usando representacoes algébricas

compreender e interpretar | exponenciais identificando e relacionando as variaveis envolvidas para resolver

a variagdo das grandezas | problemas com ou sem apoio de tecnologias digitais. (GO-EMMAT304C) Elaborar

envolvidas, em contextos | problemas oriundos de situacoes do cotidiano que envolvam grandezas de natureza

como o da Matematica | exponencial, utilizando contextos variados (Matematica Financeira, crescimento

Financeira, entre outros. de diferentes populagoes, entre outros) para ampliar as percepcoes tanto dos

conhecimentos envolvidos como das possibilidades que direcionam a solucoes.

(EM13MAT305) Resolver | (GO-EMMAT305A) Resolver problema que envolve funcdo logaritmica, utilizando | Logaritmo (decimal
e elaborar problemas | estratégias, conceitos, defini¢es e procedimentos matematicos para avaliar proposta | e  natural). Funcao
com fungdes logaritmicas | de intervencgao na realidade. (GO-EMMAT305B) Modelar situagoes que envolvam | logaritmica. Variacao
nos quais seja necessario | varidveis socioeconomicas ou técnico-cientificas, usando representacoes algébricas | entre grandezas: relacao

compreender e interpretar
a variacao das grandezas
envolvidas, em contextos
como os de abalos sismicos,
pH, radioatividade,
Matematica Financeira,

entre outros.

logaritmicas identificando e relacionando as variaveis envolvidas para resolver
problemas com ou sem apoio de tecnologias digitais. (GO-EMMAT305C) Elaborar
problemas oriundos de situagoes do cotidiano que envolvam grandezas de natureza
logaritmica, utilizando contextos variados (abalos sismicos, pH, radioatividade,
Matematica Financeira, entre outros) para ampliar as percep¢oes tanto dos

conhecimentos envolvidos como das possibilidades que direcionam a solugoes.

entre variagao exponencial

e logaritmica.
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

CONHECIMENTO
(EM13MAT403)  Analisar | (GO-EMMAT403A) Identificar a relacao estabelecida entre as grandezas, analisando as | Fungoes:
e estabelecer  relagoes, | informacgoes apresentadas em quadros, tabelas e/ou no plano cartesiano para determinar | exponencial
com ou sem apoio de | se a natureza de tais grandezas define gréaficos de funcoes exponenciais ou logaritmicas. | e logaritmica.

tecnologias digitais, entre
as representacoes de fungoes
exponencial e logaritmica
expressas em tabelas e
em plano cartesiano, para
identificar as caracteristicas
fundamentais (dominio,
imagem, crescimento) de

cada funcao.

(GO-EMMAT403B) Analisar, com ou sem apoio de tecnologias digitais, informagoes
de funcoes exponencial e logaritmica apresentadas em quadros, tabelas e/ou no plano
cartesiano, reconhecendo suas caracteristicas fundamentais (dominio, imagem, crescimento)

(GO-EMMATA403C)

Estabelecer relagoes, com ou sem apoio de tecnologias digitais, entre as representacoes de

para estabelecer relacoes entre as representacoes dessas fungoes.

funcoes exponencial e logaritmica expressas em tabelas e em plano cartesiano, comparando
as caracteristicas fundamentais (dominio, imagem, crescimento) de cada uma das fun¢oes

para propor solucoes e comunicar resultados de problemas.

Grafico de funcoes
a partir de
transformacoes

no plano. Estudo
do crescimento
e analise do
comportamento

das funcoes
exponenciais e
logaritmica em
seus respectivos

dominios.
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

CONHECIMENTO
(EM13MAT507) Identificar | (GO-EMMAT507A) Reconhecer situagoes que envolvem padroes numéricos em diferentes | Fungoes afins
e  associar  progressoes | contextos, compreendendo a ideia de sequéncia (PA) para resolver problemas cotidianos. | Sequéncias
aritméticas (PA) a | (GO-EMMAT507B) Compreender as caracteristicas da progressdo aritmética (PA), | numéricas:
fungoes afins de dominios | identificando seus elementos e conceitos (termos, posigoes dos termos, quantidade de termos, | progressoes

discretos, para  andlise

de propriedades, deducao
de algumas formulas e

resolucao de problemas.

termo geral, razao, lei de formagdo, soma dos termos, entre outros) para aplicar tais
conceitos na resolucdo de problemas que se relacionem as sequéncias. (GO-EMMAT507C)
Analisar as propriedades inerentes a PA e suas aplicacoes, deduzindo suas formulas essenciais
(termo geral, termo médio, soma dos primeiros termos, entre outras), para otimizar o uso
de cada formula associada a uma situagao problema. (GO-EMMAT507D) Associar PAs
a funcoes afins de dominios discretos, empregando estratégias e recursos, como padroes,
experimentacoes e diferentes tecnologias, para analisar as propriedades, deduzir féormulas
e/ou resolver problemas de diversos contextos. (GO-EMMAT507E) Modelar problemas
que envolvem padroes aritméticos associados a PA, investigando dados e informacoes

apresentadas em textos de natureza socioecondmica, técnico-cientificas etc. para solucionar

questoes cotidianas.

aritméticas (P.A.).
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

CONHECIMENTO
(EM13MAT508) Identificar | (GO-EMMAT508A) Reconhecer situagoes que envolvem padroes numéricos em diferentes | Fungao
e associar  progressoes | contextos, compreendendo a ideia de sequéncia (PG) para resolver problemas do cotidiano. | exponencial,
geométricas (PG) a fungoes | (GO-EMMAT508B) Compreender as caracteristicas da PG identificando seus elementos e | Sequéncias
exponenciais de dominios | conceitos (termos, posi¢oes dos termos, quantidade de termos, termo geral, razao, lei de | numéricas:
discretos, para  andlise | formagao, soma dos termos, entre outros) para aplicar os conceitos na resolugao de problemas | progressoes
de propriedades, dedugao | que se relacionem as sequéncias. (GO-EMMAT508C) Analisar as propriedades inerentes a | geométricas (P.G.).

de algumas formulas e

resolucao de problemas.

PG e suas aplicagoes, deduzindo suas formulas essenciais (termo geral, termo médio, soma
dos primeiros termos, soma dos termos de uma PG infinita, entre outras), para avaliar
o melhor momento para a utilizacao de cada féormula associada a uma situagao problema.
(GO-EMMAT508D) Associar PGs a fungdes exponenciais de dominios discretos, empregando
estratégias e recursos, como padroes, experimentacoes e diferentes tecnologias, para analisar
(GO-
EMMAT508E) Modelar problemas que envolvem padroes aritméticos associados a PG,

as propriedades, deduzir formulas e/ou resolver problemas de contextos diversos.

investigando dados e informacoes apresentadas em textos de natureza socioeconémica,

técnico-cientificas etc. para resolver problemas do cotidiano do/a estudante.
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

(EM13MAT104)

Interpretar taxas e indices
de natureza socioeconémica
(indice de desenvolvimento
humano, taxas de inflacao,
entre outros), investigando
calculo

0os processos de

desses  numeros, para

analisar criticamente
a realidade e produzir

argumentos.

(GO-EMMAT104A) Efetuar calculo de porcentagem (acréscimos, descontos, taxas, entre
outros), utilizando procedimentos matematicos para compreender conceitos, evidéncias,
taxas, indices e seus usos e intencionalidades nas atividades cotidianas divulgados por
diferentes meios. (GO-EMMAT104B) Compreender os conceitos, evidéncias, taxas e indices
relacionados a atividades cotidianas, investigando os processos de calculo desses ntimeros,
para interpretar ideias associadas a determinacio do Indice de Desenvolvimento Humano
(IDH), de taxas de inflagao, entre outros. (GO-EMMAT104C) Interpretar ideias associadas
ao uso de taxas e indices de natureza socioeconémica (IDH, taxas de inflagao, entre outros),
investigando os processos de calculo desses niimeros para analisar criticamente a realidade e

produzir argumentos.

CONHECIMENTO
Estatistica:
pesquisa e
organizagao

de dados.
Porcentagens:

calculo de indices,

taxas e coeficientes.
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

(EM13MAT203)  Aplicar
conceitos matematicos no
planejamento, na execucao
e mna analise de acgoes
envolvendo a utilizacao de
aplicativos e a criacao de
planilhas (para o controle
de orcamento familiar,
simuladores de calculos de
juros simples e compostos,
entre outros), para tomar

decisoes.

(GO-EMMAT203A) Determinar os valores de capitais, juros (simples e composto),
montantes, taxas e/ou tempos - com as conversoes de medidas necessarias - de aplicacoes
financeiras, empréstimo etc., utilizando procedimentos mateméticos adequados para
compreender conceitos essenciais de investigacao, planejamento, execucao, participacao e
analise do mundo contemporaneo. (GO-EMMAT203B) Compreender os conceitos essenciais
da Matemaética Financeira, educacao financeira e outros, analisando dados e informacoes de
problemas diversos (empréstimos, satide, educagao, finangas, sustentabilidade, tecnologia no
mundo do trabalho etc.), para aplicar tais conceitos na busca por solucoes de problemas.
(GO-EMMAT203C) Aplicar conceitos matematicos no planejamento, na execucao e na
analise de agbes, envolvendo a utilizagdo de aplicativos e a criacao de planilhas (controle de
orcamento familiar, simuladores de célculos de juros simples e composto etc.), identificando
elementos essenciais da Matematica Financeira (capital, tempo, taxas, entre outros) para

resolver problemas relacionados a educacdo financeira, mercado (cotidiano e de trabalho)

etc. e propor e/ou participar de agdes para investigar desafios do mundo contemporéaneo.

CONHECIMENTO
Calculos
envolvendo
porcentagens.
Conceitos de
Matematica
Financeira

(juros simples,
compostos, taxas
de  juros etc.).
Alguns  sistemas

de amortizacao e
nocoes de fluxo de
caixa. Funcoes:
exponenciais e

logaritmicas.
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

CONHECIMENTO
(EM13MAT303) (GO-EMMAT303A) Determinar os valores dos capitais, juros (simples e compostos), | Conceitos de
Interpretar e comparar | montantes, taxas e/ou tempos - com as conversoes de medidas necessarias de aplicacoes | Matematica
situagoes que envolvam | financeiras, empréstimos, entre outros, utilizando procedimentos matematicos adequados | Financeira.
juros simples com as que | para interpretar situacoes que envolvem a ideia de juros apresentadas em textos, | Juros simples e
envolvem juros compostos, | representacoes graficas, quadros, tabelas e/ou planilhas (eletronicas ou nao). (GO- | juros  compostos.

por meio de representacoes
grificas ou anélise de
planilhas, destacando o
crescimento linear ou

exponencial de cada caso.

EMMAT303B) Interpretar situagdes que envolvem a ideia de juros (simples ou compostos)
apresentadas em textos, representacoes graficas, quadros, tabelas e/ou planilhas (eletronicas
ou nao) verificando se o crescimento apresentado, em cada caso, é linear ou exponencial
para comparar o usos dos conceitos(juros simples ou compostos) em situagoes especificas do
cotidiano. (GO-EMMAT303C) Comparar situagoes que envolvem a ideia de juros (simples
ou compostos) analisando os resultados e a adequacao das solugbes propostas para construir
argumentacao consistente e tomar decisoes acerca de situagoes relacionadas a educacao

financeira, mercado (cotidiano e de trabalho) etc.

Fungoes e graficos
de funcoes de 1°
grau associado a
juros simples e
funcao exponencial

associado a juros

compostos.
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

CONHECIMENTO
(EM13MAT505)  Resolver | (GO-EMMATS505A) Analisar situagoes que envolvem figuras planas, reconhecendo seus | Poligonos
problemas sobre | elementos e caracteristicas (nomenclatura, regularidade, medidas, entre outros) para resolver | regulares e suas
ladrilhamento do  plano, | problemas relacionados a espago e forma. (GO-EMMAT505B) Resolver problemas que | caracteristicas:
com ou sem apoio de | envolvam espaco e forma (perimetro e area de figuras planas, ladrilhamento de planos, | &ngulos internos,
aplicativos de geometria | entre outros) empregando estratégias e recursos, observando padrées com ou sem apoio | angulos  externos
dinamica, para conjecturar | de aplicativos de geometria dinamica para conjecturar a respeito dos tipos ou composicao de | etc. Linguagem

a respeito dos tipos ou
composicao de poligonos
que podem ser utilizados
em ladrilhamento,
generalizando padroes

observados.

poligonos que podem ser utilizados em ladrilhamento, generalizando padroes observados
etc. (GO-EMMAT505C) Conjecturar a respeito de diferentes conceitos e propriedades
relacionadas ao perimetro e area de figuras planas utilizando padroes observados para

selecionar possiveis solucoes de problemas cotidianos.

algébrica: férmulas

e generalizagoes.
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13MAT307) Empregar
diferentes métodos
para a obtencao da
medida da area de uma
superficie (reconfiguragoes,
aproximacao por  cortes
etc.) e deduzir expressoes
de calculo para aplica-las
em situagoes reais (como
o remanejamento e a
distribuicao de plantacoes,
entre outros), com ou
sem apoio de tecnologias

digitais.

(GO-EMMAT307A) Determinar as medidas de &areas de superficies planas, utilizando
estratégias, conceitos, defini¢oes, procedimentos matematicos e conhecimentos geométricos
(reconfiguragoes, aproximacdo por cortes, método da disseccio de figuras planas, entre
outros) para argumentar e tomar decisoes diante de problemas relacionados a espaco e
forma. (GO-EMMAT307B) Deduzir expressoes de calculo construindo modelos e resolvendo
problemas em diversos contextos da geometria plana, para aplicar tais dedugoes em situagoes
reais (como o remanejamento e a distribui¢ao de plantacoes, entre outros), com ou sem apoio

de tecnologias digitais.

Areas de figuras
geométricas
(calculo por
decomposicao,
cOMposicao ou
aproximagao).
Expressoes

algébricas.
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

CONHECIMENTO
(EM13MAT105) Utilizar as | (GO-EMMAT105A) Compreender os conceitos de reflexao, translagao, rotagao (congruéncia) | Geometria das
nocoes de transformacoes | e homotetia (semelhanga) discutindo diferentes situages e sintetizando conceitos para | Transformagoes:
isométricas (translagdo, | resolver problemas que envolvam dois ou mais conceitos, simultaneamente. (GO- | isometrias
reflexao, rotagao e | EMMAT105B) Utilizar as transformagdes e composigoes isométricas (translacdo, reflexao, | (reflexao,
composigoes  destas) e | rotacdo) e homotéticas identificando os casos especificos de simetria em que se aplicam | translagao
transformagoes homotéticas | para analisar elementos da natureza e diferentes produgées humanas (fractais, construgoes | e rotacao)
para  construir  figuras | civis, obras de arte, entre outras). (GO-EMMAT105C) Analisar elementos da natureza | e homotetia
e analisar elementos da | e diferentes produgdes humanas (fractais, construgbes civis, obras de arte, entre outras), | (ampliagao e
natureza e diferentes | utilizando procedimentos matematicos para construir figuras a partir das transformacgoes | redugao). Nogoes
producoes humanas | isométricas e homotéticas. de geometria dos
(fractais, construcoes fractais.

civis, obras de arte, entre

outras).
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13MAT306) Resolver
e elaborar problemas em
contextos que envolvem
fendmenos periodicos reais
(ondas sonoras, fases da
lua, movimentos ciclicos,
entre outros) e comparar
suas representacoes com as
funcdes seno e cosseno, no
plano cartesiano, com ou
sem apoio de aplicativos de

algebra e geometria.

(GO-EMMAT306A) Registrar, em listas, tabelas e outras informagcoes contidas em situagoes
problemas, midias (internet, livros ou revistas) que envolvem fenomenos periodicos reais
(ondas sonoras, fases da lua, movimentos ciclicos etc.) identificando as caracteristicas
graficas das fungoes seno e cosseno (periodicidade, dominio, imagem), para justificar os
procedimentos utilizados nas solugoes. (GO-EMMAT306B) Interpretar registros, dados
e informacoes em contextos que envolvem fenomenos periodicos reais, comparando suas
representacoes com as fungoes seno e cosseno, no plano cartesiano, com ou sem apoio
de aplicativos de algebra e geometria para resolver problemas de natureza trigonométrica.
(GO-EMMAT306C) Resolver problemas cotidianos que envolvem fenémenos periodicos reais,

utilizando procedimentos mateméticos diversos para construir modelos de fungoes senos e

cossenos e representi-las no plano cartesiano.

Trigonometria no

triangulo retangulo

(principais  razoes
trigonométricas).
Trigonometria

no ciclo
trigonométrico.
Unidades de
medidas de

angulos (radianos).

Funcoes
trigonométricas
(funcdo seno e

fungao cosseno).




vac

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

CONHECIMENTO
(EM13MAT310) Resolver | (GO-EMMAT310A) Compreender os conceitos essenciais da analise combinatoria | Nogoes de
e elaborar problemas | identificando caracteristicas especificas dos principios aditivo e multiplicativo para resolver | combinatoria:
de contagem envolvendo | problemas do cotidiano que envolvam contagem. (GO-EMMAT310B) Resolver problemas | agrupamentos
agrupamentos  ordenaveis | de contagem, aplicando os principios multiplicativo e/ou aditivo para avaliar propostas | ordenéveis
ou nao de elementos, | de intervengdo na realidade. (GO-EMMAT310C) Elaborar problemas de contagem que | (arranjos) e
por meio dos principios | envolvem os principios multiplicativo e/ou aditivo, recorrendo a estratégias diversas como | nao ordenaveis
multiplicativo e aditivo, | o diagrama de arvore, entre outros, para analisar resultados, adequar solucoes, construir | (combinagdes).
recorrendo a estratégias | argumentacao e tomar decisoes. Principio
diversas, como o diagrama multiplicativo e
de arvore. principio  aditivo.
Modelos para
contagem de
dados:  diagrama
de arvore, listas,

esquemas, desenhos

etc.




¢ce

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

CONHECIMENTO

(EM13MAT311) (GO-EMMAT311A) Identificar os conceitos essenciais de probabilidade, reconhecendo seus | No¢oes de
Identificar e  descrever | elementos em situagoes cotidianas (da area de Ciéncias da Natureza e Humanas, tecnologicas, | probabilidade
0 espaco amostral | técnico-cientifica etc.) para descrever o espago amostral de eventos aleatorios. (GO- | basica: espaco
de  eventos aleatorios, | EMMAT311B) Compreender conceitos probabilisticos como espago amostral de eventos | amostral,  evento
realizando contagem das | aleatorios, analisando elementos e caracteristicas especificas para calcular medidas de | aleatorio.
possibilidades, para resolver | tendéncia central ou de dispersdo de um conjunto de dados. (GO-EMMAT311C) Calcular | Contagem de
e elaborar problemas que | medidas de tendéncia central ou de dispersao, utilizando procedimentos matematicos | possibilidades.
envolvem o calculo da | para resolver e elaborar problemas cotidianos que envolvem o calculo da probabilidade. | Célculo de
probabilidade. (GO-EMMAT311D) Resolver problemas que envolvem conhecimentos de probabilidade e | probabilidades

estatistica, utilizando procedimentos matematicos para avaliar propostas de intervencao na | simples.

realidade. Estatistica

descritiva (medidas

de posicao e
medidas de
dispersao) e
Estatistica

indutiva  (célculo

de probabilidades).




9¢c

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

CONHECIMENTO
(EM13MAT511) (GO-EMMATS511A) Reconhecer a existéncia de diferentes tipos de espagos amostrais | Probabilidade.
Reconhecer a existéncia | (discretos ou nao) e eventos (equiprovaveis ou nao) identificando e classificando | Espacos amostrais
de diferentes tipos de | seus elementos para analisar situagbes probabilisticas cotidianas. (GO-EMMAT511B) | discretos ou
espacos amostrais, discretos | Reconhecer o carater de variaveis aleatorias, identificando o espaco amostral para resolver | continuos. Eventos

ou nao, e de eventos,

equiprovaveis ou nao, e
investigar implicagoes no

calculo de probabilidades.

(GO-
EMMATS511C) Investigar o calculo de probabilidades, observando padrdes, experimentacoes

problemas que envolvam o calculo de probabilidade em eventos equiprovaveis.

e diferentes tecnologias, para conjecturar sobre propriedades probabilisticas.

equiprovaveis  ou

nao equiprovaveis.

(EM13MAT106) Identificar
situagoes da vida cotidiana
nas quais seja necessario
levando-

fazer  escolhas

se em conta 0S TIiSCoS

probabilisticos (usar

este ou aquele método

contraceptivo, optar por
um tratamento médico em

detrimento de outro etc.).

(GO-EMMAT106A) Reconhecer situagoes cotidianas (Ciéncias da Natureza e Humanas ou
tecnologicas) em que seja necesséario fazer escolhas, utilizando procedimentos matematicos
para determinar a probabilidade dos riscos relativos a cada decisdo (usar este ou aquele

método contraceptivo, optar por um tratamento médico em detrimento de outro etc.).

Porcentagem:
calculo de
taxas, indices
e coeficientes.
Probabilidade
simples e
condicional.

Eventos sucessivos,
mutuamente

exclusivos e
nao mutuamente

exclusivos.




LCC

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

(EM13MAT312) Resolver e elaborar
problemas que envolvem o célculo
de probabilidade de eventos em

experimentos aleatorios sucessivos.

(GO-EMMAT312A) Compreender os conceitos de probabilidade, a partir de
exemplos (lancamento de dados ou moedas, retirada de cartas de baralho, entre
outros), reconhecendo os elementos e caracteristicas (espaco amostral, evento etc.)
para calcular a probabilidade de eventos em experimentos aleatorios sucessivos.
(GO-EMMAT312B) Calcular a probabilidade de eventos em experimentos aleatorios
sucessivos, utilizando procedimentos matematicos para resolver e elaborar problemas
relacionados a situagdes cotidianas (Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas,
(GO-EMMAT312C)

cotidianos relacionados a probabilidade, analisando as informacoes apresentadas em

técnico-cientificas, entre outras). Resolver problemas

textos técnicos e/ou cientificos para selecionar argumentos propostos como solugao.

CONHECIMENTO
Eventos
dependentes e
independentes.
Calculo de
probabilidade

de eventos relativos
a experimentos
aleatorios
sucessivos.




8¢C

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13MAT309) Resolver e elaborar
problemas que envolvem o célculo
volumes

de Aareas totais e de

de prismas, piramides e corpos
redondos em situagbes reais (como
o calculo do gasto de material para
revestimento ou pinturas de objetos
cujos formatos sejam composicoes
dos solidos estudados), com ou sem

apoio de tecnologias digitais.

(GO-EMMAT309A) Conhecer as caracteristicas de sélidos geométricos (prismas,
piramides e corpos redondos), identificando seus elementos (arestas, faces, vértices
etc.) para calcular areas totais e volumes. (GO-EMMAT309B) Calcular areas
totais e volumes de prismas, piramides e corpos redondos, fazendo composicoes
e decomposicoes para resolver problemas que envolvam gastos de materiais para
revestir ou pintar os objetos estudados. (GO-EMMAT309C) Resolver e elaborar
problemas cotidianos que envolvem o célculo de areas totais e volumes de prismas,
piramides e corpos redondos, com ou sem apoio de tecnologias digitais, utilizando

procedimentos mateméticos e/ou geométricos para argumentar e tomar decisoes

relacionadas ao gasto de materiais.

Geometria Métrica:
poliedros e corpos
redondos. Area
total e volume de
prismas, piramides

e corpos redondos.




6¢C

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

CONHECIMENTO
(EM13MAT201) Propor ou | (GO-EMMAT201A) Calcular o perimetro e a éarea de figuras planas, area total | Conceitos e
participar de agoes adequadas | e volume de sélidos geométricos, de regioes reais, relacionando elementos e | procedimentos de
as demandas da regido, | caracteristicas (quantidade de lados, regularidade, composi¢do, decomposicio, | geometria métrica.
preferencialmente para sua | medidas, entre outros) das formas geométricas planas com as espaciais para resolver | Sistema métrico

comunidade, envolvendo medicoes e
calculos de perimetro, de area, de

volume, de capacidade ou de massa.

problemas que envolvam medidas de grandezas. (GO-EMMAT201B) Resolver
problemas que envolvam medidas de grandezas (célculos de perimetro, area, volume,
capacidade ou massa), utilizando procedimentos matematicos para participar de
acoes voltadas a comunidade local. (GO-EMMAT201C) Propor acoes voltadas a
comunidade local relacionadas aos célculos de perimetro, area, volume, capacidade

ou massa, utilizando medidas de grandezas para intervir em contextos que favorecam

a comunidade.

decimal e unidades
nao convencionais.
Fungoes, formulas
e expressoes

algébricas.




0€¢

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13MAT504)

processos de obtencao da medida

Investigar

do volume de prismas, piramides,

cilindros e cones, incluindo o

principio de Cavalieri, para a
obtencao das formulas de célculo da

medida do volume dessas figuras.

(GO-EMMAT504A) Reconhecer os diferentes tipos de solidos geométricos e suas
particularidades, ilustrando com objetos do cotidiano e/ou por aplicativos para
(GO-

EMMAT504B) Compreender o principio de Cavalieri verificando caracteristicas e

deducao do principio de Cavalieri para aplicd-las em situagoes reais.

medidas de altura e area (base e lateral) para investigar o processo de obten¢ao do
(GO-EMMAT504C) Investigar

processos de obtencao da medida do volume de prismas, piramides, cilindros e

volume de prismas, piramides, cilindros e cones.

cones, utilizando o principio de Cavalieri para determinar formulas do volume. (GO-
EMMATS504D) Determinar formulas da medida do volume de sélidos geométricos,
utilizando procedimentos mateméaticos para resolver problemas que envolvem

prismas em situagoes reais.

Solidos geométricos
(prismas,
piramides,
cilindros e
cones). Calculo de
volume de solidos

geométricos.




1€¢

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

CONHECIMENTO
(EM13MAT509)  Investigar  a | (GO-EMMATS509A) Identificar nas projecoes refletidas no ambiente as formas | Transformagoes
deformagdo de angulos e 4reas | geométricas reconhecendo seus respectivos elementos (vértices, lados, angulos | geométricas
provocada pelas diferentes projeges | internos, externos e diagonais) para a leitura e a representagdo da realidade e | (isometrias e
usadas em cartografia (como a | agir sobre ela. (GO-EMMAT509B) Investigar a deformacgao de angulos e areas | homotéticas).

cilindrica e a conica), com ou sem

suporte de tecnologia digital.

provocada pelas diferentes projecoes usadas em cartografia (como a cilindrica e a
conica), observando padroes e experimentagoes para estabelecer conjecturas acerca
de seus conceitos e propriedades. (GO-EMMATS509C) Estabelecer conjecturas de
diferentes conceitos e propriedades envolvidas na determinacao da medida de angulos
e areas de projecoes, identificando a necessidade, ou nao, de demonstracao formal
para justificar o uso de ferramentas que colaborem com a solugao de problemas dessa

natureza.

Posicao de figuras
geométricas

(tangente, secante,
externa). Inscri¢ao
e circunscricao
de solidos
geométricos.
Noc¢oes bésicas
de cartografia
(projecao cilindrica

e conica).




¢EC

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13MAT102) Analisar

tabelas, graficos e amostras de
pesquisas estatisticas apresentadas
em relatorios  divulgados  por
diferentes meios de comunicacao,
identificando, quando for o caso,
inadequacoes que possam induzir a
erros de interpretacao, como escalas

e amostras nao apropriadas.

(GO-EMMAT102A) Compreender as organizacoes de quadros, tabelas, gréficos
e amostras de pesquisas estatisticas, identificando em relatérios divulgados por
diferentes meios de comunicagao, seus elementos, caracteristicas, padroes, entre

(GO-EMMAT102B)

Interpretar situacoes em diversos contextos apresentadas graficamente por meio de

outros para interpretar situacoes em diversos contextos.

quadros, tabelas, graficos e amostras de pesquisas estatisticas, identificando, quando
for o caso, inadequagbes que possam induzir a erros de interpretacao (escalas e
amostras nao apropriadas, entre outros) para analisar informagoes como recurso para
a constru¢ao de argumentos. (GO-EMMAT102C) Analisar informagoes expressas
em quadros, tabelas, graficos e amostras de pesquisas estatisticas como recurso
para a construcao de argumentos, utilizando procedimentos mateméaticos para
interpretar situacoes em diversos contextos (das Ciéncias da Natureza e Humanas

ou tecnologicas) divulgados por diferentes meios.

Conceitos
estatisticos

de populacao
e amostra.
Confiabilidade

de fontes de
dados. Medidas de
tendéncia central e

de dispersao.




€ee

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

CONHECIMENTO
(EM13MAT316) Resolver e elaborar | (GO-EMMAT316A) Interpretar dados e informacoes representados de diferentes | Nogoes de
problemas, em diferentes contextos, | formas, analisando o contexto, para calcular as medidas de tendéncias central (moda, | estatistica

que envolvem calculo e interpretacao
das medidas de tendéncia central
(média, moda, mediana) e das
medidas de dispersao (amplitude,

variancia e desvio padrao).

média e mediana) e de dispersao (amplitude, varidncia e desvio padrao). (GO-
EMMAT316B) Calcular as medidas de tendéncias central (moda, média e mediana)
e de dispersao (amplitude, varidncia e desvio padrao), utilizando procedimentos
matematicos para resolver problemas em diferentes contextos. (GO-EMMAT316C)
Resolver e elaborar problemas, em diferentes contextos, que envolvem calculo
e interpretacdo das medidas de tendéncia central (média, moda, mediana) e
de dispersao (amplitude, variancia e desvio padrao), utilizando procedimentos

matematicos para avaliar propostas de intervencao na realidade.

descritiva. Medidas
de tendéncia
central: média
aritmética, moda e
mediana. Medidas
de dispersao:
amplitude

amostral, variancia

e desvio-padrao.




vec

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13MAT202) Planejar | (GO-EMMAT202A) Definir os elementos bésicos para a realizacdo de uma pesquisa | Conceitos  iniciais  de
e executar pesquisa | (objetivos, questionario, variaveis, populagdo, entre outros), analisando as os | Estatistica Descritiva.
amostral sobre questoes | assuntos e/ou temas de interesse para planejar e executar uma pesquisa amostral. | Medidas ~ de  tendéncia
relevantes, usando dados | (GO-EMMAT202B) Planejar e executar, a partir de necessidades especificas do | central (média aritmética,
coletados diretamente ou | cotidiano, uma pesquisa amostral, usando dados coletados diretamente ou em | moda e mediana). Medidas
em diferentes fontes, e | diferentes fontes (jornais, revistas, midias eletronicas, entre outros) para comunicar | de dispersdo (amplitude
comunicar os resultados | os resultados. (GO-EMMAT202C) Comunicar os resultados da pesquisa amostral, | amostral, desvio padrao e

por meio de relatério

contendo graficos e
interpretacao das medidas

de tendéncia central e das

medidas de dispersao
(amplitude e desvio
padrao),  utilizando ou

nao recursos tecnologicos.

utilizando relatorios, quadros, tabelas e graficos para interpretar medidas de
tendéncia central e de dispersao (amplitude e desvio padrao). (GO-EMMAT202D)
Interpretar medidas de tendéncia central e de dispersao (amplitude e desvio padrao),
utilizando ou nao recursos tecnologicos, para avaliar propostas de intervencao na

realidade.

coeficiente de variacao).

Graficos estatisticos
(histogramas e poligonos de
frequéncia).  Distribuicdo

normal.




Gee

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13MAT406) Construir | (GO-EMMAT406A) Compreender os conceitos e as estruturas das representagoes | Amostragem. Gréficos

e interpretar tabelas e
graficos de frequéncias com
base em dados obtidos em
pesquisas por amostras

estatisticas, incluindo ou

graficas, identificando seus elementos (titulo, eixos, legendas, rotulos, linhas etc.)
(GO-
EMMAT406B) Construir quadros, tabelas e graficos de frequéncias analisando

para construir e interpretar quadros, tabelas e graficos de frequéncias.

dados obtidos em pesquisas por amostras estatisticas (incluindo ou nao o uso de

softwares) que inter-relacionam estatisticas, geometria e algebra para apresentar

e diagramas estatisticos:
histogramas, poligonos de
frequéncias.  Medidas de
tendéncia central e medidas

de dispersao.

nao o uso de softwares | compilacoes, sinteses etc., referentes a resultados de pesquisas para a populacao.

que inter-relacionam | (GO-EMMAT406C) Interpretar dados de natureza cientifica e social apresentadas

estatisticas, geometria e | em quadros, tabelas e graficos, identificando elementos e informacoes relevantes para

algebra. avaliar propostas de intervencao na realidade.

(EM13MAT407) (GO-EMMAT407A) Interpretar dados e informagcoes estatisticas divulgadas em | Graficos e  diagramas
Interpretar e  comparar | textos diversos por meio de quadros, tabelas, diagramas, graficos (histograma, box- | estatisticos:  histogramas,
conjuntos de dados | plot, de ramos e folhas, entre outros), analisando os conceitos envolvidos (populacao | poligonos de frequéncias,

estatisticos por meio de

diferentes  diagramas e
graficos (histograma, de
caixa (box-plot), de ramos
entre

e folhas, outros),

reconhecendo 0S mais

eficientes para sua anéalise.

e amostra, frequéncias absoluta e relativa, entre outros) para reconhecer o uso
estatistico mais adequado. (GO-EMMAT407B) Interpretar e comparar conjuntos
de dados estatisticos por meio de gréaficos, analisando diferentes diagramas para

determinar resultados eficientes.

diagrama de caixa, ramos
e folhas. Medidas de
tendéncia central e medidas

de dispersao.




9¢¢

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13MAT301) Resolver | (GO-EMMAT301A) Determinar o conjunto solucdo de equacOes lineares | Sistemas de  equagOes

e elaborar problemas do

cotidiano, da Matematica
e de outras areas do
conhecimento, que

envolvem equacoes lineares
simultaneas, usando
técnicas algébricas e
graficas, com ou sem apoio

de tecnologias digitais.

simultaneas, utilizando técnicas algébricas e gréaficas, com ou sem apoio de
tecnologias digitais, para resolver problemas do cotidiano. (GO-EMMAT301B)
Identificar problema do cotidiano relacionado & matematica ou outras areas do
conhecimento, envolvendo equacoes lineares simultaneas analisando informacoes
apresentadas em textos cientificos e outros para sua resolugdo. (GO-EMMAT301C)
Resolver e elaborar problemas que envolvem sistemas de equacgoes, analisando os

resultados e a adequacao das solucoes propostas, para construir argumentacao

consistente.

lineares.

Fonte: Equipe de redatores/redatoras do DC-GOEM.




AREA CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS
TECNOLOGIAS
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1. CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS E O
DOCUMENTO CURRICULAR PARA GOIAS - ETAPA
ENSINO MEDIO

As Ciéncias da Natureza tém desempenhado um papel cada vez mais importante
na vida em sociedade. As bases cientificas historicamente lancadas sustentam muitos
conhecimentos que hoje tomamos como certos e que tém influenciado diretamente nos
avancos técnico-cientificos.

Atualmente, os impactos positivos gerados pelos estudos nessa area podem ser
percebidos, por exemplo, nos medicamentos que salvam vidas, nas tecnologias inseridas
nos lugares em que vivemos e trabalhamos, na forma como nos comunicamos e numa
infinidade de outras aplicacoes que irao moldar, inclusive, a maneira como
interpretamos o mundo. Contudo, apesar de todas essas evidéncias sobre a importancia
do conhecimento e desenvolvimento cientifico, ainda pode-se perguntar: “Por que
estudar Ciéncias da Natureza no Ensino Médio?”

Para responder a esse questionamento, é importante que se entenda um dos
objetivos da Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias: a compreensao do mundo natural
e a avaliacao dos impactos ambientais gerados pelas a¢oes antropicas, a partir de um
olhar articulado, entre a Biologia, a Quimica e a Fisica. Nesse sentido, os
conhecimentos da area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias podem ser
mobilizados para desenvolver nos/nas estudantes a capacidade de interpretar o mundo
que os/as cerca, tornando-os/as sujeitos pensantes e criticos, para que se formem
cidadaos/cidadas implicados/as no desenvolvimento social, politico e econdémico do pais.

Voltando nosso olhar para o passado, podemos concluir que, desde os primérdios,
a humanidade busca compreender a natureza por meio da manipulacao e dominio de
fendmenos naturais para o aperfeicoamento das técnicas de sobrevivéncia. Assim, a
Ciéncia se desenvolveu junto e por causa da espécie humana e percorreu um longo caminho
até a formacao de como a conhecemos hoje e ainda estd em constante evolucao.

O mundo passou por intimeras transformacoes, desde os filésofos gregos pautados no
empirismo, até o desenvolvimento dos procedimentos cientificos que trouxeram a
humanidade a sociedade tecnologica atual. Tais transformacoes, impulsionadas a partir
do século VII, tiveram como fruto mais recente a ciéncia moderna focada na
experimentacao como forma de conhecer e delimitar leis naturais. Nascia, entao, essa

ciéncia moderna, apoiada em grandes mentes como as de Lavoisier e Galileu Galilei.
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Eles argumentavam que somente por meio de experimentos quantitativos poderiamos
testar hipoteses e, seguramente, desvendar as logicas do mundo (PORTO, 2008).

Nesse contexto, concluimos que a Ciéncia, de modo geral, pode ser uma atividade
dinamica ou metodica e ainda criativa com uma longa e interessante historia, em que
vérias sociedades, em diferentes épocas, contribuiram para a construcao do conhecimento,
além do desenvolvimento e entendimento cientifico. Cientistas continuamente avaliam a
solidez do conhecimento cientifico, testando leis e teorias anteriormente estabelecidas,
modificando-as & medida que aparecem novas evidéncias ou mesmo ressignificando-as, a
partir de evidéncias ja existentes. (SINGH, 2006).

A ciéncia racionaliza o processo de pesquisa que se inicia por meio de indagacoes
direcionadoras, sendo estas, muitas vezes, mais importantes que as proprias respostas a
serem obtidas. O ato de questionar é de suma importancia no processo de construcao
da ciéncia, mas esta ndo sobrevive nem se dissemina sem que seja ensinada (SILVA;
FERREIRA; VIEIRA 2017). Assim, no processo de apresentagio e contextualiza¢ao dos
conhecimentos da area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, a escola ocupa um
lugar central. O sucesso dessa tarefa pode estar em aproveitar uma caracteristica que os
seres humanos possuem: a curiosidade!

Ao longo da Educacao Bésica, a curiosidade pode ser instigada e trabalhada
juntamente com as habilidades socioemocionais. A partir da intencionalidade
pedagogica do/a professor/a, habilidades mais complexas e hibridas, como a
criatividade e o pensamento critico, podem ser, inicialmente, trabalhadas no Ensino
Fundamental e continuamente desenvolvidas no Ensino Médio, favorecendo uma melhor
articulacao entre essas etapas e evitando-se rupturas.

Segundo Moreira (2011), os/as estudantes trazem consigo interesses individuais,
experiéncias pessoais e culturais diversas, impactando o seu conhecimento prévio sobre
ciéncia, tecnologia e o mundo em que vivem. Tal experiéncia e conhecimento podem ser
alargados quando o professor estimula questionamentos e a construgao conjunta do
conhecimento. A partir do acolhimento e da escuta ativa dos/as estudantes, tanto as
habilidades cognitivas quanto as habilidades socioemocionais podem ser desenvolvidas,
promovendo o protagonismo dos/as estudantes e fazendo-os/as reconhecer como
participantes ativos/as das sociedades as quais estdo inseridos/as.

Em busca da formacao integral do ser humano, o DC-GOEM - area Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias - traz, em sua esséncia, objetivos de aprendizagem especificos

que foram construidos, estruturados e organizados tendo como referéncia a Base Nacional

239



Comum Curricular do Ensino Médio. O objetivo destes documentos é garantir meios para
o desenvolvimento das competéncias e habilidades em um contexto social, ético, critico
e cientifico global.

O DC-GOEM oferece meios de favorecer e possibilitar o planejamento das aulas por
parte dos/as professores/as, garantindo o desenvolvimento das habilidades que estao
ligadas as trés competéncias especificas de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias para
o Ensino Médio, as quais, por sua vez, relacionam-se diretamente com as dez
competéncias gerais da BNCC.

Os meios em questao sao intencionalidades didaticas na forma de objetivos de
aprendizagem. Estes podem subsidiar o trabalho dos/as professores/as apresentando os
conhecimentos escolares essenciais que devem ser trabalhados em sala de aula,
articulando-os a procedimentos didéaticos e metodologias, além de sugerirem finalidades,
sejam estas para a propria area, areas afins ou para a vida. Descrevem conceitos,
conhecimentos e processos, ou seja, a aprendizagem esperada dos/as estudantes em
cada habilidade a ser desenvolvida. Isso oferece um quadro de progressao e
desenvolvimento dentro da &area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, o que
ajuda a planejar e monitorar a aprendizagem, e fazer andlises sobre o desempenho
dos/as estudantes (ANDERSON et al., 2001).

As habilidades especificas da area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
fornecidas pela BNCC do Ensino Médio foram aqui reescritas na forma de objetivos de
aprendizagem, tendo como recurso de formulacao a taxonomia de Bloom (ANDERSON
et al., 2001). Esses objetivos constituem em uma evolugdo na busca de uma alternativa
ao modelo embasado na aprendizagem de saberes disciplinares organizados ao redor de
matérias convencionais, na qual o/a estudante deveria assumir os conteudos como eram
definidos pelas diferentes propostas cientificas (ZABALA; ARNAU, 2014).

Considerando-se a interacao entre os componentes curriculares: Biologia, Fisica e
Quimica, os objetivos de aprendizagem estao organizados em trés partes que evidenciam
as habilidades cognitivas a serem aplicadas. A primeira parte faz referéncia a “o qué”
se deseja aprender. A seguinte trata do “como”, quer dizer, a metodologia que pode ser
empregada. A dltima refere-se ao “para qué”, ou seja, a finalidade do “o qué” e do “como”
aprender.

Cada objetivo de aprendizagem segue o comando implicito “os/as estudantes irao...”,
apresentando, inicialmente, um verbo no infinitivo, que indica o processo cognitivo a ser

desenvolvido, seguido do conhecimento que se espera que o/a estudante mobilize para
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alcancar o objetivo. Em seguida, um verbo no gertundio especifica padroes, condi¢es ou
critérios de desempenho esperados, esclarecendo mais detalhadamente sobre o processo de
aprendizagem. E, por fim, mais um verbo no infinitivo, que traz uma justificativa a todo
o processo e abre possibilidades de ampliagdo do conhecimento do/a estudante. Esses
trés verbos obedecem a uma determinada gradagao ascendente de processos cognitivos
fundamentais que podem ser agrupados nas categorias de nivel basico, operacional ou
global, expressando uma evolu¢ao na complexidade de habilidades de pensamento.

Dessa forma, para que o processo de ensino-aprendizagem aconteca, as habilidades e
competéncias a serem alcancadas pelos/as estudantes deverao ir além da memorizacao
de fatos isolados ou da repeticao de termos e teorias especificas. Por isso, é necessaria a
construcao de objetivos de aprendizagem relacionados ao pensamento critico-cientifico, de
modo a encontrar aplicabilidade tanto no contexto cientifico, quanto no cotidiano do/a
estudante, além de oferecer a base necessaria para continuar seus estudos posteriores.
Espera-se que os/as estudantes se sintam mais envolvidos/as quando sao capazes de
perceber a conexao entre os conceitos cientificos que aprenderam e a aplicacdo no mundo
a sua volta.

Todos esses aspectos do DC-GOEM da &area de Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias tém como objetivo auxiliar os/as profissionais da educa¢do de nosso estado
na formacao e desenvolvimento intencional de varios aspectos dos/as estudantes, como
cognitivos e socioemocionais, para que todos/as sejam capazes de agir de maneira

autonoma, como sujeitos e cidadaos/as protagonistas em seus projetos de vida

1.1 Integracao dos Componentes Curriculares

A area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias do DC-GOEM articula os
componentes curriculares Biologia, Fisica e Quimica a partir de uma visao transversal e
interdisciplinar, trazendo uma proposta de concepcao do conhecimento contextualizado
com a realidade social, econdmica, ambiental e histérica e com os processos e praticas
de investigacdo cientifica. Busca desenvolver a formagao integral do/a estudante para
enfrentar os novos desafios da contemporaneidade e na tomada de decisoes éticas e
fundamentadas a partir das habilidades construidas na Biologia, Fisica e Quimica.

O Conselho Nacional de Educacao (CNE) destaca a importancia da transversalidade

no Parecer N° 7, de 14 de dezembro de 2010:

A transversalidade orienta para a necessidade de se instituir, na pratica
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educativa, uma analogia entre aprender conhecimentos teoricamente
sistematizados (aprender sobre a realidade) e as questdes da vida real
(aprender na realidade e da realidade). Dentro de uma compreensao
interdisciplinar do conhecimento, a transversalidade tem significado, sendo
uma proposta didatica que possibilita o tratamento dos conhecimentos
escolares de forma integrada.  Assim, nessa abordagem, a gestdo do
conhecimento parte do pressuposto de que os sujeitos sao agentes da arte de
problematizar e interrogar, e buscam procedimentos interdisciplinares
capazes de acender a chama do didlogo entre diferentes sujeitos, ciéncias,

saberes e temas (CNE/CEB, 2010, p. 24).

O Parecer diferencia, ainda, a transversalidade e a interdisciplinaridade. Enquanto
a primeira refere-se & dimensao didatico-pedagogica, a segunda refere-se & abordagem
de como se da a producao do conhecimento, como uma forma de organizar o trabalho
didatico pedagogico em que temas, eixos tematicos sao integrados as disciplinas, as areas
ditas convencionais de forma a estarem presentes em todas elas (p. 65).

As macroareas Ciéncia e Tecnologia, Satde e Meio Ambiente, Cidadania e Civismo,
Economia e Multiculturalismo sao abordadas de forma integrada e em niveis
intradisciplinar, interdisciplinar e transdisciplinar entre os componentes curriculares de
Biologia, Fisica e Quimica.

Nessa oOptica, cada componente curricular area de Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias do DC-GOEM apresenta determinada gama de conhecimentos de forma
transversal e interdisciplinar para o desenvolvimento de expectativas de aprendizagens.

O componente curricular Biologia apresenta conhecimentos sobre a vida em sua
diversidade de formas e niveis de organizacao, destacando a importancia da natureza e
dos recursos, com énfase nos ecossistemas regionais. A partir do reconhecimento dos
processos de transformagio e evolu¢do que permeiam a natureza, os/as estudantes terdo
a oportunidade de elaborar reflexdes que posicionem a humanidade e o planeta Terra na
historia do Universo, bem como inteirar-se da evolugao historica dos conceitos e das
diferentes interpretagoes e controvérsias envolvidas nessa construcao.

Outro foco desse componente é a percepcao de que o corpo humano como um todo
dinamico e articulado, e que a manutencao e o funcionamento harmonioso desse
conjunto dependem da integracao entre as funcoes especificas desempenhadas pelos

diferentes sistemas que o compoem.
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Além disso, destacam-se aspectos relativos a satide, compreendida nao somente como
um estado de equilibrio dinAmico do corpo, mas como um bem da coletividade, abrindo
espaco para discutir o que é preciso para promover a satde individual e coletiva. O/A
estudante, também, sera desafiado/a a analisar situagoes-problema para avaliar aplicagoes
do conhecimento cientifico e tecnologico e suas implicacoes no mundo, como, por exemplo,
a aplicacao da tecnologia do DNA recombinante e o emprego de células-tronco.

O componente curricular Fisica, por sua vez, propoe ao/a estudante a andlise dos
fenomenos e processos tecnologicos, com base nas relacoes de energia, em sua
conservacao, conducao e transformacao, abordando a radioatividade e o
eletromagnetismo e suas respectivas aplicacoes. Ademais, serda apresentada a din&mica
dos movimentos de objetos na Terra, no Sistema Solar e no Universo, a partir da analise
das interagoes gravitacionais, além de topicos da fisica moderna.

N

A discussao sobre as tecnologias relacionadas ao desenvolvimento de materiais e

s

b8

geragio, a transmissao e ao consumo de energia elétrica, conduzira os/as estudantes
analise dos diferentes modos de vida das populacoes humanas e suas dependéncias desses
fatores. A compreensao desses processos é essencial para um debate fundamentado sobre
os impactos da tecnologia nas relacoes humanas, sejam elas locais ou globais, e suas
implicacoes éticas, morais, culturais, sociais, politicas e econdmicas.

O componente curricular Quimica apresenta para o/a estudante uma abordagem
sobre os fendmenos naturais e processos produtivos, com base nas interagoes e relacoes
entre matéria e energia, propondo acoes individuais e coletivas para aperfeicoar
processos produtivos, minimizar os impactos socioambientais e melhorar as condig¢oes de
vida em ambito local, regional e global. As interpretacoes dos diferentes modelos, leis e
teorias permitem ao/a estudante analisar as explicagoes acerca do conhecimento
cientifico, da evolucao historica dos conceitos e das controvérsias envolvidas nessa
construgao.

O desenvolvimento da capacidade de sele¢io e andlise de informagoes do/a estudante
serd promovido a partir da investigacao do conhecimento cientifico e tecnologico e suas
implicacoes, usando modelos explicativos, considerando o contexto historico da
construcao do conhecimento cientifico e utilizando procedimentos e linguagens proprias
da Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias. Tais capacidades permitem investigar
situagoes-problema e avaliar as aplicacoes do conhecimento cientifico e tecnologico nas

diversas esferas da vida humana com ética e responsabilidade.

Enfim, neste DC-GOEM, habilidades de area foram desdobradas em objetivos de
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aprendizagens, buscando ampliar o didlogo entre os componentes curriculares para a
promocao de transformacoes na aprendizagem rigida e fragmentada de objetos de
conhecimento da area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias. Visoes
interdisciplinares e transversais das diversas tematicas referenciadas na BNCC, também
foram aqui consideradas, visando, principalmente, a formacao integral do/a estudante.
E, assim como para a producao dos conhecimentos nos diversos campos cientificos, é
fundamental a integragdo dos componentes para a construgao de saberes escolares
relevantes e contextualizados. Sendo assim, buscamos articular a Biologia, a Fisica e a
Quimica aos eixos tematicos aqui apresentados, fazendo com que a tradicional
fragmentacao do conhecimento por disciplinas seja superada, possibilitando um

verdadeiro trabalho por area do conhecimento.

1.2 Direitos de Aprendizagem Competéncias e Habilidades

A Base Nacional Comum Curricular do Ensino Médio preconiza que a area de Ciéncias
da Natureza e suas Tecnologias deve comprometer-se com a formagao dos/as estudantes
para o enfrentamento dos desafios da contemporaneidade. Possibilitando, assim, a esse/a
estudante realizar novas leituras de mundo, ampliar suas experiéncias com maturidade,
aprofundar o exercicio do pensamento critico, fazer julgamentos pautados em argumentos
consolidados, ter iniciativas e tomar decisdes conscientes (BNCC, 2018).

O desenvolvimento dessas praticas fortalece os aspectos fisicos, cognitivos e
socioemocionais do/a estudante por meio de processos educativos significativos,
promovendo a autonomia, discussoes sobre as implicacoes éticas, socioculturais,
politicas e economicas e o desenvolvimento do seu protagonismo na construgao e
consolidagao do seu Projeto de Vida. (DCNEM, 2018, p.2).

A BNCC propoe para a area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias uma
ampliacao e aprofundamento das aprendizagens essenciais desenvolvidas no Ensino
Fundamental. = Para isso precisam ser desenvolvidas competéncias e habilidades
entendidas como conhecimentos em acao, que, sendo continuamente mobilizados,
articulados e integrados, permitem dar significado a vida dos/as estudantes.

E importante ressaltar que a area de Ciéncias da Natureza busca, por meio de suas
competéncias e habilidades, uma contextualizacao do que é ensinado, trazendo temas que
sejam de interesse dos/as estudantes e de relevancia para o desenvolvimento da cidadania.

Essa contextualizacao ¢ demarcada pelos Temas Contemporaneos Transversais (TCTs).
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Os TCTs, dentro da area, sao trabalhados de maneira interdisciplinar, podendo
haver uma interacao entre eles sob a perspectiva da transdisciplinaridade. Esta
contribui para que os saberes construidos extrapolem os objetos de conhecimento
sugeridos e contemplem outras areas do conhecimento, levando, assim, o/a estudante a
reconhecer temas que atendem as demandas da sociedade contemporanea, aprendendo
conceitos e desenvolvendo habilidades essenciais tanto para o progresso escolar quanto
para a convivéncia em comunidade (BRASIL, 2018).

Desse modo, em conformidade com a propria natureza da area e em articulacao com
as competéncias gerais da Educacao Bésica e com a area de Ciéncias da Natureza do
Ensino Fundamental (BRASIL, 2018), no Ensino Médio, a area de Ciéncias da Natureza
visa a construcao de conhecimentos no formato de uma espiral para que contetdos ja
vistos, sejam retomados dando continuidade ao processo de aprendizagem, garantindo
assim aos/as estudantes o desenvolvimento de competéncias especificas juntamente com
suas habilidades propostas.

A Competéncia 1 busca analisar os fendmenos naturais e processos tecnologicos, com
base nas interacoes e relagoes entre matéria e energia, para propor acoes individuais e
coletivas que aperfeicoem processos produtivos, minimizem impactos socioambientais e
melhorem as condicoes de vida em ambito local, regional e global (BRASIL, 2018).

Essa competéncia tem como objetivo introduzir a pratica da investigacao cientifica e
ressaltar a importancia dessa temética na analise do mundo contemporaneo, por meio
das relacoes e interacoes entre matéria e energia presentes em fenémenos naturais e em
processos tecnologicos, permitindo ao/a estudante consolidar conhecimentos com maior
nivel de abstragao e propostas de intervencao cenérios mais abrangentes e complexos,
agindo de forma mais responsavel em relacao a natureza e seus recursos. Podem ser
mobilizados nessa competéncia especifica contetidos como: estrutura da matéria;
transformacoes quimicas; leis ponderais; calculo estequiométrico; principios da
conservacao da energia e da quantidade de movimento; ciclo da &4gua; leis da
termodinamica; cinética e equilibrio quimicos; fusao e fissao nucleares; espectro
eletromagnético; efeitos biologicos das radiagoes ionizantes; mutacao; poluicao; ciclos
biogeoquimicos; desmatamento; camada de ozonio e efeito estufa; desenvolvimento e
aprimoramento de tecnologias de obtencao de energia elétrica; processos produtivos
como o da obtencao do etanol, da cal virgem, da soda céustica, do hipoclorito de sodio,
do ferro-gusa, do aluminio, do cobre, entre outros. (BRASIL,2018, p.554).

A Competéncia 2 busca também analisar e utilizar interpretacoes sobre a dindmica
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da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar argumentos, realizando previsoes sobre
o funcionamento e a evolucao dos seres vivos e do Universo, e fundamentar e defender
decisdes éticas e responsaveis. (BRASIL, 2018).

Nessa competéncia especifica, podem ser mobilizados conhecimentos conceituais
relacionados a: origem da Vida; evolucao biologica; registro fossil; exobiologia;
biodiversidade; origem e extincao de espécies; politicas ambientais; biomoléculas;
organizagao celular; Orgaos e sistemas; organismos; populacoes; ecossistemas; teias
alimentares; respiracao celular; fotossintese; neurociéncia; reproducao e hereditariedade;
genética mendeliana; processos epidemiologicos; espectro eletromagnético; modelos
atomicos, subatomicos e cosmologicos; astronomia; evolucao estelar; gravitacao;
mecanica newtoniana; previsao do tempo; historia e filosofia da ciéncia; entre outros
(BRASIL, 2018, p.543).

A Competéncia 3 apresenta enfoque na investigacao cientifica e processos
tecnologicos. Esta sugere o exame de situagoes-problema e a aplicagao de
conhecimentos técnico-cientificos, considerando suas implicacoes no mundo. Também
enfatiza sobre o uso de procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias para propor solugbes as demandas locais, regionais e/ou globais,
considerando, também, a necessidade de comunicagao das descobertas e conclusoes a
publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e das
tecnologias digitais de informacao e comunicacao (TDICs) . (BRASIL, 2018).

Assim, essa competéncia tem como objetivo mobilizar conhecimentos relacionados a:
aplicacao da tecnologia do DNA recombinante; identificagado por DNA; emprego de
células-tronco; producao de armamentos nucleares; desenvolvimento e aprimoramento
de tecnologias de obtencao de energia elétrica; estrutura e propriedades de compostos
organicos; agroquimicos; controle biologico de pragas; conservantes alimenticios;
mineragao; heranca biolégica; darwinismo social, eugenia e racismo; mecanica
newtoniana; equipamentos de seguranca. (BRASIL,2019, p.544).

Dessa forma, o aprendizado das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias pode ir
alem de seus contetdos conceituais, permitindo aos/as estudantes ampliarem suas
visdes de mundo, tornando-os/as capazes de compreendé-lo e transformé-lo. Assim, um
percurso significativo de aprendizagens pode ser construido, oportunizando a ampliacao
e o aprofundamento dos conhecimentos explorados nos anos finais do Ensino

Fundamental.
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1.3 Conexoes entre a Formacao Geral Basica do do Ensino Médio

e 0 Ensino Fundamental

Para assegurar as aprendizagens essenciais, a area de Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias esta organizada de duas formas ao longo da Educacao Basica: em trés
unidades tematicas no Ensino Fundamental e duas no Ensino Médio. Cada unidade
contempla um arranjo de objetos de conhecimentos, que se relacionam a um ntmero
variavel de habilidades. Estas foram cuidadosamente analisadas e desdobradas, de
acordo com a gradacao dos processos cognitivos e peculiaridades regionais e locais.

De acordo com BRASIL (2018), as unidades tematicas do Ensino Fundamental estao
organizadas da seguinte forma:

Matéria e Energia contempla o estudo de materiais e suas transformagoes, fontes
e tipos de energia utilizados na vida em geral, com objetivo de construir conhecimento
sobre a natureza da matéria e os diferentes usos energéticos.

Vida e Evolugao propoe o estudo de questoes relacionadas aos seres vivos
(incluindo os seres humanos), suas caracteristicas e necessidades, a vida como fenémeno
natural e social, aos elementos essenciais a sua manutencao e & compreensao dos
processos evolutivos que geram a diversidade de formas de vida no planeta. Além disso,
retrata o corpo humano como um todo dinamico e articulado, com o funcionamento
harmonico e integrado. Essa unidade também destaca os aspectos relativos & satude
individual e coletiva.

Terra e Universo busca a compreensao de caracteristicas da Terra, do Sol, da Lua
e de outros corpos celestes, suas dimensoes, composicoes, localizacoes, movimentos e
forcas que atuam entre eles. Além disso, essa unidade promove o estudo dos fenémenos
naturais, do clima, das caracteristicas importantes para a manutencao da vida na Terra,
como o efeito estufa e a camada de ozonio, e dos fen6menos naturais de nosso planeta,
como vulcoes, tsunamis e terremotos, bem como aqueles mais relacionados aos padroes
de circulacao atmosférica e ocednica e ao aquecimento desigual causado pela forma e
pelos movimentos da Terra, em uma perspectiva de maior ampliacao de conhecimentos
relativos a evolucao da vida e do planeta, ao clima e a previsao do tempo, entre outros
fendmenos.

Essas trés unidades tematicas do Ensino Fundamental sao consideradas sob a
perspectiva da continuidade das aprendizagens e de integracao, desenvolvendo as

habilidades, a partir dos objetos de conhecimento ao longo dos anos de escolarizagao,
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ocorrendo uma articulacdo de conhecimentos especificos da éarea de Ciéncias da
Natureza com outros das demais areas do conhecimento (Linguagens, Ciéncias Humanas
e Matematica). Isso é evidenciado quando temas importantes, como a sustentabilidade
socioambiental, o ambiente, a saide e a tecnologia - sao desenvolvidos conjuntamente.

O ensino e a aprendizagem de Ciéncias da Natureza, desde os anos iniciais do
Ensino Fundamental, viabiliza a leitura e a interpretacao de mundo, contribuindo com a
formagao integral de cidaddos/cidadas conscientes sobre questdes que envolvem ciéncia
e tecnologia e ao mesmo tempo ativos na busca e desenvolvimento de agoes que
beneficiem o meio ambiente e a coletividade humana. Nesse sentido, uma sequéncia
hierdrquica de complexificacao das habilidades cognitivas e socioemocionais, ao longo
dos nove anos do Ensino Fundamental, possibilita resguardar a progressao das
aprendizagens dos/das estudantes. O desenvolvimento de temas cognitivos mais
concretos nos anos iniciais do Ensino Fundamental, seguido de uma ampliacao
progressiva da capacidade de abstracao e autonomia de acao e pensamento nos anos
finais, permite tanto o desenvolvimento de diferentes habilidades ligadas a um mesmo
objeto de conhecimento, quanto consolida uma transicao suave e sem rupturas no
processo de aprendizagem escolar.

No Ensino Médio, as unidades tematicas ampliam-se e buscam aprofundar as
habilidades desenvolvidas ao longo do Fnsino Fundamental, considerando os
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores que os/as estudantes desenvolveram, bem
como os saberes que mobilizaram para resolver demandas complexas da vida cotidiana
para o pleno exercicio da cidadania, visando, inclusive, a uma futura inser¢ao no mundo
do trabalho.

Na unidade tematica Matéria e Emergia, ha uma diversificacao de
situagoes-problema, incluindo aquelas que permitem aos/as estudantes a aplicagao de
modelos com maior nivel de abstracao e de propostas de intervencao em contextos mais
amplos e complexos.

Vida e Evolucao e Terra e Universo sao unificadas na unidade Vida, Terra e
Cosmos. Esta busca uma compreensao mais ampla dos fenémenos biologicos, fisicos e
cosmologicos. Isso significa considerar a complexidade relativa & origem, evolugao e
manutencao da vida, como também as dinamicas das interagoes gravitacionais. Implica,
ainda, considerar modelos mais abrangentes ao explorar algumas aplicacoes das reacoes
nucleares, a fim de explicar, por exemplo, processos estelares, datacoes geologicas e

formacao da matéria e da vida.

248



Uma mnova wunidade temética estd proposta no DC-GOEM: Pesquisa e
investigacao cientifica. Nela, o letramento cientifico desenvolvido no Ensino
Fundamental serd aprofundado com préticas cientificas de investigacdao, pesquisa,
levantamento bibliografico, producao de artigos cientificos e propostas de intervencao e
aplicacdo dos conhecimentos para que o/a estudante possa atuar com consciéncia,
autonomia e conhecimento o desenvolvimento sustentavel do ambiente em que esta
inserido/ a.

De modo geral, a area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias propde que os/as
estudantes ampliem suas habilidades investigativas desenvolvidas ao longo do Ensino
Fundamental, apoiando-se em analises quantitativas e qualitativas e na avaliacao e
comparacao de modelos explicativos. Além disso, espera-se que aprendam a estruturar
linguagens argumentativas que lhes permitam comunicar, para diversos publicos, em
contextos variados e utilizando diferentes midias e tecnologias digitais de informacao e
comunicagao (TDICs), conhecimentos produzidos e propostas de intervengao, pautadas

em evidéncias, conhecimentos cientificos e principios éticos e responsaveis (Quadro 12).
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Quadro 12, Articulag@io de algumas habilidades para o Ensino Fundamental com habilidades a serem
desenvolvidas no Ensing Meédio na area de Ciéncias da Natureza,

Ensino Fundamental Ensino Medio
Eixo Eixo Habilidade
N Ano Habilidade BMNCC L Série
Tematico Tematico DC-GOEM
[EFD4CILL) Associzr o5 movimentos
ciclicos da Luz e da Terra a periodos
42 regulares & =20 uso desse
c-:-nhecjn_'lentﬂ p?m a construgao de [GO-EMCNTZ04E)  Compreender
calendarios em diferentes culturas. a5 Leiz gque descrevem os
- movimentas dos corpos celestes
[EFOECILZ) Concluir  sobre a _ ) N
. analisando 5 interagoes
pericdicidade das fases da Lus, com Vida, . .
Terra e co N ] 13 7a | gravitacionais {com ou sem usgo
= baze nz ohservagao & no registro das 4 . -
; . Terrae softwares de simulacdo e de
Universo formas aparentes dz Lua no céu a0 ow 38 . ]
. Cosmos. realidade virtual, entre gutros)
longo de, pelo menos, dois meses. .
para prever fendmenos
[EFDSCILZ] Justificar, por meio ds astranamicos.
construgdo  de maodelos e da
a0 observagio da lua mo céu, a3
ocorréncia das fases da Lua e dos
eclipses, com bass nas posicbes
relativas entre Sol, Terra e Lua.
[EFOFCIOZ) Wtilizar o conhecimento
daz formas de propagscdo do calor [E0-EMCNT102G] Discutir sobre
para justificar a utilizagdo de 25 gquantidades de calor trocadas
determinados materizis [condutores BT urm sistema isolado
Matéria e & isolamtes] na wida cotidians, | platéria e 13, 23 termicaments, propando a
7E explicar o principio de construcdo de um  calorimetro
Energia ) Energia ou 32 ) i _—
funcionamento de alguns cazeiro para medir 3 varizgao de
equipamentos  (garrafz  térmics, calor das reagdes.
coletor solar etc) efou construir
solugdes tecnoldgicas a partir desse
conhecirmenta.
. [GO-EMCHNT310G]) ldentificar o=
[EFOFCIOS]) Interpretar as condigbes L. .
. ) ] principais  agenmtes  etiologicos
de szdde da comunidads, cidade ou . . -
. relacionados a3  infecgoes e
estado, com base na analise e . .
N L . . VEFMInNoses, consideranda 3
comparacio de indicadores de sadde Vida, N .. .
Vida & ) . . 13 373 relagao ecolégica parasita-
7o [como taxa de mortalidade infantil, T ! . o
v = L effa & hospedeiro  para  justificar o=
Evolucao coberture de ssneamento basico e ou 32 N .
.. ) N Cosnmos principaiz MECanismaos de
incidencia de doengas de weiculagso . .
L .. profilaxia, saneamento basico e
hidrica, atmosférica entre outras) e . o .
. . polticas  puoblicas  woltadas a3
dos resultados de peoliticas puablicas - M ,
A .. promoc3o e manutengae da saude
destinadas a salde. .
no estado de Goias.

Fonte: BEASIT., 2019.

Considerando que no Ensino Fundamental as tecnologias foram abordadas sob uma

perspectiva de aplicacao de conhecimentos e anélise de efeitos sobre a saide e a qualidade
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de vida das pessoas, no Ensino Médio, prevé-se o aprofundamento das reflexdes a respeito
das tecnologias, tanto no que diz respeito aos meios de producao e seu papel na sociedade

atual, quanto as perspectivas futuras de desenvolvimento tecnologico.

1.4 Da Base ao Curriculo: Os Caminhos para a Construcao do

Documento Curricular para Goias - Etapa Ensino Médio

A BNCC envolveu a sociedade e os/as educadores/as do Brasil em debates com o
proposito de direcionar as adequacgoes e propostas pedagogicas dos curriculos escolares
das instituicoes de Educacao Basica do pais. Este documento apresenta o conjunto de
aprendizagens consideradas essenciais para implementar os novos documentos curriculares
da Educacgao Bésica de forma a garantil2r o desenvolvimento integral do/a estudante, por
meio das competéncias gerais e especificas. Estas tltimas englobam, também, habilidades
especificas, que tém a pretensao de direcionar todo o percurso formativo desde a Educacao
Infantil até o Ensino Médio.

Conforme definido na Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDBEN, Lei n® 9.394/1996), a
Base deve nortear os curriculos dos sistemas e redes de ensino das Unidades Federativas, como também as
propostas pedagogicas de todas as escolas publicas e privadas de Educagao Infantil, Ensino Fundamental
e Ensino Médio, em todo o Brasil. A Base estabelece conhecimentos, competéncias e habilidades que se
espera que todos os estudantes desenvolvam ao longo da escolaridade basica. Orientada pelos principios
éticos, politicos e estéticos tracados pelas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagdo Bésica, a Base
soma-se aos propoésitos que direcionam a educacao brasileira para a formagao humana integral e para a
construcdo de uma sociedade justa, democréatica e inclusiva. (BRASIL, 2018, p. 8).

Na BNCC as aprendizagens consideradas essenciais sao organizadas a partir da
estruturacao das competéncias e habilidades especificas que se articulam por areas do
conhecimento. E define competéncia como a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores
para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e
do mundo do trabalho. J& as habilidades expressam as aprendizagens essenciais que
devem ser asseguradas aos/as estudantes nos diferentes contextos escolares.

Para garantir o desenvolvimento das competéncias especificas, cada componente
curricular apresenta um conjunto de habilidades. Essas habilidades estao relacionadas a
diferentes objetos de conhecimento, que sao entendidos como contetido, conceitos e

processos; que, por sua vez, sao organizados em unidades teméticas.
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Todas as habilidades especificas da BNCC possuem um cédigo verificador cuja
composicao dos algarismos e letras fornecem informacoes conforme ilustra a figura 21 a

seguir.

Figura 21 - Descrigdo do codigo da habilidade especifica - Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias.

DESCRIGCAO DO CODIGO DA HABILIDADE
ESPECIFICA DA BNCC

EMI3CNTZ204

) )
INDICA | T
A ETAPA ENSINO INDICA A HABILIDADE
MEDIO. SUGERIDA PELA BNCC.
0 CODIGO (13) INDICA A COMPETENCIA
INDICA QUE A ESPECIFICA A QUAL SE
HABILIDADE RELACIONA A REFERIDA
DESCRITA PODE HABILIDADE.
SER DESENVOLVIDA
EM QUALQUER
ANO INDICA A AREA DE CIENCIAS
T kel DA NATUREZA E SUAS
TECNOLOGIA.

Fonte: Equipe de redatores/as do DC-GOEM.

2. A Area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias no

Documento Curricular para Goias - Etapa Ensino Médio

O DC-GOEM reproduz as competéncias e habilidades essenciais que constam na
BNCC do Ensino Médio e acrescenta Objetivos de Aprendizagem estruturados pela
Equipe de redatores/as da area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias do Ensino
Médio, a partir de colaboracoes internas e externas a Secretaria de Estado da Educagao
de Goias (Seduc-GO). Os eixos orientadores da estruturacdo, concepgio e organizacio
de todos os Objetivos de Aprendizagem aqui apresentados foram as proprias
competéncias e habilidades especificas que compoem a area de Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias do Ensino Médio, na BNCC, referente a etapa do Ensino Médio.

E importante ressaltar que o trabalho pedagogico a ser realizado, com base neste
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documento curricular, nao serd simplesmente baseado em contetidos e sim no
desenvolvimento de conhecimentos, saberes e capacidades essenciais, relacionadas as
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias que, articulados aos objetos de conhecimento
propostos aqui ou pelos/as proprios/as professores/as, possam garantir ao/a estudante
ampliar, sistematizar e consolidar suas aprendizagens iniciadas e desenvolvidas

anteriormente, ao longo da Educacao Basica.

2.1 Os Objetivos de Aprendizagem

Os Objetivos de Aprendizagem (OA), nesse documento, sao apresentados como
caminhos a serem trilhados na préatica pedagogica, orientando o trabalho docente e
objetivando o desenvolvimento das habilidades especificas da area de Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias (BNCC-EM).

Para isso, o OA orienta (i) a habilidade cognitiva a ser desenvolvida durante o

percurso formativo do/a estudante, (ii) a metodologia ou procedimento didatico em que

o/a professor/a estrutura e organiza o percurso formativo da aula e, (ili) a

finalidade da aprendizagem da habilidade cognitiva. A figura 2% apresenta um
Objetivo de Aprendizagem e sua estrutura.
Observa-se que, na estrutura do OA, da figura 22, a habilidade cognitiva é

evidenciada pelo verbo DESCREVER apresentado no inicio do periodo. Esse verbo sera

usado sempre no infinitivo e terd uma complementacao que orientard a acao a ser
desenvolvida pelo/a estudante. Entendemos, nesse documento, que a jun¢ao do verbo
com sua complementacdo ¢é a habilidade cognitiva a ser desenvolvida pelo/a
estudante.

Ainda no OA da figura 22, percebe-se que a metodologia ou procedimento didatico
com o qual o/a professor/a podera estruturar e organizar o percurso formativo da aula
é evidenciado pela forma verbal UTILIZANDO apresentado, imediatamente, apos a
habilidade cognitiva. A conjugacao dessa forma verbal é no gerindio e terd uma
complementacao que orientard a acao a ser mediada pelo/a professor/a.

Finalmente, observa-se no OA apresentado que h& um terceiro verbo, no caso,

AVALTAR, cuja conjugacdo, também no infinitivo, determina a finalidade da

22Caro/a leitor/a, a estrutura do Objetivo de Aprendizagem (OA): O qué + como + para qué. Estas
partes se conectam e se articulam por oracoes iniciadas por verbos que podem orientar agoes relacionadas
a conhecimentos factuais, conceituais, procedimentais ou atitudinais, além de levar a uma gradacao

ascendente dos niveis cognitivos, de acordo com Bloom et. al (1973).
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Figura 22 - Quadro com o Objetivo de Aprendizagem (OA) e a sua estrutura.

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM E SUA ESTRUTURA

Descrever as propriedades dos elementos quimicos utilizando os

critérios de organizacdo destes na tabela periodica, para avaliar suas

diferentes interacOes, utilidades e impactos ambientais.

e
(i

) a habilidade cognitiva: DESCREVER as propriedades dos
elementos quimicos
< (ii) a metodologia ou procedimento didatico: UTILIZANDO os
critérios de organizacdo destes na tabela periddica
(iii) a finalidade da habilidade cognitiva: PARA AVALIAR suas
L_cliferentes; interagoes, utilidades e impactos ambientais

Fonte: Elaborado pela equipe de redatores/as do DC- GOEM.

aprendizagem da habilidade cognitiva pelo/a estudante. Esse terceiro verbo, nesse
documento, serd prioritariamente precedido pela preposicao “PARA”.

E valido informar que:

e as habilidades cognitivas que compdem os OA foram definidas a partir das

habilidades sugeridas pela BNCC;

e as metodologias ou procedimentos didaticos foram selecionados com base,
principalmente, nas competéncias especificas de Ciéncias da Natureza e suas

Tecnologias da BNCC,;

e as finalidades foram definidas como foco nos eixos cognitivos e nas competéncias e
habilidades da Matriz de Referéncia de Ciéncias da Natureza do Exame Nacional

do Ensino Médio (Enem) de 2009.

Todos os OA deste documento, assim como as habilidades especificas da BNCC, terao

um codigo de identificagao com estrutura semelhante ao apresentado na figura 23, a seguir:
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Figura 23 - Descricdio do Cadigo do Objetivo de Aprendizagem (OA) - Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias.

DESCRICAO DO CODIGO DO OBJETIVO DE
APRENDIZAGEM DO DOCUMENTO CURRICULAR PARA
GOIAS - ETAPA ENSINO MEDIO

(CIENCIAS DA NATUREZA)

GO:EMCNT204A

INDICACAO ; INDICA A POSICAD DO
DA REE:E _INDICA A AREA DE OBJETIVO DE APRENDIZAGEM
CIENCIAS DANATUREA £ QUE COMPREENDE A HABILIDADE
ESTADUAL E SUAS TECNOLOGIAS -
DE GOIAS ESPECIFICA DA BNCC
INDICACAD INDICA A COMPETENCIA
DA ETAPA ESPECIFICA A QUAL SE INDICA A HABILIDADE
ENSINO RELACIONA A REFERIDA SUGERIDA PELA BNCC
MEDIO HABILIDADE

Fonte: Elaborado pela equipe de redatores/as do DC-GOEM.

2.2 A Estrutura deste Documento

O DC-GOEM tem sua estrutura organizada conforme a configuragao apresentada no
quadro 13, de forma que, para cada habilidade especifica da BNCC, seré apresentado um
conjunto de Objetivos de Aprendizagem que orientardo o trabalho do/a professor/a no

desenvolvimento desta habilidade.
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Cuadro 13. Estrutura das habilidades da drea de Ciénciaz da natureza e suas tecnologias.

Competéncia 1
Habilidade da Objetivos de Aprendizagem Objetos de
BNCC conhecimento
EMI13CNT1O01 GO-EMCNT101A - Objeto 1
GO-EMCNT1018B - Objeto 2
GO-EMCNT101C - Objeto 3
GO-EMCNT101D - Objeto 4 ou mais
Competéncia 2
Habilidade da Objetivos de Aprendizagem Objetos de
BNCC conhecimento
EMI13CNT201 | GO-EMCMNTZ01A - Objeto 1
GO-EMCNT201BE - Objeto 2
GO-EMCNT201C - Objeto 3
GO-EMCNT201D - Objeto 4 ou mais
Competéncia 3
Habilidade da Objetivos de Aprendizagem Objetos de
BNCC conhecimento
EM13CNT301 | GO-EMCNT301A - Objeto 1
GO-EMCNTZ01E - Objeto 2
GO-EMCNT301C - Objeto 3
GO-EMCNTZ01D - Objeto 4 ou mais

Fonte: Equipe de redatoresredatoras do DC-GOEM.

E valido destacar que os/as professores/as da area de Ciéncias da Natureza e suas

Tecnologias, desde que trabalhem o conjunto de OA que se articula para promover a
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habilidade especifica da BNCC, tem total autonomia para desenvolver tantas outras
habilidades cognitivas. A autonomia é garantida para selecionar e utilizar metodologias
e procedimentos didaticos que entendam como importantes e necessarios no processo,
assim como também podem definir, planejar e organizar novas finalidades para os
conhecimentos, saberes e capacidades relacionadas aos objetos de conhecimento ou
temas trabalhados.

E fundamental que os/as professores/as promovam a formacdo integral dos sujeitos
utilizando-se dos varios instrumentos, procedimentos e estratégias didaticas disponiveis
para potencializar o desenvolvimento das capacidades intelectuais, s6cio emocional,
cognitivo e atitudinal dos/as estudantes. Dessa forma, ao refletir sobre o processo
ensino-aprendizagem, devem levar em consideragao algumas ac¢oes, como a investigacao

cientifica e o letramento cientifico, das quais podemos destacar:
e reconhecer o/a estudante como protagonista de todo o processo;
e refletir sobre os estilos de aprendizagem de cada sujeito;

e retomar o percurso logico-historico de cada objeto de conhecimento, levando os/as
estudantes a se apropriarem dos conceitos por meio do movimento de pensar sobre
eles, possibilitando, assim, que possam sentir a necessidade de elaboracao do

conceito;

e promover a discussao dos conhecimentos relacionados as Ciéncias da Natureza e de

sua aplicacao no campo filosofico;

e garantir o direito de ampliacio do vocabulario expressivo e receptivo dos/as

estudantes;

e respeitar e planejar os dominios afetivo e psicomotor em todo o percurso formativo

dos/as estudantes;

e fazer uso das metodologias ativas do ensino hibrido e de procedimentos didaticos

que garantam a aprendizagem com foco na formagao integral dos/as estudantes;

e articular os conhecimentos relacionados & cultura local e juvenil com os

conhecimentos escolares que compoem este Documento Curricular;

e compreender o perfil do/a estudante do século XXI (afinidades, estilos cognitivos,

dificuldades de aprendizagem etc.).
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Portanto, entender que a formacao integral dos/as estudantes é o objetivo central
deste DC-GOEM, sendo os/as professores/as parte fundamental deste processo,
constitui um dos principais passos para a concretizacao desta etapa que é o Ensino
Médio. Este documento traz o que é entendido pela BNCC como fundamental para a
formagao dos/as jovens brasileiros/as e principalmente as juventudes goianas. Assim,
considerando-se a BNCC como um documento plural e contemporaneo, que garante os
conhecimentos essenciais a que todos/as os/as estudantes brasileiros/as tém direito,
os/as professores/as do estado de Goias poderao construir caminhos variados em busca
do alcance dos objetivos de aprendizagem de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias a
seguir apresentados (quadro 14), oportunizando, neste processo, o protagonismo juvenil

e a formacao para o século XXI.
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6SC

Quadro 14. Competéncias e habilidades especificas, objetos de aprendizagem e objetos de conhecimento para a area de Ciéncias da

Natureza e suas Tecnologias.

COMPETENCIA 1

Analisar fendmenos naturais e processos tecnoldgicos, com base nas interacoes e relagoes entre matéria e energia, para propor agoes

individuais e coletivas que aperfeicoem processos produtivos, minimizem impactos socioambientais e melhorem as condigoes de vida em

ambito local, regional e global.

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CNT101) Analisar e representar, com ou sem o
uso de dispositivos e de aplicativos digitais especificos,
as transformacoes e conservagoes em sistemas que
envolvam quantidade de matéria, de energia e
de movimento para realizar previsoes sobre seus
comportamentos em situagoes cotidianas e em processos
produtivos que priorizem o desenvolvimento sustentavel,
o uso consciente dos recursos naturais e a preservagao da

vida em todas as suas formas.

(GO-EMCNT101A) Compreender a definicao de
Trabalho empregando seu conceito em situacoes
cotidianas para descrever FEnergia do ponto de vista

das ciéncias da natureza.

Trabalho e Energia




09¢

HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(GO-EMCNT101B)  Definir o conceito de | Poténcia

poténcia em situacoes da dinamica, examinando
experiéncias simples para empregar em casos de

eficiéncia de energia.

(GO-EMCNT101C) Compreender o conceito de
transformacao de energia utilizando exemplos
do cotidiano relacionados ao aquecimento solar,
fotossintese, energia eoélica, energia nuclear, entre
outros para analisar o uso sustentavel dos recursos
naturais e a preservacao da vida em todas as suas

formas.

Transformacoes quimicas e
fisicas, ReacgOes quimicas,
Ligacoes quimicas, Equacao
quimica, Estequiometria,
Conservacao da energia,

Calor

(GO-EMCNT101D) Utilizar as diferentes massas
de reagentes e produtos, investigando as diferentes
proporgoes contidas nas mais diversas reagoes
quimicas e biologicas, para estimar quantidade
de materiais utilizados nos diversos processos,
evitando desperdicios e impactos que o excesso de

materiais pode causar ao meio ambiente.

- Calculo estequiométrico -
Grandezas quimicas (massa
atomica, massa molecular,
quantidade de matéria,
volume molar e constante

de Avogadro)




19¢

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNTI101E)  Aplicar  principios  de
conservacao e quantidade de movimento associado
ao impulso de um corpo, comparando em diferentes
sistemas (aberto, fechado isolado) para avaliar

seus efeitos em diferentes situacoes do cotidiano.

Conservacao da quantidade

de movimento - Impulso

(GO-EMCNT101F) Descrever uma equagao
quimica, comparando a quantidade de &atomos
dos reagentes com a quantidade de atomos dos
produtos formados na reacao quimica, para
estabelecer relacoes matematicas que permitam

efetuar o balanceamento de uma equacao quimica.

- Leis ponderais

(GO-EMCNT101G) Relacionar os elementos
quimicos com o tipo de ligacao quimica que podem
fazer, considerando os conceitos de estabilidade
entre Atomos e ions, para analisar as caracteristicas

dos compostos.

Ligacoes quimicas

(GO-EMCNT101H) Identificar reagentes,
produtos, estados fisicos, solugao aquosa etc.,
descrevendo uma equacao quimica, para comparar
a quantidade de atomos dos reagentes com a

quantidade de dtomos do produto.

- Reacoes quimicas




¢9¢

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT101I) Identificar

eletricidade no

a presenca da
cotidiano,  classificando os

equipamentos elétricos a partir de seu uso

em tarefas cotidianas, para propor condicoes de

uso que gerem economia no consumo de energia.

- Fluxo de energia

(EM13CNT102) Realizar previsoes, avaliar intervengoes
e/ou construir prototipos de sistemas térmicos que
visem a sustentabilidade, considerando sua composicao
varidveis termodinamicas sobre

e os efeitos das

seu funcionamento, considerando também o uso
de tecnologias digitais que auxiliem no célculo de

estimativas e no apoio a construcao dos protétipos.

(GO-EMCNT102A) conceito  de

velocidade de reacao, examinando varios processos

Empregar

quimicos, fisicos e biologicos associados, para
escolher processos mais eficazes de conservacao
de diversos insumos (alimentos, medicamentos)

essenciais a vida.

- Cinética (velocidade de
reagao, energia de reacao) -

Sistemas térmicos

(GO-EMCNT102B) Entender o trabalho de um
gas, empregando esse conceito em experiéncias
para analisar sistemas térmicos, como o gas no
interior de um recipiente com émbolo, pistoes em

movimento no motor automotivo, dentre outros.

- Sistemas gasosos: leis dos
gases, equacao geral dos
gases ideais - Trabalho de

um gas




€9¢

HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(GO-EMCNT102C) Expressar a primeira lei da | - Primeira  lei  da
termodinamica como uma generalizagao da conserva¢ao | termodinamica

da energia usando experiéncias ou simuladores para
analisar como o calor e o trabalho mecanico podem

influenciar em um sistema térmico.

(GO-EMCNT102D) Aplicar conceitos relativos &
termodinamica e termoquimica (calor; processos
endotérmicos e exotérmicos; entalpia e entropia),
considerando diversas situagoes cotidianas, para analisar

o funcionamento de mecanismos térmicos.

- Termoquimica (equagoes
termoquimicas, entalpia,
calor de reacdo) - Segunda

lei da termodindmica

(GO-EMCNT102E) Aplicar conceitos termoquimicos e
termodinamicos, construindo protétipos que auxiliem na
compreensao de sistemas térmicos para avaliar processos
relacionados ao uso de tecnologias sustentaveis que

gerem menor impacto a sociedade e ao meio ambiente.

- Processos  produtivos
(cal virgem, soda caustica,
hipoclorito de so6dio, ferro
gusa, aluminio, cobre entre

outros)

(GO-EMCNT102F) Compreender a méquina térmica
como um dispositivo que transforma parcialmente calor
em trabalho, aplicando em sistemas térmicos simples
conhecimentos adquiridos para comparar a eficiéncia de

equipamentos termodinamicos.

- MAaquinas térmicas




79¢

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT102G) Discutir sobre as quantidades de calor
trocadas em um sistema isolado termicamente, propondo a
construcao de um calorimetro caseiro para medir a variacao

de calor das reagoes.

- Calorimetria

(GO-EMCNT102H) Reconhecer as dinamicas das reagoes
quimicas, por meio de estudos cinéticos, de equilibrio com ou
sem uso de tecnologias digitais, considerando os efeitos das
variaveis para avaliar processos reacionais e sua dinamica no

meio ambiente.

- Cinética  quimica -

Termoquimica
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

CONHECIMENTO
(EM13CNT103) Utilizar o conhecimento | (GO-EMCNT103A) Compreender conceitos de particulas e | - Nucleo instavel
sobre as radia¢Oes e suas origens para avaliar | suas interagbes nas emissoes radioativas, considerando um | (radionuclideos) - Fissao

as potencialidades e os riscos de sua aplicacao
em equipamentos de uso cotidiano, na saude,
no ambiente, na industria, na agricultura e

na geracao de energia elétrica.

breve historico do estudo das radiacoes, para analisar seus

riscos e potencialidades de sua aplicagao no nosso cotidiano.

nuclear e fusao nuclear -

Historia da radioatividade

(GO-EMCNT103B) Diferenciar os trés tipos de emissoes
radioativas (alfa, beta e gama), descrevendo o que ocorre com
o nucleo quando uma dessas emissoes é feita, para avaliar os
principais efeitos provocados por essas emissoes radioativas

nos organismos e no meio ambiente.

- Efeitos biologicos das
radiacoes  ionizantes -

Emissoes radioativas
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT103C) Aplicar as leis da radioatividade associando-as | -  Acidente  radiologico

aos conceitos de nimero de massa, nimero atomico e isétopos para | em (Goidnia - Leis da

debater sobre eventos como acidentes nucleares (locais e mundiais)

e suas principais consequéncias sociais e ambientais.

radioatividade - Radiacao
ionizante  como  agente

mutagénico do DNA

(GO-EMCNT103D) Identificar os tipos de radia¢oes que incidem no
planeta Terra e seus efeitos diretos e indiretos sobre os seres vivos,
considerando conceitos fisicos, quimicos e biologicos para explicar

os feno6menos naturais relacionados a manutencao dos ecossistemas.

- Decaimento radioativo -

Espectro eletromagnético

(GO-EMCNT103E) Compreender a relacdo entre radiacao solar,
camada de ozonio e efeito estufa, utilizando ou nao aplicativos
digitais ou prototipos, para avaliar a importancia desses fenémenos

para a manutencao da vida na Terra.

- Radiacao ultravioleta
- Camada de ozonio -
Efeito estufa - Equilibrio

ambiental

(GO-EMCNT103F) Identificar eventos fisicos, quimicos e biologicos
resultantes das interacoes das células com radiacoes ionizantes,
analisando ruptura de ligagoes moleculares, formacao de radicais
livres, alteragoes nos acidos nucleicos, dentre outras consequéncias
destas interacoes, para propor medidas de prevencao de riscos

relacionados a exposicao dos organismos aos materiais radioativos.

- Genética: mutagao génica
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

CONHECIMENTO
(GO-EMCNT103G) Identificar os efeitos das diferentes | - Biologia celular
radiagoes sobre o organismo humanos, considerando tanto o | (Citologia): efeitos

tipo das células e tecidos afetados quanto as doses de radiagoes
emitidas por fontes radioativas naturais ou equipamentos,
para avaliar riscos relacionados ao desenvolvimento de

anomalias ou doencas hereditarias ou nao.

biolégicos das radiagoes
ionizantes no DNA das

células

(GO-EMCNT103H) Relacionar o uso de tipos especificos de
radiacoes ao tratamento de doencas humanas, considerando a
aplicacao de técnicas, equipamentos e tecnologias da area de
saude, para reafirmar a importancia de pesquisas cientificas

no campo das ciéncias da natureza.

- Radiagoes ionizantes -

Radioterapia

(GO-EMCNT103I) Diferenciar os modelos atomicos de
Dalton, Thomson, Rutherford e Bohr, descrevendo os niveis
e subniveis de atomos e fons, para realizar a distribuicao

eletronica de atomos e ions.

- Evolucao dos modelos

atomicos
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CNT104) Avaliar os beneficios e os
riscos a saude e ao ambiente, considerando
a composicao, a toxicidade e a reatividade
de diferentes materiais e produtos, como
também o nivel de exposicao a eles,
posicionando-se criticamente e propondo
solugbes individuais e/ou coletivas para seus

usos e descartes responsaveis.

(GO-EMCNT104A) Descrever as propriedades dos elementos
quimicos utilizando os critérios de organizacao destes na
tabela periodica, para avaliar suas diferentes interacoes,

utilidades e impactos ambientais.

- Propriedades dos

materiais

(GO-EMCNT104B) Identificar a composigao, a toxicidade e a
reatividade dos objetos (metal, madeira, vidro, plastico) que
fazem parte do nosso dia a dia, relacionando as propriedades
fisicas e quimicas, com beneficios e riscos trazidos ao ambiente
por esses materiais, para propor solucoes para seus usos e

descartes responsaveis.

- Classificacao Periodica -

Propriedades dos materiais

(GO-EMCNT104C) Identificar produtos resultantes de
diversas reacoes quimicas de carater ambiental, comparando
o estudo de compostos, para avaliar problemas ambientais

causados por essas interagoes.

- Funcoes organicas
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT104D) Identificar os residuos e suas

composicoes, considerando sua origem e seu grau de

- Tipos de residuos -

Descarte de residuos -

periculosidade fisica, quimica ou biologica, para conscientizar | Poluicao - Desequilibrio
sobre a poluicao do meio ambiente ocasionada a partir da | ambiental

geracao e descarte indevidos destes materiais.

(GO-EMCNT104E) Analisar a degradagdo do meio ambiente, | - Residuos - Polui¢do -
relacionando as diferentes formas de poluicao as alteracoes que | Niveis troficos - Cadeia
impactam a cadeia trofica e consequentemente o equilibrio | tréfica

ambiental, para promover a conscientizacao que leve ao
desenvolvimento de agoes individuais e coletivas a favor da

sustentabilidade.

(GO-EMCNT104F) Avaliar os riscos do uso de diferentes
defensivos agricolas, considerando suas composi¢oes quimicas,
destinacao de uso e regulamentacao legal vigente, para
questionar seus usos frente a outras opcoes de manejo
de cultivos (como controle biologico), e aos problemas
de saide (malformagao fetal, aborto, céncer, dermatoses
entre outros) e ambientais (contaminacao do solo e lengois
freaticos, eliminacao de espécies vegetais nativas e de insetos

polinizadores entre outros) que acarretam.

- Cadeias  alimentares
- Controles quimicos e
biolégicos de pragas -
Contaminacao da &gua e
solo - Defensivos agricolas

como agentes cancerigenos
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

CONHECIMENTO
(GO-EMCNT104G)  Compreender o  processo  de | -  Cadeia  trofica -
bicacumulacdo em uma cadeia trofica, relacionando-o | Bioacumulagao e
a presenca de poluentes organicos persistentes como | magnificagao trofica
diclorodifeniltricloroetano e mercirio no ambiente, para | - Poluentes organicos
propor melhores escolhas relacionadas ao uso consciente e | persistentes
sustentavel de substancias que podem gerar residuos toxicos.
(EM13CNT105) Analisar 08 ciclos | (GO-EMCNT105A) Comparar os ciclos biogeoquimicos, | - Ciclos  biogeoquimicos:
biogeoquimicos e interpretar os efeitos | analisando a ciclagem dos principais elementos quimicos | ciclos do carbono,
de fendémenos naturais e da interferéncia | nos meios bioticos e abi6ticos, para avaliar semelhancas, | nitrogénio, oxigénio e
humana sobre esses ciclos, para promover | diferencas e inter-relacoes entre a composicao de toda a | dgua
acoes individuais e/ ou coletivas que | matéria que constitui os ecossistemas terrestres.
minimizem consequéncias nocivas a vida.
(GO-EMCNT105B) Compreender a importancia dos ciclos | - Ciclos  biogeoquimicos

biogeoquimicos, considerando o fluxo de energia nos
ecossistemas para avaliar agoes de agentes ou fenomenos que

possam causar alteragoes nesses processos.

- Fluxo de energia dos

ecossistemas
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT105C) Interpretar os efeitos de fendomenos naturais
(efeito estufa, ciclos hidricos, sucessbes ecologicas, cadeias
alimentares) e acgOes antropicas, (queimadas, desmatamento,
producao e descarte de residuos, caca) que geram desequilibrios na
natureza (desertificacao, chuva acida, polui¢ao, aquecimento global,
extingoes entre outros), considerando a dinamica de ciclagem dos
elementos quimicos e politicas publicas de preservacao do meio
ambiente para desenvolver agoes locais que visem & conscientizacao

da comunidade quanto as questoes ambientais.

- Fendmenos naturais
e acoes antropicas
- Problemas e
desequilibrios

ambientais

(GO-EMCNT105D)  Utilizar  conhecimentos  referentes &
reversibilidade de reagoes quimicas, fatores que alteram a
velocidade da reacao, pH, entre outros, aplicando no contexto dos
ciclos biogeoquimicos, para propor alternativas sustentaveis que

minimizem consequéncias nocivas a vida.

- Equilibrio quimico
(constante de
equilibrio, produto
ionico da agua,
fatores que alteram o

equilibrio)

(GO-EMCNT105E) Discutir agoes antropicas que geram efeitos
nocivos aos ecossistemas, promovendo um senso critico sobre o uso
de recursos como gas natural, combustiveis fosseis, metais pesados,
minérios, dentre outros para valorizar agoes e politicas publicas

voltadas & preservacao do meio ambiente.

- Ecossistemas e

preservacao ambiental




HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO

¢LC

(EM13CNT106) Avaliar, com ou sem o uso de | (GO-EMCNT106A) Conceituar resisténcia e resistividade | - Leis de Ohm
dispositivos e aplicativos digitais, tecnologias e | elétricas, calculando a perda de energia elétrica com o
possiveis solucoes para as demandas que envolvem | transporte e distribuicao para examinar a eficiéncia energética
a geracao, o transporte, a distribuicao e o consumo | no processo.

de energia elétrica, considerando a disponibilidade
de recursos, a eficiéncia energética, a relagao
custo/beneficio, as caracteristicas geogréficas e
ambientais, a producao de residuos e os impactos

socioambientais e culturais.

(GO-EMCNT106B)  Aplicar  conhecimentos referentes | -  Associagdo  de
a associacdo de circuitos elétricos (série ou paralelo), | circuitos elétricos -
considerando  experimentos laboratoriais  (construindo | Poténcia e energia
circuitos simples com pisca-pisca, LEDs, lampadas de | elétrica

lanterna, dentre outras alternativas) e/ou softwares para
analisar instalacoes elétricas utilizadas em diferentes

ambientes (residéncias, prédios comerciais, na escola, dentre

outros).
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT106C) Investigar o uso de energia elétrica na
escola e/ou comunidade, analisando instalagoes elétricas,
contas de energia, tipos de lampadas e critérios de

sustentabilidade, para questionar o consumo energético.

- Inter-relacao entre energia,

industrializacao e sociedade

(GO-EMCNT106D) Entender os conceitos de tensao e
corrente elétrica aplicando-os em circuitos elétricos com
arranjos variados de resisténcia para analisar o consumo de

energia elétrica em diversas simulacgoes e situacoes cotidianas.

- Tensao e corrente elétrica
- Corrente elétrica -

Associacao de resistores

(GO-EMCNT106E) Discutir a respeito das diversas matrizes
de geracao de energia elétrica considerando a geragao, o
transporte, a distribuicao e o consumo para avaliar a relagao
custo/beneficio, as caracteristicas geograficas e ambientais,
a producao de residuos e os impactos socioambientais e

culturais.

- Producao e transformacao
de energia - Matrizes de

geracao de energia elétrica

(GO-EMCNT106F) Analisar processos de producao de
energia elétrica, comparando os diversos métodos de obtencao,
com ou sem o0 uso de dispositivos e aplicativos digitais, para se
posicionar criticamente em relacao aos beneficios e impactos

ambientais trazidos por cada um dos processos.

- Processos de producao
de energia (e6lica, solar,
hidrelétrica, termonuclear,
termoelétrica, dentre

outras)




V.Le

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

conhecimentos sobre

(GO-EMCNT106G)

energia nuclear,

Utilizar
analisando processo de producao
de energia elétrica por meio da fissao nuclear e
funcionamento de reator nuclear, para desenvolver
senso critico sobre esse tipo de energia em relacao as
demais fontes energéticas e dos impactos ambientais

trazidos pela sua utilizacao e destino dos residuos

produzidos por esses processos.

- Energia nuclear -
Fissao e fusdo nuclear
- Destinacao de

residuos radioativos

(GO-EMCNT106H) Conhecer as relagoes existentes

entre as quantidades de matéria e o calor na
transformacao da matéria, associando a variacao de
entalpia com cada mudanca de estado fisico, para
quantificar a entalpia de combustao das reacoes e a

entalpia das substancias.

- Termoquimica

(reagdo de combustao)

(EM13CNT107) Realizar previsdes qualitativas e

quantitativas sobre o funcionamento de geradores,

motores elétricos e seus componentes, bobinas,
transformadores, pilhas, baterias e dispositivos
eletronicos, com base na analise dos processos de

transformacao e conducao de energia envolvidos com
ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais , para

propor agoes que visem a sustentabilidade.

(GO-EMCNT107A) Utilizar o conceito de campo
magnético, realizando experimentos com imas naturais
ou nao, para formular explicacoes sobre a importancia
do campo magnético dos planetas, sobretudo da

manutencao da vida na Terra.

- Campo magnético -

Imés - Lei de Ampére
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT107B) Determinar a forga magnética em
um condutor que transporta corrente elétrica, analisando
situagoes mais complexas como o torque gerado em uma espira
para esquematizar o funcionamento de motores de corrente

continua.

- Forca magnética - Motores

elétricos

(GO-EMCNT107C) Entender a lei da indugdo de Faraday,
utilizando evidéncias empiricas (funcionamento de usinas
hidrelétricas) de que a variagdo de um campo magnético
produz forca eletromotriz induzida, para analisar dispositivos

geradores de energia elétrica.

- Lei da inducao de Faraday

(GO-EMCNT107D) Compreender como a for¢a eletromotriz
pode ser gerada, analisando processos de producao e conducgao
de energia para criar modelos de geradores simples que visem

a sustentabilidade.

- Forca eletromotriz -

Geradores

(GO-EMCNTI107E) Explicar o funcionamento de pilhas e
baterias, utilizando conceitos de oxidacao, reducao, diferenca
de potencial, corrente elétrica, para propor acoes sustentaveis

em relacao ao descarte de materiais.

- Pilhas - Reagoes de
oxirredugao (conceitos de
oxidacao e redugao, agente

oxidante e redutor)
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(GO-EMCNT107F) Diferenciar  processos espontaneos | - Eletrolise
(pilhas) e ndo espontaneos (eletrdlise) de reagbes quimicas
que envolvem energia elétrica, comparando as diversas
reacoes para avaliar processos viaveis em relacao a custo,
degaste de materiais e impactos ambientais.
(GO-EMCNT107G) Discutir sobre os diferentes usos das | - Eletroquimica

pilhas e baterias, descrevendo os aparelhos que sao carregados
diretamente na rede elétrica, para analisar funcionamento,

vantagens e desvantagens desses dispositivos.
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COMPETENCIA 2

Analisar e utilizar interpretacoes sobre a dinamica da Vida, da Terra e do Cosmos para elaborar argumentos, realizar previsoes sobre o

funcionamento e a evolugao dos seres vivos e do Universo, e fundamentar e defender decisdes éticas e responsaveis.

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CNT201) Analisar e discutir modelos,
teorias e leis propostos em diferentes épocas e
culturas para comparar distintas explicacoes
sobre o surgimento e a evolucao da Vida, da
Terra e do Universo com as teorias cientificas

aceitas atualmente.

(GO-EMCNT201A) teorias cientificas

aceitas

Compreender as

atualmente, discutindo modelos propostos em
diferentes épocas e culturas para comparar explicagoes
diferentes a respeito do surgimento do Universo, do planeta

Terra e de toda a vida contida neste.

- Origem e evolugao do

universo - Teorias sobre

origem da vida

(GO-EMCNT201B)

comparando com as demais hipoteses de formacao do Universo

Entender a teoria do Big Bang
em diferentes épocas e culturas para concluir a respeito da

validade de cada uma delas.

- Teorias e explicacoes sobre

a formacgao do Universo

(GO-EMCNT201C)  Analisar os diferentes modelos
moleculares (Dalton, Thomson, Rutherford e Bohr) de
diferentes épocas e culturas, descrevendo as caracteristicas
gerais dos compostos organicos, para discutir a presenca do

conhecimento quimico na cultura humana.

- Modelos atomicos
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(GO-EMCNT201D) Utilizar conhecimentos acerca de
modelos atomicos (Dalton, Thomson, Rutherford e Bohr),
comparando qualitativamente cada um deles, para propor
explicacoes sobre a constituicao da matéria e origem do

Universo.

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

- Estrutura da matéria
(modelos atomicos
de  Dalton, Thomson,

Rutherford, Bohr, modelo
de orbitais, nimero
atomico, nimero de massa,

isotopos)

(GO-EMCNT201E) Descrever substancias simples e
compostas, aplicando os conceitos da classificacao da
matéria no contexto da teoria de Oparin e conhecimentos

afins, para esquematizar processos de evolucao da vida.

- Substancias simples e
compostas - Evolucao da

vida

(GO-EMCNT201F) Relacionar as diferentes formas de
interacao entre atomos, considerando os tipos de ligagoes
quimicas (ionica, covalente e metalica) com os materiais
existentes e formas de vida, para formular explicacoes sobre

essas interagoes e suas constantes mudancas e adaptagoes.

- Ligacoes quimicas

(GO-EMCNT201G) Comparar as teorias da biogénese e
abiogénese (geracao espontanea), considerando os momentos
historicos em que cada uma foi proposta e as contribuigoes dos
cientistas envolvidos para analisar a evolu¢ao do pensamento

cientifico e as bases histéricas das Ciéncias da Natureza.

- Biogénese e abiogénese
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT201H) Analisar as teorias sobre a origem da
vida, discutindo as evidéncias cientificas apresentadas em
seus aspectos fisicos, quimicos e biol6gicos para desenvolver
um pensamento critico acerca da evolucao do pensamento

cientifico.

- Origem da vida

(GO-EMCNT201I) Compreender as contribui¢oes dos
naturalistas J. B. Lamarck (lamarckismo) e Charles Darwin
(darwinismo) para a construcdo da teoria evolucionista
atual (teoria sintética da evolucao), considerando o cenario
historico e cientifico no qual tais cientistas desenvolveram seus
trabalhos, bem como as contribuicoes de outros pesquisadores
de diferentes areas das Ciéncias da Natureza para interpretar

as evidéncias da evolucao dos seres vivos.

- Teorias da evolucao
(lamarckismo,
darwinismo e teoria

sintética da evolugao)
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13CNT202) Analisar as diversas formas de | (GO-EMCNT202A) Compreender os fatores abioticos | - Fatores bioticos e

manifestacao da vida em seus diferentes niveis de
organizagao, bem como as condigoes ambientais
favoraveis e os fatores limitantes a elas, com ou sem
o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como
softwares de simulacao e de realidade virtual, entre

outros).

(climaticos e edaficos) como fatores limitantes dos
ecossistemas, considerando as alteragoes fisicas, quimicas e
biologicas que sao capazes de proporcionar ao meio ambiente,
para examinar o crescimento, atividade e caracteristicas dos

seres que compoem um determinado ecossistema.

abioticos - Dinamica
dos ecossistemas -
Mudancas de estado

fisico da matéria

mecanismos de

(GO-EMCNT202B)

adaptacao dos seres vivos considerando os ecossistemas

Compreender os

locais e intervengoes antropicas que os modificam, para
relacionar essas adaptagoes a sobrevivéncia deles no meio

ambiente.

- Selecao  natural
- Mecanismos de

adaptagao - Cerrado

(GO-EMCNT202C) Comparar diferentes grupos de seres
vivos, considerando os conhecimentos atuais da sistematica

e taxonomia, para estabelecer suas relagoes evolutivas.

- Taxonomia e

Sistematica

(GO-EMCNT202D) Identificar estruturas de virus, bactérias,
protozoarios e fungos, com uso ou nao de dispositivos
tecnologicos, analogicos ou digitais, para relacionar seus ciclos
de vida as suas importancias médica, ecoldgica, industrial,

farmacéutica dentre outras.

- Micro-organismos:
virus, bactérias,

protozoarios e fungos
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT202E) Comparar caracteristicas anatomicas
e fisiologicas dos animais vertebrados e invertebrados,
considerando suas relacoes ecoldgicas e biodiversidade para
relacionar seus ciclos de vida & manutencao do equilibrio dos

ecossistemas e saude humana.

- Anatomia animal
e fisiologia animal

comparada

(GO-EMCNT202F) Classificar os vegetais em grupos,
taxondémicos ou nao, evidenciando sua morfologia e
fisiologia, bem como suas relacoes ecologicas com os demais
componentes dos ecossistemas, para averiguar a importancia

destes seres vivos para a manutencao da vida na Terra.

- Morfologia e
fisiologia  vegetal -

Relacoes ecologicas
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CNT203) Avaliar e prever efeitos de
intervencoes nos ecossistemas, e seus impactos nos
seres vivos e no corpo humano, com base nos
mecanismos de manutencao da vida, nos ciclos
da matéria e nas transformacoes e transferéncias
de energia, utilizando representagoes e simulacoes
sobre tais fatores, com ou sem o uso de dispositivos
e aplicativos digitais (como softwares de simulagao

e de realidade virtual, entre outros).

(GO-EMCNT203A) Aplicar conhecimento sobre os diversos
compostos organicos e suas propriedades, identificando
representacoes e simulacoes referentes a esses compostos,
para formular proposicoes sobre as suas interagoes no corpo

humano.

- Funcoes organicas
(hidrocarbonetos,

alcoois, acidos
carboxilicos, éter,

éster, aldeido, cetona,

(GO-EMCNT203B) Utilizar conhecimento de concentracao
de solucoes, comparando teores de poluicao do ar, da terra
e da agua por meio de concentracao comum, molar, ppm e
outros, para propor acgoes (campanhas, com ou sem uso de
tecnologias) que busquem meios de diminuigao de poluigao, a

corresponsabilidade social e o exercicio da cidadania.

amina, amida)
- Biomoléculas
(proteinas,
carboidratos e
lipidios)

- Solugoes -
Concentragao de
substancias (comum,
molar, titulo). -
Poluicao
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT203C) Relacionar o funcionamento dos sistemas
que compoem o organismo humano a manutencao de sua
homeostase, considerando os processos fisicos, quimicos e
biologicos, internos e externos, que impactam na fisiologia
humana para o desenvolvimento de agoes, locais e/ou
regionais, que conscientizem quanto a relagao entre equilibrio

ecolbgico e preservacao da satde.

- Fisiologia humana:
orgaos e  sistemas
- Poluicao -

Biodiversidade

(GO-EMCNT203D) Analisar a estrutura e dinamica

- Dinamica dos

dos ecossistemas (habitat e nicho ecologico, cadeias | ecossistemas -
e teias alimentares, niveis troficos, sucessao ecologica, | Sustentabilidade
bioacumulacao, magnificacao trofica, ciclos biogeoquimicos | ecologica

entre outros) criticando a¢oes de interven¢ao no ambiente

para propor medidas de conservacao, recuperacao ou

utilizagao sustentavel da biodiversidade.

(GO-EMCNT203E) Analisar perturbacoes ambientais, | - Perturbagoes
considerando fontes, transporte e/ou destino dos poluentes e | ambientais -
a previsao de seus efeitos em sistemas naturais, produtivos | Desequilibrio em

ou sociais para propor solucoes problemas relacionados a

manutencao da qualidade da vida humana.

sistemas envolvendo

diferentes variaveis
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT203F) Diferenciar lixo, residuo e rejeito,
analisando suas caracteristicas biologicas, quimicas ou fisicas
envolvidas, para discutir criticamente sobre as etapas
em processos de obtencao, transformacao, utilizacao ou
reciclagem de recursos naturais, energéticos ou matérias-

primas.

- Lixo, residuo e
rejeito - Reciclagem,
reutilizagao,
reaproveitamento

de materiais e energia

(GO-EMCNT203G) Reconhecer a importancia  dos
organismos fotossintetizantes (algas e vegetais) como base de
todo processo ecologico que mantém a vida, considerando as
transformacoes e transferéncias energéticas envolvidas em seu
metabolismo para relacionar a preservagao da biodiversidade

a manutencao do equilibrio ecoléogico.

- Organismo
fotossintetizantes

- Cadeias e teias
alimentares - Fluxo

de energia

(GO-EMCNT203H) Compreender os processos energéticos
celulares (respiragao, fotossintese, fermentagao), analisando
seus aspectos fisicos, quimicos e biol6gicos para relacioné-los
a transformacao e transferéncia de energia nos mecanismos de

manutencao da vida.

- Respiracgao -
Fotossintese -

Fermentacao
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13CNT204) Elaborar explicagoes, previsdes e | (GO-EMCNT204A) Diferenciar grandezas escalares de | - Grandezas fisicas

calculos a respeito dos movimentos de objetos na
Terra, no Sistema Solar e no Universo com base na
andlise das interacoes gravitacionais, com ou sem
o uso de dispositivos e aplicativos digitais (como
softwares de simulacao e de realidade virtual, entre

outros).

vetoriais aplicando esse conhecimento em situacoes- problema
que evidenciem a matematica vetorial para mostrar sua

aplicacao enquanto ferramenta nas Ciéncias.

escalares e vetoriais

(GO-EMCNT204B) Comparar os conceitos de referenciais
inerciais e nao inerciais, mostrando exemplos concretos do

cotidiano para descrever o movimento em diversas situacoes.

- Referenciais inerciais

€ nao inerciais

(GO-EMCNT204C) Aplicar as Leis de Newton analisando
situagoes de movimento uniforme e uniformemente variado

para investigar diversas situagoes do cotidiano.

- Leis de Newton e

movimento

(GO-EMCNT204D) Explicar o movimento de objetos na
Terra, utilizando experimentos simples para analisar a
influéncia da gravidade na formacao da vida como a

conhecemos.

- Movimento  de
queda livre - Forca
gravitacional - Ciclo
lunar e seu efeito nas
marés - Relacao entre
pressao  atmosférica,

peso e gravidade
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT204E) Compreender as Leis que descrevem os
movimentos dos corpos celestes analisando as interacoes
gravitacionais (com ou sem uso softwares de simulacdo e
de realidade virtual, entre outros) para prever fendémenos

astronomicos.

- Leis da gravitagao

universal

(EM13CNT205) Interpretar resultados e realizar

previsoes  sobre  atividades  experimentais,

fenomenos naturais e processos tecnologicos,

com base nas nocoes de probabilidade e incerteza,

reconhecendo os limites explicativos das ciéncias.

(GO-EMCNT205A) Entender as medi¢oes de grandezas da
area de Ciéncias da Natureza usando instrumentos simples
de medidas (régua, trena, garrafas pets entre outros) para

explorar o sistema internacional de unidades.

- Medicoes e

grandezas fisicas

(GO-EMCNT205B) Conhecer o comportamento de particulas
subatomicas, considerando conceitos relacionados a mecanica
quantica para compreender suas aplicacoes e ferramentas
desenvolvimento da

tecnologicas que influenciam no

sociedade.

- Mecanica quantica
- Foton - Ondas
eletromagnéticas -

Elétron - Radiacao
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(GO-EMCNT205C) Interpretar informacgoes quantitativas | - Calculos
por meio de linguagem grafica, considerando coleta de dados | estequiométricos -
e tratamento de informacoes obtidos a partir de processos | Graficos - Tabelas
quimicos e biologicos para analisar resultados obtidos. - Introducao a
bioestatistica
(GO-EMCNT205D) Identificar a hereditariedade como | - Genética e
processo transmissor de informagoes genéticas mantenedoras | hereditariedade -

e garantidoras da vida, investigando as etapas dos fenémenos
fisicos, quimicos e biologicos, envolvidos nas determinagoes
genotipicas e fenotipicas para prever, com base em nocoes
de probabilidade, possiveis caracteristicas apresentadas pelos

seres vivos.

Genotipo e fenotipo -

Heredograma

(GO-EMCNT205E) Compreender a genética mendeliana
como conjunto de principios relacionados a transmissao
hereditaria das caracteristicas de um organismo a seus
descendentes, interpretando seus resultados experimentais
para aplicar as leis da dominéncia, segregacao dos fatores e

segregacao independente.

- Genética
mendeliana: leis
da dominancia,
segregacao dos
fatores e segregacao

independente
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT205F) Aplicar os conceitos relacionados a
Genética, considerando os conhecimentos acumulados a partir
do trabalho de pesquisadores desta e de outras Aareas
afins que contribuiram na elucidacao dos mecanismos de
hereditariedade para discutir os avancos na Biologia Molecular

e que afetaram diretamente o desenvolvimento da Genética.

- Biologia Molecular:
linkage, técnicas do
DNA recombinante,
clonagem, transgenia,
testes de paternidade,
aconselhamento

genético

(GO-EMCNT205G)

considerando alteracoes moleculares, estruturais e numéricas

Identificar doencas genéticas,

dos cromossomos, bem como interferéncias externas ao
genoma que influenciam na expressao do fenotipo para prever
o carater hereditiario ou nao de determinada anomalia em

uma populacao.

- Doencas genéticas
e congénitas -
Mutacoes génicas

e cromossomicas

(EM13CNT206) Discutir a importancia da

preservacao e conservacao da biodiversidade,
qualitativos e

considerando parametros

quantitativos, e avaliar os efeitos da acao

humana e das politicas ambientais para a garantia

da sustentabilidade do planeta.

(GO-EMCNT206A)

biodiversidade associando intervencoes que resultam em

Compreender a importancia da
degradacgao ou conservagao ambiental a processos produtivos
e sociais e a instrumentos ou acgoes cientifico-tecnologicas,
para debater sobre a importancia das agoes locais ou globais

que levam a criacao de politicas ambientais.

- Biodiversidade -

Politicas ambientais
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(GO-EMCNT206B)  Constatar as  modificagdes da | - Evolucao,

biodiversidade ao longo da histéria evolutiva do planeta
Terra, considerando processos ecologicos e evolutivos,
como o de especiacao, de extincao e de adaptacao para
medir quantitativamente e qualitativamente as alteragoes

ambientais ocasionadas por interferéncias antropicas ou nao.

adaptacao, especiacao

e extingao

(EM13CNT207) Identificar, analisar e discutir
vulnerabilidades vinculadas as vivéncias e aos
desafios contemporaneos aos quais as juventudes
estao expostas, considerando os aspectos fisico,
psicoemocional e social, a fim de desenvolver e
divulgar acoes de prevencao e de promocao da

sande e do bem-estar.

(GO-EMCNT207A)  Compreender a  biologia  do
desenvolvimento humano, analisando processos genéticos
e bioquimicos que ocorrem durante o desenvolvimento
dos embridoes humanos para debater sobre o comeco da
vida humana e as mudancas que ocorrem durante o

desenvolvimento pré-natal.

- Embriologia humana

(GO-EMCNT207B) Compreender a sexualidade como
processo natural, porém complexo inerente ao ser humano,
considerando o desenvolvimento fisiol6gico, anatomia e
funcionamento dos 6rgaos sexuais para promover bem-estar

biopsicossocial.

- Fisiologia humana:
reproducao humana e

sexualidade
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT207C)  Reconhecer mudancas fisicas e
psicologicas na adolescéncia, discutindo processo de
amadurecimento biologico, psicolégico, sexual e social para
desenvolver pensamento critico frente as vulnerabilidades

desta fase ao associd-las a construcao do seu projeto de vida.

- Adolescéncia e

puberdade

(GO-EMCNT207D)  Descrever a organizacdo e 0
funcionamento do sistema reprodutor feminino e masculino,
analisando os fundamentos da reproducao humana para
promover agoes de prevencao e de promocao da saide e do

bem-estar.

- Sistemas
reprodutores feminino

e masculino

(GO-EMCNT207E) Identificar infeccoes que podem ser
transmitidas por meio de contato sexual, reconhecendo seus
patogenos causadores, suas diversas vias de contagio e seus
sintomas para desenvolver acoes de prevencao coletiva, de

prevencao individual e de autocuidado.

- Infeccoes
sexualmente

transmissiveis  (ISTs)
- Satide sexual
e reprodutiva -

Prevencao de ISTs

(GO-EMCNT207F) Analisar a ocorréncia da gravidez durante
a adolescéncia, considerando a influéncia dos contextos
(sociais, econdmicos, familiares, entre outros), nos quais o/a
adolescente estd inserido para desenvolver comportamentos

responsaveis no que se refere ao proprio Projeto de Vida.

- Gestacao e
desenvolvimento
embrionario - Saude

sexual e reprodutiva -

Prevencao de ISTs
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(GO-EMCNT207G)  Discutir o uso de métodos | - Métodos
contraceptivos, considerando seus tipos, indicacoes e usos | contraceptivos
para construir conhecimentos que embase futuras escolhas
relacionadas ao desenvolvimento do Projeto de Vida.
(GO-EMCNT207H) Reconhecer os efeitos do uso de drogas | Substancias

(licitas e ilicitas), discutindo fatores de risco e protegdo para

criar agoes que visem a redugao de danos sociais e a satde.

psicoativas - Fatores
de risco e protecao
ao uso de drogas -
Politica de reducao de

danos

(GO-EMCNT207T) Reconhecer os tipos de isomeria plana e
espacial, aplicando a estrutura de drogas psicoativas, para que
possam elaborar argumentos cientificos que expliquem o seu

funcionamento no corpo humano.

- Isomeria plana e

espacial
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HABILIDADES DA BNCC

(EM13CNT208) Aplicar os principios da evolugao
bioloégica para analisar a histéria humana,
considerando sua origem, diversificacao, dispersao
pelo planeta e diferentes formas de interacao com a
natureza, valorizando e respeitando a diversidade

étnica e cultural humana.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT208A) Reconhecer as etapas da evolugdo | - Evolucdo: evolucao

humana, considerando teorias e conhecimentos das areas da | humana

genética, antropologia, arqueologia e linguistica para valorizar

a diversidade étnica e cultural humana.

(GO-EMCNT208B) Aplicar conhecimentos de interacoes | Interagoes

intermoleculares, comparando as  propriedades de | intermoleculares

biomoléculas, quanto a solubilidade, reatividade e demais
propriedades fisicas e quimicas, para esquematizar o processo

de formacao e funcionamento do DNA.

(GO-EMCNT208C) Reconhecer processos de datagao de
fosseis, utilizando o conceito de meia-vida e conhecimentos
matematicos, para deduzir a idade de seres e objetos e

equipamentos utilizados no processo.

- Datacao de fosseis
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13CNT209) Analisar a evolucao estelar | (GO-EMCNT209A) Explicar o processo do surgimento dos | Reagoes ~ Nucleares,
associando-a  aos modelos de origem e | elementos quimicos no Universo descrevendo reacoes de fusoes | Classificacao
distribuicao dos elementos quimicos no Universo, | nucleares, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos | Peri6édica dos

compreendendo suas relacoes com as condicoes
necessarias ao surgimento de sistemas solares e
planetarios, suas estruturas e composicoes e as
possibilidades de existéncia de vida, utilizando
representacoes e simulacoes, com ou sem o uso de
dispositivos e aplicativos digitais (como softwares

de simulacao e de realidade virtual, entre outros).

digitais, para analisar a formacao da matéria que forma os

COTPOS.

Elementos Quimicos

(GO-EMCNT209B) Explicar a formagao do sistema solar,

considerando a composicao quimica, fisica e biologica e

Modelo padrao para

formacao do sistema

estrutura de seus planetas para verificar as possibilidades de | solar, Paleologia
condicoes de existéncia de vida como a conhecemos. comparada
(GO-EMCNT209C) Compreender de maneira ampla | Astrobiologia,
fenomenos cosmicos, planetarios e biologicos, considerando | Astrofisica, Evolucao
pesquisas multidisciplinares que compreendem astronomia, | estelar

biologia molecular, ecologia, ciéncias planetarias, ciéncias
da informacao dentre outras, para discutir sobre a origem,

evolucao, distribuicao e o futuro da vida no Universo.
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COMPETENCIA 3

Investigar situacoes-problema e avaliar aplicagoes do conhecimento cientifico e tecnolégico e suas implicacoes no mundo, utilizando
procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias da Natureza, para propor solugoes que considerem demandas locais, regionais e/ou
globais, e comunicar suas descobertas e conclusoes a publicos variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias

digitais de informagao e comunica¢do (TDICs).

HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13CNT301) Construir questoes, elaborar | (GO-EMCNT301A) Aplicar os conceitos de medidas, erros | Operagoes com

hipoteses, previsoes e estimativas, empregar | (teoria de erros) e graficos, em atividades experimentais, | grandezas  (Sistema
instrumentos de medicao e representar e | baseando-se na interacao dos fenomenos quimicos, fisicos e | Internacional de
interpretar modelos explicativos, dados e/ou | biologicos, para justificar conclusdes no enfrentamento de | Unidades), Unidades

resultados experimentais para construir, avaliar | situacoes problema relacionadas ao seu dia a dia sob uma | de medida, Grandezas

e justificar conclusdes no enfrentamento de | perspectiva cientifica. e suas relacoes,
situagoes-problema sob uma perspectiva cientifica. Teoria de erros,
Método cientifico,
Instrumentos de

medidas
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(GO-EMCNT301B) Discutir interpretagoes cientificas, | - Tipos de
confrontando os demais tipos de conhecimento construidos | conhecimento
ao longo do tempo ou em diferentes culturas com o | (cientifico, empirico,

conhecimento cientifico, para julgar hipoteses, previsoes
e estimativas empregadas nas explicacoes de diferentes

fendomenos e processos fisicos, quimicos e biologicos.

religioso, filosofico) -

Linguagem Cientifica

(GO-EMCNT301C) Aplicar conhecimentos de velocidade
de reacao quimica, reagoes reversiveis, comparando varios
experimentos, com ou sem uso de recursos tecnologicos para

resolver problemas envolvendo equilibrio quimico.

- Cinética quimica
- Equilibrio quimico
- Reversibilidade de

reagoes quimicas

(EM13CNT302) Comunicar, para publicos

variados, em diversos contextos, resultados de
analises, pesquisas e/ou experimentos, elaborando
tabelas,

e/ou interpretando textos, graficos,

simbolos, codigos, sistemas de classificagdo e
equacoes, por meio de diferentes linguagens,
midias, tecnologias digitais de informacao e

comunica¢ao (TDICs), de modo a participar e/ou
promover debates em torno de temas cientificos
e/ou tecnologicos de relevancia sociocultural e

ambiental.

(GO-EMCNT302A) Reconhecer o processo de degradagio

de materiais, coletando dados em pesquisas, resultados

experimentais e recursos midiaticos (redes sociais, aplicativos,
para promover debates de

campanhas, dentre outros),

relevancia sociocultural e ambiental.

- Leis Ponderais -

Plasticos e polimeros
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT302B) Discutir textos cientificos de relevancia
sociocultural e/ou ambiental empregando os conceitos

cientificos em situagoes concretas para divulgar os resultados.

Textos cientificos

(GO-EMCNT302C) Comunicar informagoes apresentadas em
diferentes formas de linguagem e representacao usadas nas
ciéncias fisicas, quimicas ou biolégicas, utilizando textos
discursivos, gréficos, tabelas, relacbes matematicas ou
linguagem simbolica para promover contato com debates

sobre resultados e conclusoes.

Linguagem cientifica,

Divulgacao cientifica

(EM13CNT303) Interpretar textos de divulgacao
cientifica que tratem de teméticas das Ciéncias
da Natureza, disponiveis em diferentes midias,
considerando a apresentacao dos dados, tanto
na forma de textos como em equagoes, gréaficos
e/ou tabelas, a consisténcia dos argumentos e
a coeréncia das conclusoes, visando construir

estratégias de selecao de fontes confidveis de

informacoes.

(GO-EMCNT303A) Identificar as caracteristicas de um texto
de divulgagao cientifica, analisando a diferenca entre a
linguagem cientifica e as linguagens de divulgagao disponiveis
em diferentes midias, para avaliar estratégias e busca de fontes

mais confiaveis de informagoes.

Contexto e
a composicao
do artigo de

divulgagao cientifica,
Organizagao nos
artigos de divulgacao
cientifica, Diferentes
linguagens no artigo
de divulgacao

cientifica
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO

((GO-EMCNT303B) Entender o uso de diferentes fontes de | Energia nuclear,

energia, comparando suas diversas aplicacoes tecnologicas | Energia edlica,

para desenvolver argumentos cientificos, legais e éticos a

respeito dos beneficios e consequéncias destas aplicagoes.

Energia solar, Energia
hidrelétrica, = Fontes
de energia renovaveis
€ nao  renovaveis,
Sustentabilidade
energética,

Biocombustiveis

(EM13CNT304) Analisar e debater situagoes
controversas sobre a aplicagao de conhecimentos
da area de Ciéncias da Natureza (tais como
tecnologias do DNA, tratamentos com células-
tronco, neurotecnologias, producao de tecnologias
de defesa, estratégias de controle de pragas, entre
outros), com base em argumentos consistentes,
éticos e distinguindo

legais, responsaveis,

diferentes pontos de vista.

(GO-EMCNT304A) Utilizar conhecimentos referentes aos
compostos organicos, considerando os tipos de reagoes que
podem fazer para construir um posicionamento critico frente

aos diferentes pontos de vista.

Biomoléculas,

Propriedades

dos compostos
(solubilidade,
reatividade, ponto
de fusdo, ebuligdo),
aplicado as interacoes

intermoleculares
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT304B) Comparar varios processos de controle
de pragas, analisando meios de controles biologicos, fisicos
e quimicos, para construcao de argumentos consistentes sobre

o uso de agroquimicos.

Relagoes  ecologicas;
controle de pragas,
Desenvolvimento

sustentavel, Radiacao

(GO-EMCNT304C) Identificar fungbes organicas presentes
nos defensivos agricolas mais utilizados na agricultura
goiana, relacionando as func¢des quimicas caracteristicas as
propriedades desses compostos (solubilidade, reatividade,
dentre outras), para discutir a sua aplicabilidade na
agricultura, a construgao da sustentabilidade e reducao de

impactos ambientais.

Compostos Organicos,

Reagoes Organicas

(GO-EMCNT304D) Entender o uso da energia nuclear,
comparando diversas aplicagoes tecnologicas para desenvolver
argumentos cientificos, legais e éticos a respeito de sua

aplicacao.

Energia nuclear
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT304E) Conhecer as principais técnicas
utilizadas no estudo da Biologia Molecular, considerando
os conhecimentos bioquimicos sobre as moléculas de acidos
nucleicos, bem como os mecanismos de replicagao, transcricao
e traducao do material genético, para discutir sobre o uso de
determinadas técnicas e tecnologias que tém como base estes
conhecimentos, como o processo de clonagem, a producao de
transgénicos, a criacao e utilizacao de células-tronco, dentre

outros.

Biologia  molecular:
tecnologias do DNA;

células tronco

(GO-EMCNT304F) Discutir limites e parametros éticos e
morais para o avanco das pesquisas cientificas, debatendo
sobre suas aplicacoes, beneficios e limitacoes para julgar o
uso dos conhecimentos da area de Ciéncias da Natureza em
procedimentos que possam gerar dilemas quanto ao equilibrio

justo entre a ciéncia e o respeito a vida.

Bioética




00€

HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13CNT305) Investigar e discutir o wuso | (GO-EMCNT305A) Compreender a evolugdo da ciéncia, | Produgao de
indevido de conhecimentos das Ciéncias da | analisando diferentes conhecimentos e conceitos construidos e | vacinas, Producao
Natureza na justificativa de processos de | alterados ao longo do tempo para avaliar acoes direcionadas & | de medicamentos,

discriminacao, segregacao e privacao de direitos
individuais e coletivos, em diferentes contextos
sociais e historicos, para promover a equidade e o

respeito a diversidade.

melhoria da satide humano e manutencao da sustentabilidade

ambiental.

Alteracoes climaticas,

Aquecimento global,

(GO-EMCNT305B) Compreender os avangos técnicos e
tedricos proporcionados pelo desenvolvimento de pesquisas no
campo da Genética, como o Projeto Genoma, considerando
os contextos cientificos, historicos e sociais que permeiam
a evolucao dos conhecimentos dentro da area de Ciéncias
da Natureza, para se posicionar de modo critico frente aos
conceitos Raga e sua construcao historica que permite o

racismo, segregacao e exclusao social.

Genética: bioética

(darwinismo  social,

eugenia e racismo)

(GO-EMCNT305C)

como a sintese da ureia, reagoes nucleares de fissao e fusao,

Estudar casos de reacoes quimicas,

considerando o contexto historico do qual foram produzidos,
para avaliar a interferéncia do ser humano no ambiente em
que vive e os impactos negativos produzidos pela aplicacao
indevida dessas descobertas no organismo humano e no meio

em que vivemos.

Sintese  da  ureia,

Reacoes de fusao e

fissdo nucleares




10€

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CNT306) Avaliar os riscos envolvidos em
atividades cotidianas, aplicando conhecimentos
das Ciéncias da Natureza, para justificar o
uso de equipamentos e recursos, bem como
comportamentos de seguranca, visando A
integridade fisica, individual e coletiva, e
socioambiental, podendo fazer uso de dispositivos
e aplicativos digitais que viabilizem a estruturacao

de simulacoes de tais riscos.

(GO-EMCNT306A) Utilizar conhecimentos da quimica,
fisica e biologia, na resolucdo de problemas ambientais,
interpretando situacoes que envolvem tomadas de decisoes,
bem como medidas de protecao de manuseio, para predizer
processos mais eficazes e de menor impacto ao ser humano e

meio ambiente.

Medidas de seguranca
no laboratorio,
Precisao e exatidao de
medidas,  Equilibrio
acido-base (pH)

(GO-EMCNT306B) Examinar situacoes que envolvam risco
de choque elétrico, considerando a intensidade e o caminho
percorrido pela corrente elétrica para estimar riscos a

integridade fisica individual e coletiva.

Choques elétricos,

Disjuntores e fusiveis




¢0¢

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CNT307) Analisar as propriedades dos
materiais para avaliar a adequagao de seu uso
em diferentes aplica¢oes (industriais, cotidianas,
arquitetonicas ou tecnologicas) e/ ou propor
solucoes seguras e sustentaveis considerando seu

contexto local e cotidiano.

(GO-EMCNT307A) Entender como ocorre o processo
de polimerizacao, investigando a composi¢ao quimica
e aplicacao dos polimeros no cotidiano, para discutir
a versatilidade do material, assim como problemas

socioambientais associados.

Plasticos e  polimeros,
Reciclagem de materiais,
Controle da producao do
residuo gerado na producao

dos materiais

(GO-EMCNT307B) Apontar os impactos ambientais
provocados pela utilizacao dos plasticos e polimeros,
considerando seu contexto local e cotidiano, para propor
solugoes seguras e sustentaveis pautadas nas politicas

publicas vigentes.

Quimica verde: uso de
matéria prima renovavel,
Processo  de  producao

de plasticos e polimeros

biodegradaveis

(GO-EMCNT307C) Investigar a utilizacdo de materiais
isolantes, condutores e semicondutores, considerando
suas caracteristicas elétricas e térmicas, por meio de
projeto de pesquisa, para avaliar a adequacao de seu

uso em diferentes aplicacoes tecnologicas.

Propriedades dos materiais,

Eletrostatica

(GO-EMCNT307D) Compreender o funcionamento da
fibra oOptica para o transporte de informacao em
grande quantidade e com alta velocidade, analisando o
fenomeno da reflexao interna total, para julgar tanto
as vantagens quanto as desvantagens desta tecnologia

comparada a outros dispositivos.

Reflexao, Refracao




€0¢

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CNT308) Investigar e analisar o

funcionamento de equipamentos elétricos e/ou

eletronicos e sistemas de automacao para

compreender as tecnologias contemporaneas

e avaliar seus impactos sociais, culturais e

ambientais.

GO-EMCNT308A) Compreender manuais de instalagao
ou utilizacao de equipamentos elétricos, relacionando
informacgoes da eletrodinamica para avaliar diversos

tipos de tecnologias.

Leitura de informacoes

técnicas, Eletrodinamica

(GO-EMCNT308B) Aplicar conhecimentos sobre

circuitos  elétricos, dimensionando  dispositivos

ou aparelhos de uso cotidiano para analisar seu

funcionamento.

Circuitos elétricos

Descrever funcionamento de

(GO-EMCNT308C)
dispositivos (baterias, células fotovoltaicas, sistemas
outros), identificando as

de automacao, dentre

transformacoes de energia envolvidas, para avaliar
a questao custo/beneficio trazido por cada um, bem

como os impactos a saide e ao meio ambiente.

Pilhas e

Células

baterias,
fotovoltaicas,

Transformagao de energia




70€

HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT308D)  Compreender os  diferentes | Historia da Ciéncia,

significados do termo tecnologia frente a diferentes | Conhecimento  cientifico,

contextos, considerando o desenvolvimento historico | Metodologia cientifica,

da humanidade em sua relacao com a natureza para

Tecnologia de informacao e

valorizar os diversos aparatos, processos, técnicas, e | comunicagao

ferramentas que tém beneficiado o ser humano em sua

vida contemporanea.
(EM13CNT309) Analisar questoes | (GO-EMCNT309A) Aplicar conhecimentos quimicos, | Petroleo, gds  natural
socioambientais, politicas e economicas relativas | fisicos e biologicos referentes aos recursos renovaveis | e carvao, Etanol,

a dependéncia do mundo atual em relacao aos
recursos nao renovaveis e discutir a necessidade
de introducao de alternativas e novas tecnologias
energéticas e de materiais, comparando diferentes
tipos de motores e processos de producao de novos

materiais.

e nao renovaveis de energia, demonstrando por meio

de diagramas e relatorios as vantagens e desvantagens

Biocombustiveis, Impactos

ambientais de combustiveis

desses recursos, para resolver situacoes envolvendo as | fosseis

matrizes energéticas.

(GO-EMCNT309B) Compreender  processos  de | Macromoléculas  naturais
producao de  materiais  sintéticos, aplicando | e  sintéticas, = Polimeros

conhecimentos referentes a reacoes organicas, para
relacionar alternativas que causem menor impacto
ambiental em relacao a producgao, utilizacao e descarte

de plasticos, borrachas e fibras.

(reacdo de polimerizacao,
borrachas naturais e
sintéticas, principais

plasticos e seu uso)




G0¢

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT309C) Conhecer os diversos tipos de
matrizes de geragao de energia elétrica, comparando
aquelas que sao renovaveis com as nao renovaveis para
avaliar os riscos socioambientais acarretados por cada

uma delas.

Matrizes de energia elétrica,
Fontes de energia renovaveis

e nao-renovaveis

(EM13CNT310) Investigar e analisar os efeitos
de programas de infraestrutura e demais servigos
bésicos (saneamento, energia elétrica, transporte,
telecomunicacoes, cobertura vacinal, atendimento
primario a satude e producao de alimentos, entre
outros) e identificar necessidades locais e/ou
regionais em relacdo a esses servigos, a fim de
avaliar e/ou promover acoes que contribuam para
a melhoria na qualidade de vida e nas condicoes

de satide da populagao.

(GO-EMCNT310A) Aplicar conhecimentos referentes
aos processos de separacao de materiais, analisando
atividades experimentais e prototipos, para solucionar
locais e envolvendo

situagoes-problema regionais,

questoes de infraestrutura e qualidade de vida.

Métodos de separacao de

materiais




90¢

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT310B) Relacionar o uso do petroleo e seus
derivados ao desenvolvimento economico e social local,
utilizando conhecimentos acerca dos diversos processos
envolvidos em sua cadeia produtiva para avaliar as
consequéncias destes processos e produtos frente a um

desenvolvimento sustentavel.

Petroéleo, Lixo, Residuos

(GO-EMCNT310C) Desenvolver atividades
experimentais sobre conservagdo de alimentos (de
oxidagdo, putrefagdo e fermentagio), considerando
a influéncia da temperatura, uso de inibidores,
concentracao de conservantes e superficie de contato,
para promover acoes que contribuam para a melhoria
na qualidade de vida e nas condicoes de saide da

populacao local.

Conservacao de alimentos,

Cinética quimica

(GO-EMCNT310D) Diferenciar imunizacao ativa e
passiva, comparando agentes imunizadores (soros e
vacinas), para valorizar métodos de tratamento e
prevencao de doencas que possam comprometer a satde

individual, coletiva ou ambiental.

Imunizacao ativa e passiva,
Soros e vacinas, Tratamento
e prevencao das principais

viroses e bacterioses locais




L0€

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(GO-EMCNT310E) Entender a infraestrutura de rede
elétrica local, analisando seus diversos componentes
formadores para criar possiveis agoes que contribuam

para a melhoria do sistema.

Mecanismos de distribuicao

da energia elétrica

(GO-EMCNT310F) Reconhecer os mecanismos de
imunidade do organismo humano, valorizando a pratica
de habitos de higiene pessoal e a oferta de saneamento
bésico para favorecer prevencao de doencas locais e

regionais, infectocontagiosas, sazonais ou nao.

Sistema imunolégico,
Infecgoes e doencas,

contagiosas, Vacinagao

(GO-EMCNT310G) Identificar os principais agentes
etiologicos relacionados a infeccbes e verminoses,
considerando a relacao ecologica parasita-hospedeiro
para justificar os principais mecanismos de profilaxia,
saneamento basico e politicas publicas voltadas a
promocao e manutencao da saide da populagao no

estado de Goiés.

Parasitologia, Politicas
publicas de controle de

doencas infectocontagiosas




80¢

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS
CONHECIMENTO

DE

(GO-EMCNT310H) Reconhecer a  biotecnologia
como a area responsavel pelo desenvolvimento de
métodos, processos e técnicas que utilizam seres
vivos, considerando conhecimentos fisicos, quimicos e
biolégicos, para valorizar acoes que promovam a saide,
a producao de alimentos, matérias primas ou produtos

industriais de maneira sustentavel.

Biotecnologia, Bioética

Fonte: Equipe de redatores/redatoras do DC-GOEM.
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1. CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS E O
DOCUMENTO CURRICULAR PARA GOIAS - ETAPA
ENSINO MEDIO

1.1 Introducao

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento elaborado a partir de
inimeros debates com o proposito de orientar a reestruturacao dos curriculos escolares
das institui¢coes de ensino béasico do pais. Ela apresenta um conjunto de aprendizagens
essenciais expressas, em competéncias e habilidades gerais, que devem balizar as
propostas curriculares dos sistemas de ensino, de forma que o resultado seja a
proposicao de instrumentos capazes de promover a formagao integrada e integral dos/as
estudantes ao longo da educagao béasica.

O Documento Curricular para Goias - Etapa Ensino Médio (DC-GOEM), em
especifico a area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, mantém esse arcabouco
fundante da proposta nacional, resguardada a autonomia outorgada aos sistemas de
ensino e, dentro destes sistemas, as concepcoes tedricas e especificidades de cada rede e
etapa de ensino, conferindo caracteristicas préprias a cada uma das propostas.
[lustrativo a esse respeito é o fato de o DC-GOEM nao seguir a logica de seriacao
apresentada pelo Ensino Fundamental, optando por uma organizagao recursiva, que
permite desenvolver as competéncias e habilidades ao longo do Ensino Médio, seja qual
for a escolha feita pela escola ou rede de ensino na organizagao da carga horaria.

A concepcao de recursividade é, em sintese, a proposta do curriculo em espiral
formulada por Bruner (2006), cuja concepcdo compreende que as ideias devem ser
elaboradas e reelaboradas em sucessivas aproximacoes, permitindo a construcao de uma
compreensao ampliada. Isso significa que as mesmas competéncias e habilidades podem
ser trabalhadas de modo espiralado, em momentos diferentes ou em outros assuntos
retornando em outra perspectiva.

Essas habilidades estdo relacionadas a diferentes objetos do conhecimento aqui
entendidos como contetido, conceitos e processos com vistas ao desenvolvimento das

seis competéncias especificas da area, ilustradas no infografico a seguir.
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Figura 24 - Infografice com as sels competéneias especificas - Cidneizs Humanas & Sociais Aplicadas.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS DE CIENCIAS
HUMANAS E SOCIAIS
APLICADAS

Jad o
ghrug

form

B
lhas alinhadas a0 &

o, i
5, B FESpeitan
Direitos Humanos

Fonte: Elaborado pela equipe de redatores/as do DC-GOEM.

Para o entendimento mais aprofundado, destacam-se alguns aspectos abordados nas
seis competéncias especificas relacionadas, de forma a contribuir com uma reflexao

sistematica sobre essa proposta.
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A Competéncia Especifica 01 atua em uma perspectiva de valorizar as
discussoes de cunho epistemolégico e filosofico gerais da &rea. Problematiza a natureza
do conhecimento e os paradigmas, abordando as dicotomias ocidentais, tais como
civilizagao/barbarie, razio/emogdo. Opera em um pensamento complexo e explicita o
sentido da diversidade, reflexao critica e ética que vai permear todas as outras
competéncias e habilidades das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, conceitos
tecidos, em grande medida, no Mundo Antigo, objeto de conhecimento especifico desta
Competéncia.

A contribuigdo dos diferentes componentes curriculares - Geografia, Sociologia,
Filosofia e Historia - para o estudo da antiguidade e seus modos de organizacao da vida
humana faz com que a Histéoria do Mundo Antigo seja abordada como objeto de
conhecimento fundante desta area do conhecimento, pois a vida do Mundo Antigo é a
base de sustentacao do Mundo Contemporaneo. Compreende-se, dessa forma, que a
explicacao dos acontecimentos do Mundo Contemporaneo inicia-se na dindmica dos
processos historicos do Mundo Antigo.

Os tempos historicos revelam e esclarecem o processo pelo qual passou ou passa a
realidade em estudo. Nesse sentido, para pensar esta area do conhecimento, é necessario
considerar, entre outros, o conceito de Historia, Etica, Sociedade, Economia, Politica,
Cultura e Arte, bem como as criticas que aparecem acerca da origem dessas civilizagoes.
Dessa forma, a discussao sobre a especificidade do lugar do Mundo Antigo e
Contemporaneo no DC-GOEM ¢é apresentada em didlogo com competéncias e
habilidades que trabalham de forma gradativa os espagos da Memoria, Poder e
Identidade.

A Competéncia Especifica 02 propoe analisar a ocupacgao do espaco e a
delimitacao de Fronteiras e Territérios, bem como o papel dos agentes responsaveis
por essas transformacoes. A ideia é que é possivel produzir diversas territorialidades e
que, nesses espacos, sao possiveis diversas formas de relacoes, por isso a importancia de
se desenvolver o raciocinio geografico, perceber o significado da histéria, da economia,
da politica e da sociedade na producao e transformacao do espaco.

Os conhecimentos geograficos sao pontos de partida para o desenvolvimento das
habilidades especificas propostas nessa competéncia, por meio do estudo dos impactos e
transformacoes territoriais, econoémicas, culturais e ambientais decorrentes do avanco e
uso de diferentes tecnologias em espagos distintos, considerando as disparidades no

acesso das diversas populacoes & tecnologia, servicos, produtos, bens, informagoes e
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consumo. Objetiva-se, também, a andlise do modelo de organizacao socioeconémico
vigente e também os impactos locais e mundiais do processo de globalizacao.

Os objetivos de aprendizagem colaboram para o conhecimento e assimilacao do
processo de evolucao das principais correntes de pensamento que influenciaram a
formacao da sociedade ocidental contemporanea. Dessa forma, avaliar as contribuigoes
dessas correntes de pensamento na sociedade, tanto no momento histoérico em que
aconteceram quanto suas influéncias posteriores.

As especificidades e tempos regionais e locais deverao ser considerados para que o
documento ganhe relevancia nos diferentes municipios do estado de Goias levando em
conta a Geografia, a Historia e a Sociologia dessas regides. Destacamos o uso de recursos
tecnologicos, sociais e digitais como aspecto imprescindivel nesta proposta.

A Competéncia Especifica 03 aborda as relagoes entre sociedade e natureza em
uma perspectiva socioambiental e de sustentabilidade. E um debate com grande potencial
para desenvolver o protagonismo dos/as estudantes, a reflexdo e a proposigao de agoes
com vistas a ética socioambiental, o consumo responsavel e a sustentabilidade global.

Essa competéncia perpassa importantes temas da Geografia, principalmente nas
questoes globais de ordem geopolitica e desenvolvimento sustentavel, temas muito
discutidos e relevantes na conjuntura mundial atual. Diante desses aspectos, podemos
nos questionar: como deve ser a relagao ser humano e natureza na atualidade? Quais
serao os caminhos a seguir nas proximas décadas na exploracao dos recursos naturais
sem que haja um colapso planetario?  Como conciliar equilibrio ecologico com
desenvolvimento economico? Qual serd a atuagao das grandes poténcias mundiais frente
a esses desafios? Dessa forma, propomos um debate critico e cientifico a respeito destes
temas.

Uma forma de conduzir o/a estudante protagonista a pensar e agir na construc¢ao
de uma sociedade mais justa, igualitaria e acessivel a todos/as ocorre por meio de uma
reflexao critica sobre a temética da sustentabilidade. Assim, é preciso analisar e avaliar
criticamente as relagoes de diferentes grupos e povos em todas as regidoes do mundo e sua
relacdo com a natureza, principalmente, nas formas de producdo, consumo e descarte. E
importante que a sociedade como um todo discuta, de maneira abrangente, os impactos
econOmicos e socioambientais, considerando as proposicoes e alternativas que respeitem
e promovam a consciéncia, a ética socioambiental e o consumo responsavel em ambito
local, regional, nacional e global.

Essa competéncia analisa a presenca, na contemporaneidade, da cultura de massa e
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das culturas juvenis. E importante compreender os significados de objetos derivados da
industria cultural, os instrumentos publicitarios utilizados, o funcionamento da
propaganda e do marketing, sua semi6tica e seus elementos persuasivos, os papéis das
novas tecnologias e os aspectos psicologicos e afetivos do consumismo.

Dessa forma, aponta paradigmas que refletem pensamentos e saberes de diferentes
grupos, povos e sociedades, considerando suas formas de apropriacao da natureza,
extragao, transformagao, comercializagdo de recursos naturais, formas de organizacao
social e politica, bem como sua cultura material, relacées de trabalho e poder.

A Competéncia Especifica 04 trata as relacoes de produgao, capital e trabalho
em uma perspectiva que permite entender a vida em sociedade, mediada pela politica, a
partir de acoes individuais e coletivas. A categoria Trabalho é analisada e pensada em
diversas dimensoes, na intencao de promover e destacar a relacao sujeito-trabalho e toda
a sua rede de relagoes sociais.

O objetivo é construir junto ao/a estudante a compreensao das relagoes de trabalho
passando pelo seu significado nas diversas sociedades. Nao excluindo as especificidades
do proprio territorio que ocupamos: a diferenciagao entre trabalho indigena, do campo,
quilombola e dos povos itinerantes dentro do nosso estado faz-se presente nessa
construgao.

A competéncia perpassa por habilidades que identificam o trabalho como uma
atividade pela qual o ser humano produz sua propria existéncia, entendendo
primordialmente como os autores classicos, principalmente da Sociologia e Historia,
abordam a divisao social do trabalho e suas consequéncias na constituicao das
sociedades. E importante que o/a estudante identifique e compreenda, ainda, que de
forma introdutoria, os processos filosoéficos, sociologicos e historicos dos diferentes
modos de producao que auxiliam na compreensao do lugar que ocupa e que pode
ocupar dentro do mercado de trabalho.

Propoe-se um percurso formativo que se aprofunda nos processos de construcao da
sociedade capitalista, para repensar a constituicao das contradicoes e desigualdades
deste sistema e, posteriormente, refletir sobre as consequéncias e os impactos dessas
desigualdades na prépria localidade, ao observar as discrepancias geracionais, regionais,
raciais e de género ao lidar com o mercado de trabalho.

Ao pensar metodologias, acredita-se que o/a professor/a tera liberdade de
exemplificar, de acordo com as potencialidades locais e regionais, o uso do trabalho

como ferramenta emancipatéria ou de manutencdo hegemonica. Dessa forma,
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compreender que o desenvolvimento das habilidades dessa competéncia passa, inclusive,
pela anédlise do impacto das relacdes tecnologicas no mundo do trabalho e a
diferenciacao e valorizacao contemporanea do trabalho intelectual e nao intelectual.

Busca-se a leitura critica, inclusive da legislacao trabalhista vigente, bem como sua
contextualizacao com o mercado de trabalho local, nacional e global, para desenvolver
uma percepcao de conceitos das Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, tais como
alienacao, valor de troca e uso, exploracao, visando a um posicionamento diante da
fragmentacao e intensificacao das jornadas de trabalho.

Todo esse desenvolvimento passa por construcoes comparativas de como esse trabalho
se diferencia dentro do proprio pais, entre paises e regioes. Elabora-se uma abordagem
que ressalta a geopolitica mundial e suas transformagcoes nas tltimas décadas, entre estas:
bipolarizacao do mundo até os anos 90; industrializacao tardia e diferenciacao entre
paises ricos e pobres, campo e cidade, sociedades tradicionais e sociedade industrializadas,
focando em acoes que produzam uma aprendizagem critica sobre a mobilidade social e
os processos de estratificacao e desigualdades oriundos dessa transformacao.

A Competéncia Especifica 05 propoe desenvolver concepcoes e visoes de mundo,
valores e atitudes de combate as injusticas sociais, compromisso e respeito com as
diversas manifestacées humanas, contribuindo para que os/as estudantes
desnaturalizem condutas, percebendo a desigualdade, o preconceito e a discriminagao,
considerando os Direitos Humanos, a ética e o respeito as diferentes culturas.

A Filosofia contribui majoritariamente com as habilidades especificas dessa
competéncia, com a centralidade em temas relacionados & Etica, a Cidadania, aos
Direitos Humanos e reflexdes sobre os principios democréticos. Em todas as
competéncias da area, percebe-se a estreita vinculacao com os temas supracitados. Por
isso, ¢ verificivel que todas elas culminam na construcao de atitudes que visam aos
principios democraticos, éticos e dos Direitos Humanos.

No entanto, é imprescindivel uma pesquisa filosofica sobre tais assuntos, para que
o cotidiano do processo ensino-aprendizagem em Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
adote bases cientificas. Atualmente, existem fortes concepc¢oes, nao raro antagonicas,
unicamente baseadas no senso comum, desprovidas de pesquisa cientifica. Por essa razao,
o/a docente deve intermediar a busca por uma concepgao filosofica, historica, geografica
e sociolégica de base cientifica para que compreendam os conceitos de Direitos Humanos,
Etica, Diversidade e Democracia.

A Competéncia Especifica 06 sugere a atuagao protagonista do/a estudante, ao
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abordar a participacao nas decisoes politicas de ordem coletiva, o respeito a diversidade
e o fortalecimento da cidadania, promovendo o Projeto de Vida. Possibilita, assim,
o aprofundamento das demandas dos povos indigenas e afrodescendentes, bem como
populagoes do campo e em situacao de itinerancia.

Nesse sentido, as habilidades e os objetivos de aprendizagem desta competéncia tém
como foco principal a construcao das caracteristicas politicas, econdmicas e sociais do
mundo contemporaneo. O/A estudante na contemporaneidade precisa compreender e
analisar os processos historicos de formacao da sua comunidade local e do mundo no qual
esta inserido/a.

Portanto, o exercicio da cidadania, a construcao e compreensao de direitos e deveres,
sao demandas urgentes em nossa sociedade. E essa competéncia aborda os principios dos
Direitos Humanos, o papel social e a representatividade de cada cidadao/a na construcdo
da vida publica e sua formagao politica junto ao Estado.

Desse modo, o/a estudante pode compreender a estrutura geradora dos processos
de desigualdades sociais entre as nagoes, focando na América Latina e nas consequéncias
desse processo na comunidade local, resgatando aspectos da formacao politica da Historia
do Brasil, relacionando com aspectos do Brasil Contemporaneo e os seus diversos prismas
e dinamicas sociais.

Dando sequéncia a este processo histoérico, abordam-se os principais conflitos e os seus
desdobramentos no decorrer do século XX. Por meio de teméticas como, a Primeira e
Segunda Guerras Mundiais, Guerra Fria, Globalizacao e o desenvolvimento historico para
a formacao do sujeito social contemporaneo.

Assim, para que os/as estudantes compreendam a importancia de sua participacdo
e sejam estimulados/as a atuar socialmente, de maneira critica, encerramos esse debate
estudando as origens e os principios da Declaracao Universal dos Direitos Humanos e suas
influéncias nos debates da atualidade nos ambitos global, nacional e local, compreendendo
as especificidades sociais e historicas que a consolidaram.

Posteriormente, nosso/a estudante conseguira diferenciar os direitos sociais, civis,
politicos e suas relagoes com os movimentos sociais. Assim sendo, compreenderéd suas
atuacoes no processo de manutengao da democracia, associando o papel de politicas
publicas na diminuicao das diversas formas de preconceito e exclusao existentes em nossa
sociedade. Ao mesmo tempo, construird uma reflexao sobre os processos violentos e suas
formas de combaté-los.

E preciso promover o ambiente necessario, a partir da area de Ciéncias Humanas e

316



Sociais Aplicadas no Documento Curricular para Goids - Etapa Ensino Médio para que
os/as estudantes aprendam a construir questionamentos, construir conhecimento critico
para a busca constante da ética em toda acao social, valorizando sempre o protagonismo
juvenil e seu projeto de vida. Devemos considerar que todas essas abordagens estao em
consonancia com as competéncias gerais da Educacao Bésica e com a area de Ciéncias
Humanas do DC-GO - Etapa Ensino Fundamental.

Ao serem capazes de mobilizar seus conhecimentos, os/as jovens poderdo construir
hipoteses, elaborar argumentos com base na selecao e sistematizacao de dados em fontes
confidveis e ampliar sua percepcao critica tanto em relacao a realidade em que se insere
bem como & producao cientifica e as informacoes que circulam nas midias.

Importa ressaltar que a éarea de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas tem por
objetivo central desenvolver a autonomia do/a estudante para a participagao social e a
maior capacidade de abstracao e de reflexao critica, possibilitando a ampliacao da sua
compreensao sobre questoes sociais, éticas e politicas e sua atuacao fundamentada e
critica na vida publica, sem deixar de considerar seus lugares e identidades. Ao propor
a aprendizagem a partir de competéncias e habilidades, do dominio de conceitos e
metodologias, que é proprio desta area de conhecimento, oportuniza-se ao/a estudante o
acesso as operacoes de identificacao, selecdo, organizagdo, comparacao, andlise,
interpretacao e compreensao de um dado objeto de conhecimento.

Locus privilegiado de construcao de saberes e formacao humana integral, a escola
assume um importante papel neste processo. Como destaca Eucidio Pimenta Arruda
em sua obra Ensino e aprendizagem na sociedade do entretenimento: desafios
para a formacao docente Arruda ao colocar essa instituicao como “lugar da critica, do
posicionamento, da busca pela compreensao dos significados e significantes onde se busca
compreender os discursos, as estratégias de producao, as maneiras como sao incorporados
pelas nossas acoes. E também o espaco da humanizacdo e da vivéncia democratica,
porque valoriza os direitos e deveres para a construcao da cidadania, e se desenvolve a
capacidade dos/as estudantes de estabelecer didlogos entre individuos/as, grupos sociais
e cidadaos/as de diversas nacionalidades, saberes e culturas.(Arruda, 2013, p. 238).

A partir dessas consideracoes, a expectativa é que a escola assuma o compromisso de
formar o/a cidadao/a em seus multiplos aspectos, por meio da articulagio de debates que
envolvam questoes importantes da contemporaneidade, promovendo a formacao integral
ao trabalhar as varias probleméaticas elencadas pelos componentes curriculares da area e

possibilite que os/as estudantes explorem seus diversos conhecimentos, tais como no¢oes
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de temporalidade, espacialidade, representacoes, relacoes de trabalho, tecnologia e poder.

1.2 Estrutura da Area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicada no
DC-GOEM
1.2.1 Os codigos alfa-numeéricos.

Todas as habilidades especificas da BNCC possuem um co6digo verificador, cuja
composicao dos algarismos e letras fornecem informacoes, conforme ilustra a figura a

seguir:

Figura 25 - Descri¢do do codigo da habilidade especifica - Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

DESCRICAO DO CODIGO DA HABILIDADE
ESPECIFICA DA BNCC

EM13CHS303
o o
INDICA | T
A ETAPA ENSINO INDICA A HABILIDADE
MEDIO. SUGERIDA PELA BNCC.
O CODIGO (13) INDICA A COMPETENCIA
INDICA QUE A ESPECIFICA A QUAL SE
HABILIDADE RELACIONA A REFERIDA
DESCRITA PODE HABILIDADE.
SER DESENVOLVIDA
EM QUALQUER
ANO INDICA A AREA DE CIENCIAS
DO ENSINO MEDIO. HUMANAS E SOCIAIS
APLICADAS.

Fonte: Elaborado pela equipe de redatores/as do DC-GOEM.

O DC-GOEM na éarea de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, estd organizado
a partir das competéncias e habilidades essenciais que constam na BNCC/EM e por
Objetivos de Aprendizagem. Os Objetivos de Aprendizagem (OA), neste documento,
sao compreendidos como ferramenta pedagogica que tem a funcao de orientar o trabalho
com as habilidades especificas da area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas na BNCC.

Assim, o OA orienta (i) a habilidade cognitiva a ser desenvolvida durante o percurso

formativo do/a estudante, (ii) a metodologia ou procedimento didatico em que o/a

professor/a estrutura e organiza o percurso formativo da aula e, (ili) a

finalidade da aprendizagem da habilidade cognitiva, como ilustra o quadro apresentado
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na sequéncia.

Figura 26 - Quadro com o Objetivo de Aprendizagem (OA) e sua estrutura.

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM E SUA ESTRUTURA

Identificar habitos, praticas individuais e coletivas de producio, em comunidades, grupos
e povos de diferentes caracteristicas utilizando dados econdmicos e sociais para compreender a

relacdo ser humano natureza em diferentes territorios,

—
(i) a habilidade cognitiva: IDENTIFICAR habitos, praticas individuais
e coletivas de producéo

< (ii) a metodologia ou procedimentos didaticos: UTILIZANDO dados
economicos e sociais

(iii) a finalidade da habilidade cognitiva: PARA COMPREENDER a
proposta de intervencdo na realidade
—

Fonte: Elaborado pela equipe de redatores/as do DC-GOEM.

Observa-se na estrutura do OA, da figura, que a habilidade cognitiva é evidenciada
pelo verbo IDENTIFICAR apresentado no inicio do periodo. Este verbo sera usado
sempre no infinitivo e terd uma complementacao que orientard a acao a ser desenvolvida
pelo/a estudante. Entende-se nesse documento, que a jungdo do verbo com sua
complementacao é a habilidade cognitiva a ser desenvolvida pelo/a estudante.

Ainda no OA da figura 26, percebe-se que a metodologia em que o/a professor/a
estrutura e organiza o percurso formativo da aula é evidenciada pela forma verbal
UTILIZANDO apresentado imediatamente apos a habilidade cognitiva. A conjugagao
desta forma verbal é o gerundio e terd uma complementacao que orientard a acao a ser
desenvolvida pelo/a professor/a.

Finalmente, observa-se no OA apresentado, que ha um terceiro verbo, no caso
COMPREENDER, cuja conjugacao, também no infinitivo, determina a finalidade da
aprendizagem da habilidade cognitiva pelo/a estudante. Este terceiro verbo, neste
documento, sempre serd precedido pela preposicao “PARA”.

Cumpre relembrar que:
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e as habilidades cognitivas que compéem os OA foram definidas a partir das

habilidades sugeridas pela BNCC;

e as metodologias ou procedimentos didaticos foram selecionados com base,
principalmente, nas competéncias especificas de Ciéncias Humanas e Sociais

Aplicadas da BNCC; e

e as finalidades foram definidas como foco nos eixos cognitivos e nas competéncias e
habilidades da Matriz de Referéncia de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas do

Exame Nacional do Ensino Médio (Enem) de 2009.

Todos os OA deste documento, assim como as habilidades especificas da BNCC, terao

um codigo de identificacao com estrutura semelhante ao apresentado na figura, a seguir:

Figura 27: Descrigdo do codigo do Objetivo de Aprendizagem (OA) - Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
DESCRICAO DO CODIGO DO OBJETIVO DE APRENDIZAGEM DO

DOCUMENTO CURRICULAR PARA GOIAS = ETAPA ENSINO MEDIO
(CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS)

GO- EM,CHS, 101B

o J
|
INDSCA A POSICAD DO
g e INCRCA A ARLA O ORITIVO Ol APRINDIZAGIM
DA RIDA CHENCIAS BUMANAS E | :
QUE COMPREENDE A HABILIQADE

e (SP(CHICA DA BNCC

Of GOLAS
ENOICACAD INDICA A COMPETENCIA

DA ETAPA FSPECIFICA A QUAL 50 | INDICA A HABILIDADE

INSNG RELACIONA A REFERIDA SUGERION PELA SHCC

e MABILIDADE

Fonte: Elaborado pela equipe de redatores/as do DC-GOEM.

O DC-GOEM, éarea de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, terd sua estrutura
organizada conforme a configuracao apresentada na figura 3, para cada habilidade
especifica da BNCC sera apresentado um conjunto de Objetivos de Aprendizagem que
orientara o trabalho do/a professor/a no desenvolvimento da habilidade (quadros 15,
16, 17, 18, 19 e 20).

Destaca-se que o/a professor/a da éarea de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas,
desde que trabalhe o conjunto de OA que se articulam para promover a habilidade

especifica da BNCC, tem total autonomia para desenvolver tantas outras habilidades
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cognitivas, utilizando as metodologias e procedimentos didaticos que entender como
importantes e necessarios no processo, assim como pode definir, planejar e organizar
novas finalidades para os conhecimentos, saberes e capacidades relacionadas com o
objeto de conhecimento e ao tema trabalhado na érea.

A 4area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas do DC-GOEM propde que o
desenvolvimento das capacidades intelectuais, a partir dos varios instrumentos,
procedimentos e estratégias utilizadas pelo/a professor/a, é uma agao fundamental para
a formagao integral do/a estudante. Entdo, o/a professor/a ao refletir sobre o processo
ensino-aprendizagem deve levar em consideracao algumas acoes dentre as quais

destacam-se:

e reconhecer o/a estudante como protagonista de todo o processo;
e refletir sobre os estilos de aprendizagem de cada sujeito;
e retomar o percurso logico historico de cada objeto de conhecimento;

e promover a discussao dos conhecimentos de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

e de sua aplicacao no campo filosofico;

e garantir o direito de ampliacdo do vocabulario expressivo e receptivo do/a

estudante;

e respeitar e planejar os dominios afetivo e psicomotor em todo o percurso formativo

do/a estudante;

e fazer uso das metodologias ativas do ensino hibrido e de procedimentos didaticos

que garantam a aprendizagem com foco na formagao integral do/a estudante;

e articular os conhecimentos relacionados & cultura local e juvenil com os

conhecimentos de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas que compdem o

DC-GOEM;

e compreender o perfil do/a estudante do século XXI (afinidades, estilos cognitivos,

dificuldades de aprendizagem).

Assim, compreende-se que a formacao integral do/a estudante é o objetivo central
deste DC-GOEM area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas e que o/a professor/a, é

fundamental neste processo para a concretizagao desta etapa que é o Ensino Médio.
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Quadro 15. Competéncia especifica 1, habilidades, objetivos de aprendizagem e objetos de conhecimento para a area de CHSA.

COMPETENCIA ESPECIFICA 01: Analisar processos politicos, econémicos, sociais, ambientais e culturais nos ambitos local, regional,

nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de procedimentos epistemoldgicos, cientificos e tecnologicos, de modo

a compreender e posicionar-se criticamente em relacao a eles, considerando diferentes pontos de vista e tomando decisoes baseadas em

argumentos e fontes de natureza cientifica.

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CHS101) Identificar,

analisar e comparar
diferentes fontes e
narrativas expressas em
diversas linguagens, com
vistas a compreensao
de ideias filosoficas e
de processos e eventos
histéricos, geograficos,
politicos, economicos,
sociais, ambientais e
culturais.

(GO-EMCHS101A) - Identificar diferentes fontes e narrativas expressas nas
civilizagbes do Mundo Antigo Ocidental e Oriental, observando imagens, textos
filosoficos e/ou socioldgicos, com vistas a compreensao dos processos historicos
da origem da humanidade e a relacao ser humano espaco e natureza para
perceber a dinamica territorial, populacional e as relagoes socioecondémicas
(GO-EMCHS101B) - Compreender

diferentes fontes e narrativas historicas, estudando os eventos econdmicos

e ambientais deste periodo histérico.

e sociais existentes no Mundo Antigo Ocidental e Oriental, utilizando os
conhecimentos cartograficos, localizacao e orientacao geografica para distinguir
ocidente e oriente, conhecendo a origem do desenvolvimento humano. (GO-
EMCHS101C) - Utilizar as diferentes fontes e narrativas historicas expressas
nas diferentes linguagens do Mundo Antigo Ocidental e Oriental reconhecendo
o surgimento do pensamento racional, para perceber as diferencas entre pontos

de vista cientificos e do senso comum.

Mundo Antigo Oriental e
Ocidental Conhecimento

Cientifico e Senso Comum
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CHS102) Identificar, | (GO-EMCHS102A) - Identificar as circunstancias historicas, geograficas, | Temas Decoloniais

analisar e discutir as | politicas e econdmicas do etnocentrismo, estimulando os/as estudantes a | Etnocentrismo Racismo

circunstancias  historicas, | responderem perguntas e atividades reflexivas, para avaliar seu significado | Modernidade

geograficas, politicas, | historico. (GO EMCHS102B) - Analisar os processos historicos, sociais e

economicas, sociais, | culturais do racismo, utilizando canais de inovacao tecnolégica da informacao

ambientais e  culturais | e comunicagdo (TCIs) para avaliar o contexto politico dessa tematica. (GO-

de matrizes conceituais | EMCHS102C) - Problematizar a modernidade, criando canais virtuais de

(etnocentrismo, racismo, | discussdo entre professor/a, estudante e comunidade escolar para avaliar o

evolucao, modernidade, | significado histérico do racismo e do etnocentrismo.

cooperativismo/

desenvolvimento etc.),

avaliando criticamente

seu significado historico e
comparando-as a narrativas
que contemplem outros

agentes e discursos.




vae

HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CHS103)  Elaborar | (GO-EMCHS103A) - Elaborar hipdteses sobre o conceito de identidade | Identidade Cultural
hipoteses, selecionar | cultural em sua comunidade local, utilizando expressoes artisticas e | Memoria Subjetividade
evidéncias e compor | documentos histéricos para avaliar os processos culturais do seu Projeto de

argumentos relativos | Vida. (GO-EMCHS103B) - Selecionar evidéncias sobre a memoria do/a

a processos politicos, | estudante, analisando as relacoes artisticas, historicas e filosoficas em seu redor,

econdmicos, sociais, | para construir sua historia de vida. (GO-EMCHS103C) - Compor argumentos

ambientais, culturais e | sobre o conceito de subjetividade, refletindo sobre o conceito de autonomia e

epistemologicos, com base
na sistematizacao de dados
e informacoes de diversas
naturezas (expressoes
artisticas, textos filosoficos

e sociologicos, documentos

historicos e geograficos,
graficos, mapas, tabelas,
tradicoes  orais, entre

outros).

autoconhecimento para criar seu Projeto de Vida.
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CHS104)

objetos e

Analisar
vestigios da
cultura material e imaterial
de modo a identificar
conhecimentos, valores,
crencas e praticas que
caracterizam a identidade
e a diversidade cultural
de diferentes sociedades
inseridas no tempo e no

espaco.

(GO-EMCHS104A) Identificar vestigios da cultura material e imaterial,
observando conhecimentos, valores, crencas e praticas que caracterizam
a identidade e a diversidade de diferentes sociedades para entender as
(GO-EMCHS104B)Discutir o

conceito de cultura material e imaterial, utilizando vestigio e fontes historicas

caracteristicas do Mundo Contemporaneo.

da Idade Média para o entendimento da identidade social, econdmica e
geografica dessas sociedades. (GO-EMCHS104C) Analisar a relagdo entre
senhores e servos no Mundo Antigo e Medieval, relacionando a escravidao,
a servidao e o trabalho livre em diferentes temporalidades e espacos

(GO-

EMCHS104D) Investigar a dinamica socioespacial e territorial da sociedade

para pesquisar as praticas economicas destas diferentes sociedades.
medieval, pontuando questoes das mudancas na constituicdo do mapa
europeu promovidas pelas cruzadas para ampliar o entendimento de toda

particularidade do periodo medieval.

Cultura material e imaterial
Feudalismo, Idade Média
Escravidao, Servidao e

Trabalho Livre
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13CHS105) Identificar, | (GO-EMCHS105A) Identificar caracteristicas e conceitos relacionados as | Estudos culturais
contextualizar e criticar | varias temporalidades historicas e tipologias evolutivas, reconhecendo as | Diversidade cultural
tipologias evolutivas | populagoes nomades e sedentarias, bem como as transformacoes espaciais | em Goids Processos de
(populagoes nomades e | provocadas pelos deslocamentos humanos. (GO-EMCHS105B) Entender a | ocupacao  do  territorio

sedentéarias, entre outras)

e oposigoes dicotomicas
(cidade/campo,
cultura/ natureza,

civilizados /barbaros,

razao,/emocao,
material /virtual etc.),
explicitando suas

ambiguidades.

relagao dicotomica entre civilizados/barbaros, utilizando a ideia eurocéntrica
de construcao historica e fazendo uma analogia com o processo de ocupacao
do territorio brasileiro, e da relacao entre colonizadores europeus, povos
nativos e escravizados africanos para contextualizar as ambiguidades e
limites da produgdo do pensamento.  (GO-EMCHS105C) Criticar as
tipologias evolutivas, bem como as oposi¢oes dicotomicas (cidade/campo,
cultura/natureza, civilizados/barbaros, razao/emogao, material /virtual etc.),

explicitando suas ambiguidades para avaliar esses processos histoéricos na

ocupacao da Ameérica, do Brasil, de Goias e dos municipios.

brasileiro
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13CHS106)  Utilizar | (GO-EMCHS106A) Refletir sobre o Renascimento e a transicao do Feudalismo | Mundo  Moderno e o

as linguagens cartogréfica,

grafica e  iconogréfica,
diferentes géneros
textuais e  tecnologias

digitais de informacao e

comunicacdo de  forma
critica, significativa,
reflexiva e  ética  nas

diversas praticas sociais,

incluindo as  escolares,
para se comunicar, acessar
e difundir informacoes,
produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na

vida pessoal e coletiva.

para o Capitalismo, utilizando diferentes géneros discursivos e tecnologias
digitais e sociais para compreender a formagdo do mundo moderno. (GO-
EMCHS106B) Sintetizar o conceito de Absolutismo como elemento de
transicao do Feudalismo para o Capitalismo, avaliando a informacoes
produzidas por diferentes géneros textuais para compor conceitos de Etica
(GO-EMCHS106C) Avaliar a nocao de

Etica e Politica no Mundo Moderno, aplicando os diferentes conhecimentos

e Politica no Mundo Moderno.

com o uso dos diferentes géneros discusivos
(GO-

EMCHS106D) Elaborar hipoteses sobre as transformagoes historicas no campo

produzidos anteriormente,

e digitais para a elaboracao de hipoteses sobre a temética.

da politica, da economia, das artes e das ciéncias, utilizando alguns textos do
filosofo Maquiavel como base para avaliar as principais discussoes sobre as

caracteristicas do Estado Moderno.

Renascimento Mundo
Moderno e o Absolutismo
Mundo Moderno:
Politica Mundo Moderno:

Estado Moderno

Etica e

Fonte: Equipe de redatores/redatoras do DC-GOEM.
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Quadro 16. Competéncia especifica 2, habilidades, objetivos de aprendizagem e objetos de conhecimento para a area de CHSA.

COMPETENCIA ESPECIFICA 02: Analisar a formacdo de territorios e fronteiras em diferentes tempos e espacos, mediante a compreensao

das relagoes de poder que determinam as territorialidades e o papel geopolitico dos Estados-nagoes.

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE

CONHECIMENTO
(EM13CHS201) Analisar e | (GO-EMCHS201A) Enunciar as etapas historicas do Modo de Produgao Capitalista, | Mundo  Moderno:
caracterizar as dinamicas das | utilizando dados e textos (sociologicos, historicos, geograficos e/ou literarios), | Modo de Produgao
populacoes, das mercadorias | mapas ou outras fontes que tratam dos eventos politicos, sociais, economicos, | Capitalista
e do capital nos diversos | geograficos e culturais, relativos a esse movimento para compreender os impactos | Mundo Moderno:
continentes, com destaque | e transformacoes territoriais e economico-culturais decorrentes desses processos. | Estado  Moderno

para a mobilidade e a fixacao
de pessoas, grupos humanos
e povos, em funcao de

eventos naturais, politicos,
econdmicos, sociais, religiosos
e culturais, de modo a
compreender e posicionar-se
criticamente em relacao a
esses processos € as possiveis

relacoes entre eles.

(GO-EMCHS201B)Identificar o conceito de Estado Moderno, utilizando eventos
de cunho politico e econdmico entre os séculos XVIII a XX para entender
(GO-EMCHS201C) Compreender o

pensamento Iluminista do século XVIII, utilizando textos on-line de fil6sofos

a construcao historica do Capitalismo.

do periodo e as correntes de pensamento da época para entender os/as
influenciadores/as dos movimentos sociais e politicos que surgiram posteriormente.
(GO-EMCHS201D)Analisar as relagoes de dominacao do capitalismo europeu do
inicio do século XIX, pesquisando em sites as fontes historicas e/ou textos filosoficos,
sociologicos, imagens, e outros, relacionadas com a Revolugao Francesa para refletir

sobre os conflitos de classe da época.

e Origens do

Sistema, Capitalista

Mundo Moderno:
[luminismo

Mundo Moderno:
Estado  Moderno
e Revolucao
Francesa
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(GO-EM13CHS202) (GO-EMCHS202A) Relacionar o avanco tecnologico com a expansao do | Mundo  Contemporineo:
Analisar e avaliar os | capitalismo e o processo de globalizacao durante os séculos XX e XXI, | Capitalismo e Globalizagao
impactos das tecnologias | utilizando sites geograficos, historicos, sociologicos, mapas digitais, dados | Mundo Contemporaneo:
na estruturacao e nas | estatisticos e outras fontes para analisar as transformacoes espaciais, | Tecnologia e Mundo

dindmicas de grupos,

povos e sociedades
contemporaneos (fluxos
populacionais, financeiros,
de mercadorias, de
informagoes, de valores
éticos e culturais etc.), bem
como suas interferéncias nas
decisoes politicas, sociais,
ambientais, econdmicas e

culturais.

sociais, econOmicas, ambientais, politicas e culturais desse processo.
(GO-EMCHS202B) Interpretar o acesso a tecnologia no espago mundial,
utilizando mapas tematicos, informacoes estatisticas na internet e diferentes
tipos de textos para relacionar o desenvolvimento tecnologico e fatores
econdmicos, sociais e ambientais. (GO-EMCHS202C) Analisar os impactos do
desenvolvimento tecnolégico no meio ambiente, avaliando os dados cientificos
de desmatamento, poluicao, ritmo de consumo dos recursos naturais para
debater os limites éticos e ecologicos na relagdo ser humano e natureza. (GO
EMCHS202D) Sintetizar a dinamica do fluxo de mercadorias e capitais no
Brasil durante a segunda metade do século XX, usando diferentes fontes de
informacoes historicas e sociologicas para perceber as desigualdades no Brasil.
(GO-EMCHS202E) Avaliar os impactos das novas tecnologias para o mundo
do trabalho rural brasileiro, sintetizando dados estatisticos que mostrem a
evolucao da mecanizacao agricola brasileira para posicionar-se diante dos

impactos das inovagoes tecnologicas nas relacoes de trabalho.

do Trabalho Mundo
Contemporaneo: Economia
brasileira, globalizacao e
desigualdade A Divisao
Internacional do Trabalho
(DIT) e a organizacdo do

espaco mundial
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13CHS203) Comparar | (GO-EMCHS203A) Compreender os significados de territério, fronteiras e | Historia de Goiés:
os significados de territorio, | vazio durante o processo de colonizacdo de Goias (exploracdo do ouro), | Colonizacdo e Bandeiras
fronteiras e vazio (espacial, | utilizando como fonte historica as obras de Cora Coralina, Bernardo Elis e | Territorios e  Fronteiras

temporal e cultural) em

diferentes sociedades,
contextualizando

e relativizando
visoes dualistas
(civiliza¢ao/barbérie,
nomadismo /sedentarismo
esclarecimento/obscurantism
cidade /campo, entre

outras).

Hugo de Carvalho Ramos e outros/as para o entendimento do dualismo entre
civilizagao/barbarie. (GO-EMCHS203B) Aprender o conceito de territorio
e fronteiras em (oids no inicio do século XX, utilizando dados geograficos
tais como mapas, graficos, fotos e imagens para compreender a construcao
socio-historica e geografica de Goids. (GO-EMCHS203C) Comparar como
as populagoes tradicionais (indigenas, quilombolas, ribeirinhos/as, ciganos/as
etc.), inserem-se no mundo globalizado, analisando a espacialidade dessas
popopulagoes, sua relacdo com a natureza, sua economia para refletir sobre as
diversas formas como essas populacoes sao percebidas pela sociedade. (GO-
EMCHS203D) Avaliar as caracteristicas das inter-relacoes econdmicas entre
(Goias e as diferentes regides do globo, por meio de dados histéricos, geograficos
e sociologicos, com o intuito de avaliar a participagao de Goias no contexto

economico nacional e global.

em  Goidas Cultura e
Globalizagao: Indigenas,
quilombolas,  ribeirinhos,

ciganos, etc.
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CHS204) Comparar | (GO-EMCHS204A) Assimilar o conceito de Estado e Territorio, utilizando | A producdo do espago

e avaliar os processos de | os conceitos weberianos de dominacdo (tradicional, carisméatica e legal) | politico  Globalizagdo e

ocupagao do espago e a
formacao de territorios,
territorialidades e
fronteiras, identificando o

papel de diferentes agentes

(como  grupos  sociais
e  culturais, impérios,
Estados Nacionais e

organismos internacionais)
e considerando 08
conflitos populacionais
(internos e  externos),
a diversidade étnico-
cultural e as caracteristicas
socioeconOmicas, politicas e

tecnoldgicas.

(GO-

EMCHS204B) Reconhecer as diferencas entre as diversas regides do mundo,

para distinguir o papel politico na produgao do espago geografico.

utilizando indicadores socioeconomicos (Indice de Desenvolvimento Humano,
Produto Interno Bruto e outros indicadores), informagoes cartograficas,
textos histoéricos, geograficos, socioldgicos para posicionar-se diante das
desigualdades. (GO-EMCHS204C) Avaliar os grandes movimentos sociais no
mundo (Mées da Praca de Maio, Movimento Zapatista, Primavera Arabe,
Coletes Amarelos, Brexit etc.) e no Brasil (Diretas Ja, Movimento dos
Trabalhadores Rurais Sem Terra, Movimento dos Trabalhadores Sem Teto,
Caras Pintadas, Movimento do Passe Livre, Marcha das Margaridas, Marcha
das Vadias, Movimento Vem pra Rua etc.), estudando sites e fontes midiaticas
diversas para avaliar os impactos e transformacoes provocadas pelas mesmas
no espaco e sociedades em escala local e global. (GO-EMCHS204D) Conhecer
as tecnologias cartograficas (sensoriamento remoto), por meio de imagens de
satélites, mapas geograficos e historicos (escala e/ou projegoes cartograficas)
para espacializar paises, fronteiras, territorios e a disputa pela hegemonia de

poder entre as nagoes na geopolitica atual.

movimentos sociais Novas

tecnologias e suas aplicacoes
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HABILIDADES DA BNCC | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13CHS205) Comparar | (GO-EMCHS205A) Perceber os processos de ocupagao do espaco e a formacao | Territorios: Geografia das
e avaliar os processos de | de territorios, territorialidades e fronteiras, identificando o papel de diferentes | Relagoes Internacionais
ocupacao do espaco e a | agentes em fontes e sites oficiais, textos cientificos e mapas tematicos digitais | Mundo Contemporaneo:
formacao de territorios, | para entender os conflitos populacionais, a diversidade étnico-cultural e as | Relagoes Sociais no
territorialidades e | caracteristicas socioeconomicas, politicas e tecnologicas presentes no mundo. | Brasil, Juventudes e
fronteiras, identificando o | (GO-EMCHS205B) Compreender a relacdo das juventudes com a sociedade | Desigualdade Social
papel de diferentes agentes | de consumo e a producao cultural no Brasil Contemporaneo, recorrendo a | Mundo Contemporaneo:

(como  grupos  sociais
e  culturais, impérios,
Estados Nacionais e

organismos internacionais)
e considerando 08
conflitos populacionais
(internos e  externos),
a diversidade étnico-
cultural e as caracteristicas
socioeconOmicas, politicas e

tecnoldgicas.

textos sociologicos que abordem o tema cultura de massa e filosofos que
abordem a mudanca de valores (Nietzsche, Sartre etc.), com o propdsito de
identificar as principais manifestagoes culturais das juventudes brasileiras.
(GO-EMCHS205C) Debater o lugar dos diferentes atores sociais em meio ao
conflito social, a intolerancia religiosa e de género, o racismo e a desigualdade
social no Brasil Contemporaneo, utilizando textos sociologicos que expressam
estes diferentes atores sociais envolvidos para compreensao das desigualdades
sociais no capitalismo brasileiro. (GO-EMCHS205D) Construir uma visao
critica da industria cultural e dos meios de informacao e comunicacao de massa
presentes no Mundo Contemporaneo, utilizando textos de Theodor Adorno e

Max Horkeheimer para identificar os impactos dessa cultura nos hébitos de

consumo, lazer e de concepcao de sociedade.

Capitalismo, Desigualdades

Sociais e Intolerancia
Religiosa Mundo
Contemporaneo: Industria
Cultural, Meios de

Comunicacao e Cultura
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(EM13CHS206)  Analisar

a ocupacao humana e
a producao do espaco
em  diferentes  tempos,
aplicando os principios de
localizacao, distribuicgao,
ordem, extensao, conexao,
arranjos, casualidade, entre
outros que contribuem para

o raciocinio geografico.

(GO-EMCHS206A) Estudar elementos, fatores e fendémenos (naturais, sociais e
historicos) no espaco em diferentes escalas, utilizando os conhecimentos cartograficos
e geograficos para que ampliar o conhecimento de mundo e fazer extrapolagoes,
(GO-EMCHS206B)

Identificar os diferentes tipos de ocupacao e producao do espaco geografico,

analogias e comparacoes com o seu espaco de vivéncia.

comparando entre os pafses desenvolvidos, os paises emergentes e os paises
subdesenvolvidos para analisar a dinamica da paisagem geografica (urbana e
rural) de acordo com o nivel de producao econoémica e social nos diferentes
paises e continentes no mundo. (GO-EMCHS206C) Compreender como o meio
técnico/cientifico alterou a produgdo do espaco no mundo atual e as relacoes de
producao ser humano e natureza, a Divisao Internacional do Trabalho e as revolucoes
industriais, analisando os textos de Geografia, Historia, Sociologia e Filosofia
para perceber os arranjos espaciais geograficos do mundo contemporaneo. (GO-
EMCHS206D) Elaborar questdes acerca das caracteristicas do espaco geografico
influenciado pela globalizacao, utilizando textos de Zigmunt Bauman sobre a
Modernidade Liquida, que abordam temas como: a fluidez das relagoes no Mundo
Contemporaneo, individualismo exacerbado e sem referenciais fixos, para debater a

cerca da importancia de se buscar valores éticos universais para resgate da dignidade

da pessoa humana.

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

Cartografia e escala
geogréfica Regiao,
paisagem Espaco
Mundial O espago

geografico e paisagem

Fonte: Equipe de redatores/redatoras do DC-GOEM.
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Quadro 17. Competéncia especifica 3, habilidades, objetivos de aprendizagem e objetos de conhecimento para a area de CHSA.

COMPETENCIA ESPECIFICA 03: Analisar e avaliar criticamente as relacoes de diferentes grupos, povos e sociedades com a natureza

(produgao, distribuigao e consumo) e seus impactos econémicos e socioambientais, com vistas a proposicao de alternativas que respeitem e

promovam a consciéncia, a ética socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional, nacional e global.

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CHS301) Problematizar
hébitos e praticas individuais
e coletivos de producao,
reaproveitamento e descarte
de residuos em metropoles,
urbanas e

areas rurais,

e comunidades com
diferentes caracteristicas
socioeconomicas, e
selecionar

elaborar  e/ou

propostas de acao que
promovam a sustentabilidade
socioambiental, o combate a
poluigao sistémica e o consumo

responsavel.

(GO-EMCHS301A) Identificar habitos, praticas individuais e coletivas de

producao, em comunidades, grupos e povos de diferentes caracteristicas,
analisando imagens, dados econdmicos e sociais para avaliar a relacao ser
humano e natureza em diferentes territorios. (GO-EMCHS301B) Analisar como
habitos e praticas individuais e coletivas de producao causam impactos no
meio ambiente, pesquisando na internet o processo de descarte de residuos
em metropoles, areas urbanas, rurais e outras comunidades para diferenciar as
caracteristicas socioeconomicas e alternativas de desenvolvimento sustentavel.
(GO-EMCHS301C) Contextualizar a dindmica socioeconémica, o capitalismo
e a relacao ser humano-natureza nas diferentes culturas e regides do globo,
analisando mapas e dados estatisticos das diferentes paisagens para avaliar a

(GO-

EMCHS301D) - Interpretar as diferentes relacoes socioambientais nos diversos

degradacao do espaco geogréfico e sua dimensao em diferentes escalas.

espacos geogréficos, pesquisando exemplos de alternativas economicas embasadas
na ética da sustentabilidade para distinguir qual o melhor caminho para a

preservacao dos recursos naturais da Terra.

Espaco geografico e
paisagem  Producao
do espaco geogréfico
e Desenvolvimento
sustentavel Territorios
- Regioes e Meio
ambiente A temaética
ambiental e o meio

urbano
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CHS302) Analisar

e avaliar os impactos das
tecnologias na estruturagao
e nas dinamicas de
grupos, povos e sociedades
contemporaneas (fluxos
populacionais, financeiros, de
mercadorias, de informacoes,
de valores éticos e culturais
bem  como

etc.), suas

interferéncias nas  decisoes
politicas, sociais, ambientais,

econdmicas e culturais.

(GO-EMCHS302A) Conhecer os impactos das tecnologias na estruturagao e
nas dinamicas de grupos sociais contemporaneos, utilizando a interpretacao
dos textos e dados cientificos diversos para avaliar os impactos dessas
tecnologias nas questoes politicas, sociais, culturais e econoémicas desses grupos.
(GO-EMCHS302B) Perceber como a tecnologia (meio técnico cientifico) tem
influenciado na evolucao dos processos de producao e reproducao do espago
geografico, por meio de leituras de textos geograficos, mapas e imagens de satélites
(sensoriamento remoto) para entender a evolu¢ao das transformacgoes do espago
e as formas como as produgoes espaciais ocorrem. (GO-EMCHS302C) Entender
como as tecnologias e seus impactos influenciam no processo de globalizacao,
nos novos arranjos geopoliticos e econémicos atuais, lendo textos geogréficos e
filosoficos sobre ética e tecnologia para discutir os aspectos ligados as questoes
éticas, associadas ao uso das tecnologias emergentes da informacao e suas
repercussoes no mundo dos negdcios e na sociedade em geral. (GO-EMCHS302D)
Compreender a dinamica socioambiental e cultural na producao do espago
geogréfico global, lendo dados (organismos internacionais), textos geograficos,
revistas cientificas, dados estatisticos (tabelas e graficos) para analisar como as
decisbes governamentais (dos paises) acerca do meio ambiente interferem nas

questoes sociais e politicas no mundo atual.

A Globalizacao e seus
processos  miltiplos
Globalizagao e
0 meio técnico
cientifico Conferéncias

Ambientais
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CHS303) Debater e
avaliar o papel da industria
cultural e das culturas
de massa no estimulo ao
consumismo, seus impactos
econdmicos e socioambientais,
com vistas a percepcao critica
das necessidades criadas pelo
consumo e a adocao de habitos

sustentaveis.

(GO-EMCHS303A) Aprender o que ¢ industria cultural e culturas de massa, lendo
textos geograficos e socioldgicos para analisar como interferem no estilo de vida e
no consumismo na nova ordem econodmica global (capitalismo/neoliberalismo).
(GO-EMCHS303B) Estudar dados de consumo das sociedades, avaliando
informacoes, estudos, pesquisas, leituras de textos de Sociologia e Filosofia que
explanam as causas e consequéncias do consumismo da sociedade contemporanea
para debater os impactos na sociedade e no meio ambiente. (GO-EMCHS303C)
Avaliar as questoes ambientais do cerrado e demais biomas brasileiros analisando a
biodiversidade através de textos cientificos para problematizar o desenvolvimento

sustentavel local e global.

Industria Cultural
A Globalizacao: um
processo miltiplo
Biomas e formacoes
vegetais: classificacao

e situacao atual
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CHS304) Analisar os

impactos socioambientais
decorrentes de praticas de
instituicoes  governamentais,
de empresas e de individuos,
discutindo as origens dessas
préticas, selecionando,
incorporando e promovendo
aquelas que favorecam
a consciéncia e a ética
socioambiental e o consumo

responsavel.

(GO-EMCHS304A) Assimilar a politica energética brasileira, estudando textos
geogréaficos, cientificos, jornalisticos, mapas, graficos, dados estatisticos e outros
para fazer consideracoes sobre os impactos ambientais e socioecondémicos nestas
politicas.  (GO-EMCHS304B)Avaliar o papel das instituigoes do Terceiro
Setor (Organizacoes nao Governamentais, Institutos, Fundagoes, Organizacoes
Filantropicas etc.) e da Organizagdo das Nagoes Unidas (principalmente por
meio do Programa das Nagoes Unidas para o Meio Ambiente - PNUMA) em
assuntos como problemas socioambientais, corrupcao, utilizando textos historicos
e filosoficos que justifiquem a existéncia de tais instituicoes, a fim de debater
sobre a efetividade social das agoes desenvolvidas por elas e como desconstruir

(GO-EMCHS304C) Problematizar as

questoes ambientais do cerrado e demais biomas brasileiros para percebé-los como

preconceitos contra estas instituicoes.

parte importante da biodiversidade e da manutencao do equilibrio ambiental e
ecologico local e global. (GO-EMCHS304D) Relacionar os problemas ambientais
com os modelos de desenvolvimento econdémico e tecnolégico, categorizando

indicadores socioambientais para debater as questoes ambientais.

Energia no Brasil:

matriz energética e
fontes alternativas
Conferéncias
Ambientais Brasil:
biomas e formacoes

vegetais, classificacao

e  situacao  atual
Vegetacao e 08
impactos do
desenvolvimento




8€E

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CHS305) Analisar

e discutir o papel e as

competéncias legais dos
organismos nacionais e
internacionais de regulacao,
controle e fiscalizacao
ambiental e dos acordos
internacionais para a
promocao e a  garantia
de praticas ambientais
sustentaveis.

de controle

dados

(GO-EMCHS305A)

e fiscalizacao ambiental,

Identificar as instituicoes e organismos

analisando textos geograficos, historicos,
estatisticos, mapas, filmes, documentarios e outras fontes para avaliar o papel
(GO-EMCHS305B) Conhecer os

principais documentos (acordos) internacionais, nacionais e locais, que visam a

desses organismos na questao ambiental.

diminuigao e/ou fim dos problemas ambientais (Protocolo de Kyoto, Agenda 21
etc.), analisando o contexto historico e socioeconémico no qual foram elaborados
(GO-

EMCHS305C) Analisar o historico e o contexto socioeconémico e espacial dos

para problematizar como esses estao sendo aplicados e seus impactos.

movimentos ambientalistas (ou ecologicos), pontuando as diferentes correntes
(conservacionismo e preservacionismo) para avaliar como estas contribuem para
o despertar da consciéncia ecologica, podendo influenciar as decisoes de governos,

empresas e individuos.

Legislacao ambiental
Unidades de
CONServacao
Conferéncias
Ambientais

Movimentos sociais
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CHS306)

Contextualizar, comparar
e avaliar 0s impactos
de diferentes modelos
socioeconOmicos no uso

dos recursos naturais e na
promocao da sustentabilidade
econdmica e socioambiental
do planeta (como adogdo dos
sistemas da agrobiodiversidade
e agroflorestal por diferentes

comunidades, entre outros).

(GO-EMCHS306A) Identificar a relacdo ser humano-natureza predominante
em diferentes modelos socioeconémicos (capitalista, socialista, feudalismo,
escravismo etc.), utilizando textos filosoficos, historicos, obras de arte que
demonstrem a concepcao de ser humano em cada época e contexto histérico para
desenvolver a criticidade em relacao a degradacao do meio ambiente no Brasil e no
mundo. (GO-EMCHS306B) Compreender o papel dos paises com diferentes niveis
de desenvolvimento socioecondmico quanto a degradagao ambiental, comparando
dados para posicionar-se em relacao aos impactos dos modelos socioeconémicos
no uso dos recursos naturais e a sustentabilidade. (GO-EMCHS306C) Analisar
a relacao entre agronegbcio e o meio ambiente, utilizando sites, textos e
outros recursos audiovisuais para argumentar sobre as relagoes dos diferentes
grupos, povos e sociedades com a natureza. (GO-EMCHS306D) Sintetizar os
conhecimentos sobre outras propostas e modelos de desenvolvimento (como os
conceitos de desenvolvimento sustentéavel, agrobiodiversidade, agrofloresta etc.),
escrevendo textos diversos (cartas, declaragoes e notas de repudio e apresentagoes
orais) e atividades de observagao e comparacao para argumentar sobre o equilibrio

entre desenvolvimento socioecondémico e exploracao de recursos naturais.

Territorios e fronteiras
Geopolitica dos
recursos naturais O
Desenvolvimento
sustentavel
Conferéncias

Ambientais

Fonte: Equipe de redatores/redatoras do DC-GOEM.
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Quadro 18. Competéncia especifica 4, habilidades, objetivos de aprendizagem e objetos de conhecimento para a area de CHSA.

COMPETENCIA ESPECIFICA 04: Analisar as relacoes de producio, capital e trabalho em diferentes territorios, contextos e culturas

discutindo o papel dessas relagoes na construcao, consolidacao e transformacao das sociedades.

HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CHS401) Identificar

e analisar as relagoes entre

sujeitos, grupos, classes
socials e sociedades com
culturas distintas diante

das transformagoes técnicas,
tecnologicas e informacionais e
das novas formas de trabalho
ao longo do tempo, em
diferentes espagos (urbanos e

rurais) e contextos.

(GO-EMCHS401A) Entender o trabalho como atividade humana indispensével
a producao dos meios sociais de subsisténcia diferenciando emprego e trabalho
para perceber como as relagoes e condicoes de trabalho se diferenciam entre
paises e regides (paises ricos e pobres, campo e cidade, sociedades tradicionais
e sociedade industrializada). (GO-EMCHS401B)Identificar a desigualdade social
como uma forma pela qual as sociedades estabelecem seus critérios de hierarquia
diferenciando conceitos de estratificacao, estamentos e classes sociais para
(GO-

EMCHS401C) Estudar a divisdo social do trabalho como forma de coesdo social,

pensar criticamente os critérios e possibilidades de mobilidade social.

utilizando a teoria durkheimiana (solidariedade mecanica e organica) para avaliar
como essa divisao se manifesta na realidade social local. (GO-EMCHS401D)
Analisar a influéncia da ética protestante para a formacao do capitalismo,
utilizando os conceitos weberianos de a¢ao social para distinguir o trabalho como
uma acao social racional com relacao a fins e uma ac¢ao social racional com relacao

a valores.

Trabalho e emprego
Estratificacao,

estamentos e classes
sociais  Solidariedade
mecanica e organica
Acao  social  com
relacao a fins e Acao
Social com relacao a

valores
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13CHS402) Analisar | (GO-EMCHS402A) Compreender os regimes de acumulacdo do modo de | Mercadoria,  prego,

e comparar indicadores de

emprego, trabalho e renda
em diferentes espacos, escalas
e tempos, associando-os a
processos de estratificacao e

desigualdade socioecondmica.

producdo capitalista, analisando as dimensoes da mercadoria (prego, valor de
uso e valor de troca) e os processos da mais-valia para reconhecer de modo
critico as relagoes de poder existentes no mundo do trabalho. (GO-EMCHS402B)
Diferenciar as formas de producao em série, linha de montagem e de produtos mais
homogéneos, relacionando estes com o desenvolvimento tecnologico, as mudancas
no mundo do trabalho e o avango da globalizacao para problematizar essas
questdes em seu cotidiano. (GO-EMCHS402C) Analisar a concentracao de renda
como um dos principais fatores de manutencao da desigualdade social no Brasil,
comparando indicadores de instituicoes oficiais para posicionar-se diante desta
realidade. (GO-EMCHS402D) Pesquisar aspectos do trabalho rural e urbano,
comparando caracteristicas e dados, através de textos, analises de mapas, gréaficos
e dados estatisticos do IBGE para avaliar as relacoes de poder estabelecidas nas

diferentes agoes de trabalho.

valor de uso e valor de

troca Taylorismo
e Fordismo
Concentragao de

renda e desigualdades
sociais Trabalho rural

e urbano
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CHS403)

e analisar os impactos das

Caracterizar
transformacoes  tecnologicas
nas  relacoes  sociais e
de trabalho proprias
da contemporaneidade,
promovendo acgoes voltadas a
superacao das desigualdades
sociais, da  opressao e
da violacao dos Direitos

Humanos.

(GO-EMCHS403A) Identificar as novas profissdbes que surgem a partir das
mudancas econdémicas, analisando a relacao entre essas e o avanco tecnologico
para entender o processo de exploragao e as relacoes entre emprego, desemprego
e subemprego. (GO-EMCHS403B) Compreender os impactos do desenvolvimento
tecnologico na organizacao do mundo do trabalho e na organizacao espacial,
examinando as questoes da empregabilidade no contexto das tecnologias e
globalizacao para analisar o processo de qualificacao do trabalho e do trabalhador
no Brasil Contemporaneo. (GO-EMCHS403C) Reconhecer as formas de
trabalho intelectual e manual, utilizando textos cientificos, literarios, jornalisticos,
imagens, videos e outras fontes para analisar as transformagoes no mundo
do trabalho. (GO-EMCHS403D) Analisar os principais pontos da reforma
trabalhista, contextualizando os novos arranjos possibilitados pela legislacao para

posicionar-se frente as novas modalidades de jornada de trabalho e seu impacto

na vida dos/as trabalhadores/as.

Transformacoes do

mundo do trabalho

Trabalho manual e
intelectual  Reforma
Trabalhista
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CHS404) Identificar e | (GO-EMCHS404A) Assimilar o conceito de desemprego estrutural, | Desemprego

discutir os multiplos aspectos | informalizagao e precarizagao do trabalho, utilizando fontes da legislacao | Estrutural

do trabalho em diferentes

circunstancias e contextos
historicos e/ou geograficos e
seus efeitos sobre as geracoes,
em  especial, 0s  jovens,
levando em consideracao, na
atualidade, as transformacoes
técnicas, tecnologicas e

informacionais.

trabalhista vigente para analisar de modo critico a inclusdo dos/as jovens
trabalhadores/as (GO-EMCHS404B)

Compreender a relacao entre formagao para o mundo do trabalho e formacao

na nova dindmica do trabalho.

intelectual, diferenciando trabalho manual e intelectual para posicionar-se diante
da fragmentacao do trabalho e a intensificacao das jornadas nas tltimas décadas.
(GO-EMCHS404C) Analisar as possibilidades de trabalho na juventude,
considerando a legislacao, andlises socioecondomicas e as formas de trabalho
legalizadas para argumentar sobre as consequéncias sociais da exploragao do
trabalho infantil e o do trabalho escravo para a sociedade a médio e longo
prazo. (GO-EMCHS404D) Refletir sobre as diferencas salariais no Brasil
Contemporaneo, pesquisando sobre as desigualdades raciais, género, geracional

e regional e suas relacoes com o mercado de trabalho para propor solucoes de

equidade diante desses processos.

Transformagoes do
Mundo do Trabalho
Trabalho

infantil

Diferencas salariais

Fonte: Equipe de redatores/redatoras do DC-GOEM.
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Quadro 19. Competéncia especifica 5, habilidades, objetivos de aprendizagem e objetos de conhecimento para a area de CHSA.

COMPETENCIA ESPECIFICA 05: Identificar e combater as diversas formas de injustica, preconceito e violéncia, adotando principios

éticos, democraticos, inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.

HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CHS501) Analisar os | (GO-EMCHS501A) Tdentificar a etimologia dos termos moral e ética na historia | Etica e Moral
fundamentos da ética em | da filosofia, selecionando casos concretos que possam confirmar a necessidade de | Instituicoes  Sociais,
diferentes culturas, tempos | superacao do mero senso moral para a reflexdo ética propriamente dita. (GO- | Cidadania e
e  espacos, identificando | EMCHS501B) Compreender o papel historico das instituigbes sociais, politicas | Direitos Humanos
processos que contribuem para | e econdomicas, estudando a Declaragao Universal dos Direitos Humanos para | Redemocratizacao do
a formacdo de sujeitos éticos | associar as praticas dos diferentes grupos e atores sociais, aos principios que | Brasil, Etica e Politica
que valorizem a liberdade, | regulam a convivéncia em sociedade, aos direitos e deveres da cidadania e a justica | Constituicao Cidada
a cooperagdo, a autonomia, | social. (GO-EMCHS501C) Analisar o processo de redemocratizagdo no Brasil | de 1988

0 empreendedorismo, a | (1985-1988), debatendo sobre os documentos historicos acerca do periodo e a
convivéncia democratica e a | ideia de ética, politica, liberdade para avaliar a construcao do Estado democratico
solidariedade. brasileiro. (GO-EMCHS501D) Estudar a Constituicao Cidada de 1988 no Brasil,
priorizando os textos relacionados aos direitos e garantias fundamentais, como

elemento na construcao de sujeitos éticos e democraticos para problematizar a

nova formacao politica e social brasileira.
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CHS502) Analisar | (GO-EMCHS502A) Compreender a globalizacao e o neoliberalismo no Brasil pos | Globalizacao e

situacoes da vida | 1990, a partir de documentos socioldgicos acerca das formas de desigualdade, | Neoliberalismo

cotidiana, estilos de | preconceito e intolerancia na sociedade brasileira, que reflitam situacoes | Direitos Humanos

vida, valores, condutas | cotidianas, estilos de vida e padroes de consumo para assimilar os aspectos sociais, | e Sociedade

etc., desnaturalizando e | culturais e economicos deste periodo. (GO-EMCHS502B) Estudar as situagoes

problematizando formas de | cotidianas de desrespeito aos Direitos Humanos, utilizando dados oficiais, mapas

desigualdade, preconceito, | da violéncia, jornais e fontes online para diferenciar os grupos vulneraveis

intolerancia e discriminacao,

e identificar acoes que
promovam 0S Direitos
Humanos, a solidariedade

e o respeito as diferencas e as

liberdades individuais.

(GO-EMCHS502C) Conhecer os

pressupostos filosoficos da dignidade da pessoa humana, presentes na Declaracao

no contexto mundial, brasileiro e goiano.

Universal dos Direitos Humanos, refletindo sobre textos, documentérios e
filmes acerca da tematica, para evidenciar que alguns valores éticos como a
liberdade, justica e a solidariedade sao universais e imprescindiveis na construcao
da sociedade democratica. (GO-EMCHS502D) Elaborar hipoteses sobre as
caracteristicas da ética utilitarista aplicadas durante a Segunda Guerra Mundial,
analisando casos e experiéncias cientificas do Estado Nazista para questionar a

concepcao ética hodiernamente na xenofobia e nos outros tipos de preconceitos.
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CHS503) Identificar
diversas formas de violéncia
(fisica, simbolica, psicologica
etc.), suas principais
vitimas, suas causas sociais,
psicologicas e afetivas, seus
significados e usos politicos,
sociais e culturais, discutindo
e avaliando mecanismos para
combaté-las, com base em

argumentos éticos.

(GO-EMCHS503A) Refletir sobre o papel das instituigoes politicas e da cidadania
ativa para o funcionamento de uma sociedade democratica, pesquisando dados
estatisticos governamentais e de movimentos sociais brasileiros da década de 1990
para posicionar-se autonomamente diante desses processos. (GO-EMCHS503B)
Reconhecer as diversas formas de violéncia fisica, simbolica e psicologica presentes
na sociedade brasileira contemporanea, analisando os seus multiplos agentes e os
usos legitimos da for¢a para construir um discurso critico em torno do papel do

Estado na formacao e manutencao dos processos sociais.

Movimentos socials
no Brasil Tipos de

Violéncias
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CHS504)  Analisar e
avaliar o0s impasses ético-
politicos  decorrentes  das
transformacoes culturais,
sociais, historicas, cientificas
e tecnologicas no mundo
contemporaneo e seus
desdobramentos mnas atitudes
e nos valores de individuos,
grupos sociais, sociedades e

culturas.

(GO-EMCHS504A) Identificar os tipos de direitos civis, politicos e sociais,
contextualizando-os com os impasses do Golpe Militar de 1964 no Brasil para,
de modo critico, desenvolver anélise sobre os projetos politicos em disputa nesse
periodo. (GO-EMCHS504B) Compreender os impasses ético-politicos dos Atos
Institucionais, utilizando jornais da imprensa alternativa, artistas e manifestacoes
culturais da época para avaliar as transformacoes nas atitudes e valores da
sociedade brasileira. (GO-EMCHS504C) Avaliar os impasses do sistema politico
autoritario no Brasil, utilizando depoimentos e documentarios de sujeitos sociais
envolvidos no processo para problematizar a formacao politica brasileira deste

periodo.

Direitos Civis Direitos
Politicos Direitos
Sociais Golpe Militar
de 1964 e Ditadura

Militar no Brasil

Fonte: Equipe de redatores/redatoras do DC-GOEM.
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Quadro 20. Competéncia especifica 6, habilidades, objetivos de aprendizagem e objetos de conhecimento para a area de CHSA.

COMPETENCIA ESPECIFICA 06: Participar do debate publico de forma critica, respeitando diferentes posicoes e fazendo escolhas

alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13CHS601) Identificar | (GO-EMCHS601A) Identificar as origens histéricas dos povos indigenas e das | Historia Colonial

e analisar as demandas e

os protagonismos politicos,
sociais e culturais dos povos
indigenas e das populacoes
afrodescendentes  (incluindo
os/as quilombolas) no Brasil
Contemporaneo considerando
a  histéria das Ameéricas
e o contexto de exclusao e
inclusao precaria desses grupos
na ordem social e econdmica
atual, promovendo acoes para
a reducao das desigualdades

étnico-raciais no paifs.

populacoes afrodescendentes no Brasil, considerando textos e fontes historicas
que trabalham o tema da escravidao para conhecer as raizes da desigualdade
étnico-racial no pais, marcantes desde o periodo colonial até os dias atuais. (GO-
EMCHS601B) Detectar os protagonismos politicos, sociais e culturais dos povos
indigenas e das populacoes afrodescendentes no periodo escravista no Brasil,
utilizando textos sociolégicos, fontes histéricas e documentarios que trabalham
a tematica para compreender as acoes e os movimentos de resisténcia do
periodo. (GO-EMCHS601C) Analisar as demandas politicas, sociais e culturais
dos povos indigenas e das populagoes afrodescendentes no Brasil contemporaneo,
considerando a histéria das Américas e do Brasil para caracterizar o contexto
de exclusao e inclusao precaria desses grupos na ordem social e econémica
atual. (GO-EMCHS601D) Pesquisar as demandas e protagonismos politicos,
sociais e culturais dos povos indigenas e das populagoes afrodescendentes no
Brasil Contemporaneo, utilizando dados geograficos, fontes histéricas e textos
sociologicos e filosoficos para promover agoes de reducao das desigualdades sociais

erm nosso pais.

Brasileira: Escravidao
Historia do  Brasil
Contemporaneo

Brasil Contemporaneo
Movimentos Sociais e

populares
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13CHS602) Identificar | (GO-EMCHS602A) Identificar as caracteristicas politicas, sociais e culturais na | Historia do
e caracterizar a presenca do | Primeira Republica Brasileira (1889-1930), entendendo as formas de organizacao | Brasil Republica:
paternalismo, do autoritarismo | e de articulacao desta sociedade com as ideias de liberdade e democracia | Proclamacao da

e do populismo na politica,
na sociedade e mnas culturas
brasileira e latino-americana,
em periodos ditatoriais e
democraticos, relacionando-os
com as formas de organizacao
e de articulacao das sociedades
em defesa da autonomia, da

liberdade,

promoc¢ao  da

do didlogo e da
democracia,
da cidadania e dos direitos

humanos na sociedade atual.

para compreender as origens do republicanismo brasileiro. (GO-EMCHS602B)
Assimilar as caracteristicas do autoritarismo e do populismo durante a Era
Vargas no Brasil, utilizando textos e andlises sociolégicas do periodo para
verificar os limites da liberdade, da democracia e da cidadania no Brasil pos
Revolugao de 1930, dentro de um contexto influenciado pelo nazismo e fascismo.
(GO-EMCHS602C) Estudar as origens sociais, culturais e politicas de cada
estudante, relacionando com seu o Projeto de Vida para promover sua atuacao
na defesa da cidadania, da democracia e dos direitos humanos na sociedade
brasileira contemporanea. (GO-EMCHS602D) Promover acoes de cidadania

junto & comunidade escolar, considerando as demandas sociais de cada escola

para ampliacao e defesa da democracia na sociedade brasileira contemporanea.

Republica e Primeira
Repiblica no Brasil
Era

Brasil

Vargas no
(1930-1945)
Democracia e Projeto

de Vida no Brasil

Contemporaneo
Democracia e
promocao da
cidadania
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13CHS603) Analisar | (GO-EMCHS603B) Compreender os processos de Independéncia da América | Primeira Guerra
a formacao de diferentes | Espanhola e Portuguesa, utilizando textos sobre o Iluminismo cujas ideias | Mundial A
paises, povos e nagoes e de | impulsionaram movimentos de independéncia para refletir sobre a instalagao da | Independéncia da
suas experiéncias politicas | Republica com sua nova configuragao politica nos paises da América Latina. (GO- | América  Espanhola:
e de exercicio da cidadania, | EMCHS603C) Assimilar o processo de formacao da Rissia, utilizando dados e | México, ~ Venezuela,
aplicando conceitos politicos | fontes historicas vinculadas com a Revolucao de 1917 para interpretar os conceitos | Colombia, Chile,
bésicos (Estado, poder, | de Estado, poder, sistemas e regimes de governo nesta conjuntura historica. (GO- | Peru,  Argentina e
formas, sistemas e regimes | EMCHS603D) Comparar o processo de formagao politica do Brasil com o dos | Uruguai A Revolugao

de governo, soberania etc.).
(GO-EMCHS603A) Entender
os processos de formacao da
Primeira Guerra Mundial,
utilizando os fatos historicos
que remetam as experiéncias
politicas e de exercicio da
cidadania para sistematizar os
conceitos de Estado, poder,

sistemas e regimes de governo.

demais paises da América Latina, aplicando os conceitos da Ciéncia Politica
como Estado, poder, sistemas, regimes de governo, soberania etc. para analisar

os limites da construcao da cidadania nestas experiéncias politicas.

Russa Formacao
Historica e Politica:
Brasil e  América

Latina
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13CHS604) Discutir | (GO-EMCHS604A) Identificar os processos que levaram a Guerra Fria, refletindo | Segunda Guerra
o papel dos organismos | sobre a formacdo da Organizacdo das Nagoes Unidas (ONU) e a Organiza¢do | Mundial Guerra
internacionais no contexto | do Tratado do Atlantico Norte (OTAN) para compreender seus limites e suas | Fria Fim da Guerra
mundial, com vistas & | possibilidades de atuagao. (GO-EMCHS604B) Assimilar o processo de construgao | Fria e o Mundo
elaboragado de uma visdao | da Organizagao Mundial da Saude (OMS) e da Organizacao Internacional do | Contemporaneo

critica sobre seus limites e suas
formas de atuacao nos paises,
considerando  os  aspectos

positivos e negativos dessa
atuacao para as populacoes

locais.

Trabalho (OIT), considerando dados e textos que relatam sua atuagio nos paises
de capitalismo dependente para entender criticamente seus limites de atuacao
no mundo contemporaneo. (GO-EMCHS604C) Discutir o papel dos organismos
internacionais no mundo contemporaneo, analisando textos e dados que tragam
os aspectos positivos e negativos dessa atuacao para o Brasil para pensar de
forma critica os limites da cidadania nos paises de capitalismo dependente.
(GO-EMCHS604D) Analisar a atuacao da ONU no Brasil Contemporaneo,
pesquisando a influéncia da Filosofia Humanista como base ética da reflexao e
atuacao em prol dos direitos fundamentais para construir uma visao critica sobre

o papel dos organismos internacionais no contexto dos Direitos Humanos.
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HABILIDADES DA BNCC

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

(EM13CHS605) Analisar os
principios da declaracao dos
Direitos Humanos, recorrendo
as nocoes de  justica,
igualdade e  fraternidade,
identificar os progressos e
entraves 4  concretizacao
desses direitos nas diversas
sociedades contemporaneas
e promover acoes concretas
diante da desigualdade e das
violagoes desses direitos em
diferentes espacos de vivéncia,
respeitando a identidade de

cada grupo e de cada pessoa.

(GO-EMCHS605A) Entender as origens da Declaragdo Universal dos Direitos
Humanos, recorrendo a textos dos filosofos iluministas que fundamentam as
nocoes de justica, igualdade e fraternidade para compreender sua importancia
no Mundo Contemporaneo. (GO-EMCHS605B) Analisar os principios da
Declaracao Universal dos Direitos Humanos, identificando os progressos e entraves
a concretizacao desses direitos para refletir sobre as desigualdades sociais no
Mundo Contemporaneo. (GO-EMCHS605C) Promover agoes concretas dentro
da escola, utilizando o contexto de desigualdade social e violacoes dos Direitos
Humanos na sua comunidade local para construir espacos de vivéncia e respeito a
identidade de cada grupo e de cada individuo. (GO-EMCH605D) Avaliar como o
conjunto de valores dos Direitos Humanos (direito a vida e a liberdade, a liberdade
de opinido e de expressdo, o direito ao trabalho e a educacgao, entre outros) se
manifestam concretamente para o individuo, através do estudo do cotidiano, de
documentéarios sobre violacao de direitos fundamentais em guerras e da filosofia
humanista sobre os valores éticos universais para perceber que a defesa de tais

direitos faz parte indispensével de uma sociedade justa e inclusiva.

Declaracao Universal
dos Direitos Humanos
Direitos Humanos e

Movimentos Sociais
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13CHS606) Analisar | (GO-EMCHS606A) Diferenciar direitos civis, politicos e sociais, utilizando a | Direitos civis,
as caracteristicas | Declaracao Universal dos Direitos Humanos e suas influéncias éticas em defesa | politicos e
socioeconémicas da sociedade | da vida, diversidade, respeito e liberdade para agir de modo critico frente ao | sociais Violéncia
brasileira - com base na | desrespeito e violacdo dos mesmos. (GO-EMCHS606B) Analisar as diversas | Simbolica, cidadania

analise de documentos (dados,

tabelas, mapas, etc.) de
diferentes fontes - e propor
enfrentar os

medidas para

problemas identificados e
construir uma sociedade mais
prospera, justa e inclusiva,
que valorize o protagonismo
de seus/suas cidaddos/as e
promova o autoconhecimento,
a autoestima, a autoconfianca

e a empatia.

formas de preconceito e exclusao existentes no Brasil, diferenciando as formas de
violéncias existentes (simbolicas, fisicas e psicologicas) para reconhecer o papel
de politicas ptublicas, bem como direitos e deveres que servem de garantia ao
exercicio da cidadania e a da democracia. (GO-EMCHS606C) Contextualizar
as desigualdades sociais no Brasil, reconhecendo a existéncia de diferentes visoes
de mundo procedentes de grupos socioculturais distintos no pais para refletir
criticamente sobre os problemas sociais existentes na sociedade brasileira e
suas possiveis causas. (GO-EMCHS606D) Construir uma visao critica sobre
0s movimentos sociais operarios, urbano, rural, sindical etc., compreendendo os

motivos do seu surgimento para construir a identidade social e politica atuante e

dinamica para a constante luta pelo exercicio da cidadania plena.

Desigualdades Sociais
Etnocentrismo
Relativismo

Movimentos Sociais
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HABILIDADES DA BNCC OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM OBJETOS DE
CONHECIMENTO
(EM13CHS606) Analisar | (GO-EMCHS606A) Diferenciar direitos civis, politicos e sociais, utilizando a | Direitos civis,
as caracteristicas | Declaracao Universal dos Direitos Humanos e suas influéncias éticas em defesa | politicos e
socioeconémicas da sociedade | da vida, diversidade, respeito e liberdade para agir de modo critico frente ao | sociais. Violéncia

brasileira - com base na
analise de documentos (dados,
tabelas, mapas, etc.) de
diferentes fontes - e propor
enfrentar os

medidas para

problemas identificados e
construir uma sociedade mais
prospera, justa e inclusiva,
que valorize o protagonismo
de seus/suas cidaddos/as e
promova o autoconhecimento,
a autoestima, a autoconfianca

e a empatia.

desrespeito e violagdo dos mesmos. (GO-EMCHS606B) Analisar as diversas
formas de preconceito e exclusao existentes no Brasil, diferenciando as formas de
violéncias existentes (simbolicas, fisicas e psicologicas) para reconhecer o papel
de politicas ptublicas, bem como direitos e deveres que servem de garantia ao
exercicio da cidadania e a da democracia. (GO-EMCHS606C) Contextualizar
as desigualdades sociais no Brasil, reconhecendo a existéncia de diferentes visoes
de mundo procedentes de grupos socioculturais distintos no pais para refletir
criticamente sobre os problemas sociais existentes na sociedade brasileira e
suas possiveis causas. (GO-EMCHS606D) Construir uma visao critica sobre
os movimentos sociais operarios, urbano, rural, sindical etc, compreendendo os

motivos do seu surgimento para construir a identidade social e politica atuante e

dinamica para a constante luta pelo exercicio da cidadania plena.

Simbolica, cidadania.
Desigualdades Sociais.
Etnocentrismo.
Relativismo.

Movimentos Sociais.

Fonte: Equipe de redatores/redatoras do DC-GOEM.




